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JEDE TRAKTOR... 


Třeba to bude z tohoto 
místa znít kacířsky, ale 
musím se přiznat, že pro 
mě hry nejsou nade vše. 
Přinejmenším stejně in- 
tenzivně prožívám hudbu 
i film. Ale když si předsta- 
vím z každého oboru dílo, 
na které se nejvíc těším, 
v tom vzrušujícím očeká- 
vání to vždycky přece jenom vyhraje videohra. Je to 
snad proto, že na rozdíl od kina a muziky jsou hry 
stále ještě mláďata ve vývinu, mění se ze dne na 
den, prudce rostou (přinejmenším technologicky) 

a dokáží nejvíce překvapit. Možná si myslíte, co se 
ten Farid snaží tak složitě sdělit. Tak půjdu rovnou 

k věci. Když vám na stole přistane obálka se San An- 
dreas, musíte okamžitě všeho nechat a jít se na něj 
aspoň podívat, stačí půlhodinka v polích za humny 
Los Santos, tím okamžikem se zúročí ty měsíce čeká- 
ní, představ a spekulací. Rozbuší se takhle člověku 
srdce v den premiéry Epizody III? Nebo když si nese 
z obchodu nové White Stripes? Asi ne. 

Ovšem když se řekne A, musí se dodat i B. Hry ve 
fázi vývoje člověka snadno nadchnou pro svou věc. 
Nejmíň polovina z nich působí v tiskové zprávě a na 
screenshotech jako veledílo. Když pak dojde na lá- 
mání chleba, málokterá skutečně dostojí všemu, co 
slibovala. To ovšem NENÍ případ San Andreas. Otočte 
na stranu 48 a podívejte se, jakou tvrdost má uděle- 


ný drahokam. (I Kie) 


PS: Napište nám prosím, jak se vám líbí dáreček typu 
pohlednic, které jste našli přiložené u tohoto čísla. 
Moc mě to zajímá. Uvítal bych vaše nápady, čím by- 
chom vám mohli případně udělat radost příště. 
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Jakkoliv se nám druhý Prince 

Of Persia zamlouvá, zastává na 
obálce tohoto vydání roli ná- 
hradníka. Číslo vycházející v po- 
lovině listopadu bylo totiž už 
dlouho rezervováno pro nej- 
žhavější želízko Sony posledních 
několika let, Gran Turismo 4. 
Nevyšlo to (detaily na straně 40), „ 
a tak si cestu na první stranu “ 
0PS2 probojoval další temný vý- 
j erý bude děsit nic netušící 
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NEED FOR SPEED 


UNDERERO 
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ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 
OTOČTE NA STRANU 88. 
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ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ 


008 RETRO UTOCÍ 
Atari Anthology, Midway 
Arcade Treasures — videohry 
zažívají svůj první velký revival. 


RESIDENT EVIL 
OUTBREAK: FILE +2 
Druhý pokus o survival horor 
trochu jinak tlačí na pilu. 


HITMAN: BLOOD MONEY 
Exkluzivní informace o čtvrtém 
pokračování Hitmana. 


TENCHU 4 

SEGA RALLY 2005 
DEMENTO 

DIRGE OF CERBERUS 
MICHIGAN/SURVIVOR 
PLAYSTATION 3 UPDATE 
PSP NOVINKY 
KALENDÁŘ 
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33 ků ROZKAZEM! 


022 METAL GEAR SOLID 3 
Čtyři strany plné nových 
obrázků a informací. 

ICO 2 

Další podrobnosti o novince 
minulého měsíce. 


FINAL FANTASY XII 
Nové obrázky a detailní popis 
obyvatel země Ivalice. 


030 RUMBLE ROSES 


026 


028 


LEGO STAR WARS 
BROTHERS IN ARMS 
OKAMI 

SNIPER ELITE 

DESTROY ALL HUMANS! 


MIDNIGHT CLUB 3: DUB 
EDITION 


GRAN TURISMO L 


EcE| ZE 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


048 GRAND THEFT AUTO: 
SAN ANDREAS 


Královskou jízdu zahajujeme verdiktem 


nad nejočekávanější hrou roku. 


PRINCE OF PERSIA: 

WARRIOR WITHIN 

Pak bude řada na pokračování 
nejlepší hry roku loňského. 

THE GETAWAY 2: 

BLACK MONDAY 

Stejně jako Vice City i San Andreas je 
pronásledován stínem Getawaye. 


WRC 4 

Rallye simulátor Sony zpátky ve formě! 
JAK 3 

Vrcholí i obě elitní plošinové akce. 
Nejdřív ta papírově silnější... 
RATCHET 8 CLANK 3 

A pak ta, která to nakonec překvapivě 
vyhrála na cílové čáře. 

NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 

Dokáže EA porazit sama sebe 
(Burnout 3)? 


052 
056 


062 
064 


066 


SA 
M 
068 FLAT OUT 


Do poslední chvíle nebylo jasné, 

jestli to bude hit, nebo propadák. 
URBZ: SIMS IN THE CITY 
Digitální človíčkové v žáru velkoměsta. 
EYETOY: PLAY 2 

EyeToy: Play může překonat 

jen jeho pokračování. 

SINGSTAR PARTY 

Kdo má lepší hlas, vy, 

nebo George Michael? 


DDR MAX FUSION 


Tančím, tedy jsem. 


THIS IS FOOTBALL 2005 
Fotbalový outsider může jedině 
překvapit. 


X-MEN LEGENDS 
Proč by všechna RPG měla být 
jen fantasy? 


079 TY THE TASMANIAN TIGER 2 
080 SHARK TALE 

080 UNDER THE SKIN 

081 U MOVE SUPER SPORTS 

081 MCFARELANE'S EVIL PROPHECY 
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JENOM JEDEN, ALE OBZVLÁŠŤ CHUTNÝ KUS 


042 MERCENARIES 
V tomto čísle se mimo recenze 
téměř výhradně soustřeďujeme 
na rok 2005. A usoudili jsme, 
že největší prostor si zasluhují 
právě Mercenaries — přišli 
jsme, zahráli si a odcházeli 
jsme s pocitem naprostého 
vítězství. Na pěti stránkách si 
poprvé budete moci přečíst 
podrobné informace a první 
dojmy z pobytu v korejské 
demilitarizované zóně. 
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NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


090 KILLZONE 
Tipy na úspěšnou kariéru 
vojáka ISA: postavy, taktika, 
zbraně. 


POMNÍK 
Časové machinace 
v Prince Of Persia. 


KOMENTÁŘ 
Další ostrá slova naporcovaná 
sekáčkem na maso. 


RODOKMEN 
Plošinovky v trojrozměrném 
provedení. 
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Obézní hrdinové 

Štíhlí, nádherní, silní — většina z nás není 

ani jedno z toho. Až na výjimky nesportuje- 

me, cpeme se tučnými a sladkými jídly ze 
zakázané zóny pyramidy zdravé výživy, a když se rozkymá- 
címe, je třeba, aby nás někdo zastavil. Přesto, nebo právě 
proto, se chceme identifikovat s dokonalými reky schopný- 
mi hravě čelit čtyřem zdatným mužům, narvat si do kapsy 
tři čtvrtě tuny zbraní a munice a udržet se v závěsu na špič- 
kách prstů po dobu šesti hodin. Jsme zvědaví, kolik lidí 
dokončí San Andreas s pěknou figurou. 


Shakespearovské dialogy 
Gangster: „Ó vůně, že div nepřemluvíš Orlí 
očko, by odhodil svou sniperovku! Jen ještě 
jednou! Taková mrtvá bud, a zabiv tebe, 
budu tě milovat. Už naposledy!“ 
Prostituka: „Kdo je to, štamgast?" 
Gangster: „Já, kotě.“ 
Prostituka: „Lehnete si, můj pane?“ 
Gangster: „Vzpomínáš-li si na nějakou vinu neusmířenou 
dosud s hněvem nebes a s jejich milostí, pros za ni ted!“ 
Prostituka: „0 zabíjení mluvíš?“ 
Gangster: „Ano, mluvím. Zříš ten minomet? 
Prostituka: „Tak polituj mě Bůh! 


Zanedbané ženy 

Byl by Tomb Raider tak oblíbený, kdyby Lara 

vypadala jako prodavačka z bufetu? Byly 

byste ochotni akceptovat skutečnost, že váš 
strýc je vepř, kdyby Jade v Beyond Good ©7 Evil byla santu- 
sačka s měsíc nemytými vlasy? A stál by Alias alespoň za 
vteřinu vašeho drahocenného času, kdyby agentka Sydney 
nakupovala ve frcu? Určitě ne. 


Bisexuální tajní agenti 
Od hlavy až po paty jsou navlečeni do gumy 
a k ostatním mužům přistupují výhradně 
zezadu. Přiblíží se na intimní vzdálenost 
a šeptají jim drsné výrazy přímo do ouška. Jeden z nich se 
dokonce jmenuje Solid Snake (Tuhej had!). V normálním 
světě, pokud se někdo takhle chová, skončí buď a) ve 
vězení, b) ve vládě, nebo c) vládne vězňům. Doposud 
žádný herní hrdina nebyl jednoznačně a bez jakýchkoliv 
pochyb prokazatelně gayem. Nejblíže se dostal Raiden - 
a podívejte, jak dopadl. No tak, Snaku, přiznej se! 


Náboženství 

Nejen Jak And Daxter ale ani žádná jiná 

skutečně oblíbená videohra se dosud vážně 

nezabývala otázkou víry praktikované v rám- 
ci náboženských systémů. Místo toho, aby Jak utrácel čas 
sběrem fialových koulí, by bylo pro lidstvo jistě prospěšněj- 
ší, kdyby se věnoval analýze toho, jak ovlivňuje postoje 
věřících lidí morální kodex, teorie soudného dne a escha- 
tologie. Jsou to nanejvýš aktuální témata, jejichž pochope- 
ní by mládeži jistě pomohlo zorientovat se v současném 
klimatu globálního soupeření kultů. Prozřete, videohry jsou 
únik od reality! 


Neúspěch 

Dobro vždycky zvítězí, že jo? Možná vám to 

nevyjde napoprvé, ale jisté je, že stačí vytr- 

vat a nakonec padouchy vždycky nakopete 
do řiti a půjdete spát s příjemným pocitem obnovené spra- 
vedlnosti. Je zajímavé, že v momentě, kdy všichni hráči 
skloňují slovo REALISMUS ve všech pádech, nikdo nemá 
zájem aplikovat tento princip do všech důsledků. Ukázalo 
by se totiž, že nejsme schopni dojet jediný závod F1, že ani 
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náhodou nemáme šanci sami přelstít skrýváním se ve stí- 
nech stovky po zuby ozbrojených strážců a že pád ze skály 
na začátku první úrovně znamená definitivní nevratné 
Game Over. 


Výstřední podivíni 

Pokaždé, když najdou nějakého pravěkého 

člověka zamrzlého v sibiřských horách, zjistí 

se, že má v botách nacpanou trávu a listí. 
A taky že je pochopitelně mrtvý. Položme si otázku, co mu 
zajistilo věčnost? Musel se od svých soukmenovců něčím 
lišit. Dneska, když vidíte na zastávce člověka, který má kaž- 
dou ponožku jiné barvy, pomyslíte si, že je to extravagantní 
asociál odmítající i tu nejzákladnější společenskou kon- 
venci. Úplně si ho představujeme: nikdy se neožení, nebu- 
de mít děti a nakonec někde umrzne. Podivné zvyklosti 
ohledně nošení ponožek jsou jednoznačně znakem výji- 
mečnosti jedince. A těch se masy bojí. 


Dodržování zákonů 

Představte si: úžasné město žijící v naprosté 

harmonii, malebné čtvrti, bezchybně fungu- 

jící veřejná doprava, tisíce aut, která se nikdy 
neocitnou v zácpě, chodci, kteří si neustále navzájem pro- 
kazují úctu. Co byste v takovém městě asi tak mohli dělat? 
Nejlepší bude sehnat si zaměstnání a začít šetřit na rodin- 
né vozítko. A pokud by se vám stalo, Že se na vás pověsí 
čtyři mafiáni, měli byste to coby vzorní občané okamžitě 
nahlásit příslušným orgánům a v klidu vyčkat jejich příjez- 
du. Ne aby vás napadlo bránit se! Jenom pro všechny pří- 
pady zajistěte důkazy pro případné vyšetřování brutální 
vraždy vaší osoby. 


Potlačování touhy střílet 
Patrně nejneoblíbenější myslitelné téma. 
Dokonce i střelba do civilistů a hysterických 
žen je OK, neboť tak činíte ve jménu míru 
a za účelem obrany našeho způsobu života. Pro dobrou věc 
je třeba přinášet oběti (tedy pokud se týkají cizích lidí). Kde 
bychom proboha byli, kdybychom nemohli zmasakrovat 
krčící se rodiny odmítající sdělit, kde jsou ukryté zbraně 
hromadného ničení? 


Přátelské vztahy s mimozemšťany 

Jsou mezi námi, rádi by se spřátelili a upekli 

nám makové koláče. Postavte na kafe, 

pozvěte je do obýváku a hezky sousedsky 
pokláboste. Třeba se dozvíte, jaké jsou ceny nemovitostí na 
druhém konci vesmíru a jak si vede IT junior ve škole. Pros- 
tě idyla... 


Vaření 

Dneska abyste lupou hledali hru, ve které 

nejsou záchody. Horory, akce, adventury, 

erpégéčka..., všude se to mísami jenom 
hemží. Bohužel však téměř neexistuje příležitost, kdy by do 
nich člověk mohl něco hmatatelného spláchnout. Příčina 
nejspíš tkví v tom, že nikoho nebaví koukat se na vaření 
ani je praktikovat, nemluvě o fatálních rizicích, svěříte-li 
tuto činnost mužskému pokolení. Například redakce 0PS2 
už třikrát vyhořela po pokusech nepoučitelných redaktorů 
ohřát si mraženou pizzu v mikrovlnce. 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN== 


TRENDY S NOVINKY 


SHORTCUT 


Jak se pozná, že nějaký obor doplul až do 
mainstreamu? Že se pamětníci obrní nostal- 
gií! Začalo to před lety: hrstka starců pama- 
tujících nejranější průkopnické časy videoher 
— snad ze zoufalství nad přívalem licencova- 
né komerce — začala vytvářet spolky fanoušků starobylých hitů 
z dávnověku, z dob tzv. zlatého věku, který podle autora 
knihy The Ultimate History Of Videogames, Stevena L. Kenta, 
vyvrcholil v letech 1978-1983. Tehdy mládež v Americe 

i ostatních zemích (až na několika málo výjimek, jako byla 
třeba Československá socialistická republika) zachvátila horeč- 
ka automatů a konzole Atari VCS. Díky emulátorům a snadné- 
mu šíření drobounkých titulů přes internet retrománie brzy 
postupně zachvátila mnohem širší okruh lidí. Na poptávku 
samozřejmě reagovala i nabídka. Před dvěma lety v Anglii 

s poměrně značným úspěchem odstartoval časopis GamesTM, 
který kromě aktuálních her věnuje celých 30 stránek nostalgii. 
Další magazíg, výstižně nazvaný Retro, se tématem zabývá 


re 
ph 
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A i delší dobu v přípravě pro 


SEBUUU 


Díky fatalitám se z Mortal 
Kombatu stala dodnes 
žijící legenda. 


výhradně. Mezitím firma Joystick Junkies zaznamenala obrov- 
ský ohlas díky výrobě originálních triček s motivy starých her. 
Zkrátka vypadá to na revival podobných rozměrů, jako když se 
začátkem devadesátých let vrátily do módy minisukně. 

Proto se nelze divit, že na vlnu postupně naskakují i fir- 
my, které dodnes vlastní práva ke zlatým videoherním klasi- 
kám. Současně jsme zaznamenali dva případy. Tím prvním, 
dle našeho soudu méně zajímavým, je série Midway Arcade 
Trasures. Loni vydaný zdařilejší první díl nabídl 22 kousků 
z katalogu Midway a obsahoval autenticky konvertované 
klenoty jako Defender, Gauntlet, Joust 2 nebo Robotron. 
Druhý díl, který by měl být k dostání každým dnem, se sou- 
středil na novější (a výrazně slabší) coin-opy. Preview verzi 
jsme měli k dispozici v redakci, a tak jsme si mohli vyzkou- 
šet, že ne každý koncept dokázal odolat zubu času. Zatímco 
chodička-střílečka Total Carnage dokáže dodnes slušně 
pobavit, z bojovek typu Mortal Kombat nebo Primal Rage 
jsme měli rozpačitý dojem. Nedá se ale nigdělat, tyhle tituly 


Nová verze hry NARC j -Je již 


PlayStation 2. Nyní si můžete 
zahrát v retro kolekci firmy 
„ Midway originál. 


Midway Arcade Treasures 2 obsáhne celkem 20 konverzí 
původně z osmdesátých a devadesátých let. 


ATARI JE KRÁL 


každý opravdový retro maniak musí být ovšem u vytržení při 
pohled na Atari Anthology. Právě Atari odstartovala před 32 lety 
videoherní revoluci, aby ve „zlatém věku“ naprosto dominova- 
a oboru. Dávno předtím, než na scénu přišly japonské firmy 
jako Sega nebo Nintendo, ovládala Atari trh jak hrami, tak 
hardwarem (automaty, domácí konzole VCS). Vjejím katalogu 

A právě ty si, od 26. listopadu, kdy je plánováno vydání retro 
kompilace Atari Anthology, budete moci připomenout (nebo, 
jste-li mlíčňáci, poprvé vyzkoušet © i na PlayStation 2. 

Nejvíce nás potěšilo, že Atari tuto edici nekoncipuje po 
vzoru Midwaye jako sérii a vypálí na nás hned 85 kousků (!) 
na jediném disku za poloviční cenu obvyklé novinky. Mezi 
nimi nechybí snad žádný z opravdu zásadních titulů Atari. 
Samozřejmě jde o autentické konverze, které bezprostředně 
po Burnoutu 3 budou působit zoufale neatraktivně. Mnohé 
z nich však dodnes neztratily sílu své hratelnosti. Ostatně při 
sledování filmu pro pamětníky také neočekáváte počítačové 
efekty jako z Jurského parku. 

Atari Anthology představuje doposud největší retro kolekci 
této firmy. Tituly lze rozdělit do dvou kategorií. Patnáct kousků 
jsou konverze klasických mincových automatů a zbytek tvoří 
záplava her pro Atari VCS. Tituly na VCS měly výrazně jedno- 
dušší grafiku než coin-opy, ale zato nabízely výrazně pestřejší 
a na dlouhodobé hraní orientované koncepty. 

Ve skupině automatových her najdeme takové legendy, 
jako Asteroids, Battlezone, Centipede, Lunar Lander, Missile 
Command, Pong, Super Breakout či Tempest. Mezi domácími 
tituly pak namátkou Air Sea Battle, Crystal Castles, Desert Fal- 
con, Gravitar, Millipede, Outlaw, Ouadrun, Sky Diver, Space 
War, Pinball a Yar's Revenge. 

Že by konečně odzvonilo laciným krabicím ve tvaru 
PSone, které dodnes lze zakoupit s nahranými tituly od Atari 
na českých tržištích? IN 


PĚT NEJLEPŠÍCH 


Vybrali jsme pro vás pět titulů Atari, které se zapsaly do historie, 


ASTEROIDS (1979) 

Raketka uprostřed a kolem plno nebez- 
pečných asteroidů. Otáčíte se a laserem 
je trháte na kusy, dokud se jich úplně 
nezbavíte. Občas se objeví útočné UFO. 


mr 


MISSILE COMMAND (1981) 

Bráníte města před útokem vesmírných 
agresorů. Musíte je zamířit a sestřelit 
pomocí raket. Náročné ovládání a ino- 
vační design! 


CENTIPEDE (1982) 

Zneškodněte všechny články stonožky 
běžící shora dolů dřív, než se k vám 
dostane. Obrazovka byla současně plná 
proměnlivých překážek a dalšího 
hmyzu. 


TEMPEST (1980) 

Raketka se pohybuje na okraji 3D tunelu 
a musí stihnout sestřelit všechny nepřá- 
tele dřív, než se k ní dostanou. První 
barevná vektorová hra od Atari! 


SUPER BREAKOUT (1981) 

Pravzor všech her, v nichž figurovala 
páčka, skákající míček a zeď plná cihel, 
které bylo třeba trefit. Míček létal čím 
dál tím rychleji. 


A 


It's in the game.“ 


Wwww.czech.ea.com 


FOTOGRAFOVÉ SLEDUJÍ KAŽDÝ 
MŮJ POHYB. NA HŘIŠTI. 


Fernando Morientes 


Co z tebe dělá velkého hráče? 

Na hřišti nejde o image. 

+ Nejde o to, kdo tě sponzoruje. Nebo jestli 
ví Je tvoje přítelkyně topmodelka. 
-A Důležité jsou schopnosti. 
m: Důležité je dobře rozehrát. 


: Ve: OV 
VÝHRA NENÍ JISTA 


<. 


klubů a/nebo lig, Veškeré spon 
Všechny ostatní obchodní známky j 
tronic Art Xbox a loga Xbox jsou rovněž 
orporation v USA a/nebo v jiných zemích 


ADÉLA BY RÁDA E% 
DRUHÝ CHOD 


Resident Evil se vrací s hrou 


Nedávno se nám dostala do rukou kniha zvaná The Zombie 

Survival Guide: Complete Protection From The Living Dead 

(volně Jak přežít zombie aneb Průvodce ochranou před živými 

mrtvými, zájemce odkazujeme na www.amazon.co.uk). Název 
je dokonale výstižný, kniha je návodem, jak se zachovat při všech možných 
mozkožroutských útocích. (o nás ovšem nejvíc překvapilo, je, že myšlena 
naprosto vážně. Netušili jsme, že tyhle nestvůry doopravdy existují, dosud 
jsme žili v domnění, že si je vymysleli filmaři a tvůrci videoher. Čtenář brzy 
získá dojem, že svět bude co nevidět zachvácen zombijskou apokalypsou. To 
nezní špatně, určitě budeme raději trávit stáří na ulicích bojem proti nemrt- 
vým, než abychom zakrněli při sledování Občanského juda. 

Na blížící se konec světa vás tato kniha připraví zcela výtečně, ale pokud 
si raději hrajete, můžete také zkusit chystaný Resident Evil Outbreak: File 4£2. 
Scenáristé, osvobození od povinnosti napsat souvislý příběh, tentokrát totálně 
zešíleli. Posuďte sami. Stejně jako v případě prvního Outbreaku bude akce 
rozdělena do pěti samostatných kapitol. Dvě z nich jsme díky nedávnému 
japonskému vydání již okusili. Jelikož byla hra kompletně přístupná hned od 
začátku, neváhali jsme a vydali se do sekce zvané Zoo. Samozřejmě jsme se 
hned u vchodu přivítali se zombijským slonem. Nebyl sice v celé své hnijící 
kráse tolik děsivý, jak by se vám mohlo zdát, ale pohled na žaludek vylézající 


Obrýlení inženýři z IBM, Sony a 
mohli konečně zavolat domů a 
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iby po dlouhých měsících 

„Miláčku, dneska přijdu 

na večeři. Dodělali jsme to!“ Slovem „to“ by přitom měli na 

mysli dnes již legendami opředený procesor Cell, jež by se 

měl stát řídícím mozkem PlayStation 3. Jeho schopnosti, když 

přeskočíme odborné technické podrobnosti, bychom mohli 
shrnout asi tak, že je matice zdatnější 

než Bůh. 


se vyznačují zejména 


Outbreak: File 42 


z břišní dutiny působil přinejmenším nepříjemně. Mezi 
další „vrcholy“ rozhodně patřily zombie hyeny (jako by 
nebyly dost ohyzdné už za živa) a normální zombík, který se zrovna s chutí 
zakousával do zadku mrtvého nosorožce. 

Při dalším sezení jsme vyzkoušeli scénář zvaný Flashback. Místem děje 
byl les a přeživší (když hrajete sólo, můžete si tentokrát vlastnoručně vybrat 
další dva kamarády) v něm zpočátku bezcílně bloumali. Brzy však doklopýtali 
k... uhádnete?... zlověstně vypadajícímu výzkumnému zařízení. Uvnitř jsme 
se utkali s bizarními rostlinnými zombiemi s květy na hlavách a jakýmsi 
polonahým chlápkem, který držel v jedné ruce igelitku a v druhé obrovskou 
sekeru. Jak už bylo předesláno, File 42 jde do extrémů. Můžeme-li soudit 
podle dosavadních zkušeností, jde rozhodně o velice podivnou, ale dosti 
nezábavnou hru. Obecně vzato Outbreak 2 vypadá jako dalších pět 
úrovní do Outbreaku 1, ani náznak snahy něco vylepšit, 
opravit či rozvinout. Najděte klíč, nevšímejte si rem- 
cajících společníků, postřílejte zombie atd. Nicméně 
z pohledu hráčů žijících v zemích, jako je Británie, 
Německo nebo Francie, tu jeden podstatný rozdíl přece 
jen bude. Capcom se dušuje, že tentokrát nabídne i onlinový 
multiplayer. m 


Nejde-li večeře 
k Adéle, musí 
Adéla k večeři. “ 


/ 
“ 


extrémně vysokou kapacitou, mohou skladovat až 54 GB dat, 
což je zhruba šestinásobek dvouvrstvého DVD. Z toho nám 
plyne, že Rockstar příště bude moci narvat kompletní 
Ameriku v pokračování dalším G7A na jediný kotouč. 
Blu-ray využívá skutečnosti, že modrý laser v přísluš 
ných mechanikách je schopen číst výrazně hustěji 
vypálená data (než červený laser, který se používá 
v DVD a (D mechanikách). Technologie Blu-ray 
v současnosti soupeří s konkurenčním formátem 
HD-DVD o budoucí standard optických médií. 
Šíří se zvěsti, že HD-DVD bude používat násle- 
dovník Xboxu. V poslední době se však miska 
vah vychyluje ve prospěch Blu-ray. Nejde 
jen o PlayStation 2 ale i to, že Sony zběsile 
zkupuje mediální giganty, v poslední době 
například filmová studia MGM nebo hudební 
vydavatelství BMG. 


budou disky standardu 
Blu-ray. Tato optická 
média (v zásadě stejný 
princip jako (D a DVD) 


PRED NÁMI POTOPA 

Zettai Zetsumeni Toshi 2: Itetsuita Kioku 
Tachi. Není to lehké, ale zkuste si zapama- 
tovat tenhle název — mohl by označovat 
dosti dobrou hru. Pro lepší orientaci uvá- 
díme, že jde o japonské pokračování ZZT, 
které se po různých peripetiích dostalo na 
evropský trh coby S05: Final Escape. Opět 
půjde o katastrofickou survival hru (prin- 
cipy jako v survival hororu s tím rozdílem, 
že čelíte následkům přírodní pohromy). 
Zatímco však tématem jedničky bylo země- 
třesení, dvojka volí povodeň. O PAL verzi 
nepadlo ani slovo, ale to jsme ani v této 
fázi nečekali. Protože jde o pokračování, 
naděje, že se toho někdo u nás ujme, se 
zdá být vysoká. 


MALY PSYCHOUS 
Psychonauts jsou ten typ hry, který by se 
těžko popisoval i ve dvoustránkovém člán- 
ku, natož v tomto miniaturním prostoru. 
Stručně řečeno je to plošinovka v hlavní roli 
s dítětem obdařeným mimořádnými psy- 
ickými schopnostmi (něco jako malý 
< bráška Psi-Ops). Vydání americké 
verze je v plánu pro příští rok a urči- 
tě se dočkáme i v Evropě. Poněvadž 
vypadá celkem zajímavě, brzy hře 
věnujeme větší preview. 


PUNKOVÝ FOTBAL 


Napadlo vás někdy při hraní FIFA, že by 
bylo fajn, kdyby udělali verzi ve stylu Urban 
Freestyle Soccer? Vidíte, nás taky ne. Ale 
někoho z vedení EA to rozhodně napadlo, 
protože ve výrobě je právě FIFA Street a míří 
na letní sezónu roku 2005. Podobně jako 
NBA Street a NFL Street má hra k dispozici 
velkou licenci (reální hráči), ale zobrazuje 
sport v jakési hyperbolické interpretaci. 
Zápasy probíhají na městských pláccích a tý- 
my jsou složeny ze čtveřic hráčů. Docela se 
těšíme, až uvidíme Pavla Nedvěda ve skej- 
ťáckých kalhotách a s kulichem na hlavě... 


pevná linka: 257 313 415, T-Mobile: 603 345 187, Eurotel: 606 891 623 
www.playcentrum.cz, email: playcentrumeplaycentrum.cz 
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Call of Duty Ratchet And Clank WRC The Getaway 2 SLY 2 Mortal Kombat 
Finest Hour 3 4 Black Monday Band of Thieves Deception 


Stroúpežnického 24, 150 O0 Praha 5 
(otevřeno po-pá 10-18 hod. so 10-14 hod.) 


Ceny vyznačené červeně jsou hry bazarové, ceny bíle jsou hry nové - originálně balené. Dostupnost bazarových her se řídí poptávkou a nabídkou. 
P32 FRU Hry v ceníku uvedené s dodatkem "cz" obsahují i manuál k ovládání hry v češtině, ostatní jsou v anglickém jazyce. Skladem jsou také starší hry, 

které nejsou v tomto ceníku uvedeny; informujte se na našich telefonních číslech. U některých novinek je uvedeno datum - tyto hry můžete 
předobjednat, budou zaslány na Vaší adresu ihned v den naskladnění (zároveň oznámíme na váš telefon). Ceny jsou s DPH, změna cen vyhrazena. 


ACE COMBAT 4 cz TEL TEL FINAL FANTASY X2 cz 1150,- 999,- MAXIMO vs ARMY of ZIN cz 1399,- 1250- SHELLSHOCK:NAM67 1799,- 1399, 
ALPINE RACER 3 799,- TEL FINDING NEMO 999,- | 850,- MEDAL OF HONOR Frontline cz 899,- 750,- „SHREK 2 1799- 
ATHENS 2004 cz 1299,- 1099, FORBIDDEN SIREN cz 1299,- 1150, MEDAL OF HONOR Rising Sun cz 899,- 750- © SILENT HILL 2cz 999,- 999- 
BALDURS GATE:Dark A. cz 1150,- 999- FORGOTTEN REALMS:D.S. 1799- — METAL G.S0LID2 Platinum cz 999,- 850,- © SILENT HILL 3.cz 1199,- 999 
BALDURS GATE:Dark A.2cz 1799,- 1199- FORMULA 1 2001 SONY 499,- | 399,- MIDNIGHT CLUB 2 899,- /50- © SILENT HILL 4:THE ROOM cz 1799- | —- 
BEYOND G00D AND EVIL 799,- 699- FORMULA 1 2003 SONY cz 799,- 650, MORTAL KOMBAT 5 DA.cz 999,- 799- SIMS 2 BUSTIN OUT cz 999,- 550- 
BLOOD OMEN 2 899,- 699,- FORMULA 1 2004 SONY cz 1299,- 1150- MORTAL KOMBAT:Deception 1799,- | -—- SIMS IN THE GITY: The Urbz 1699,- | —- 

7 BOND007:NIGHTFIRE cz 899,- 750,- FREEDOM FIGHTERS 999,- | 850,- MOTO GP 3cz 999,- 54 SINGSTAR cz + 2ks mikrofony 1499,- 
BOND007:Everything Or Nothingcz 1599,- 1199- — GETAWAY cz 799,- 599,- MUSIC 3000 TEL 299- SLY 2: BAND OF THIEVES cz 1799- — 
BROKEN SWORD: S.D. 1499,- 1199- GATEWAY BLACK MONDAY cz 1799,- | —- NAVAL OPS WARSHIP G. 999,- s SMASH GOURT TENNIS 2 cz 1299,- 1050,- 
BURNOUT 2 899,- /50- — GHOSTHUNTER 599,- — NAVAL OPS:COMMANDER A509 SOCOM NAVY SEALS 2 cz 1199,- 999,- 
BURNOUT 3 cz 1699,- ze GHOST RECON:Jungle Storm 699,- | 599,- NBA LIVE 2004 899,- | /54 SOUL CALIBUR 2.cz 1150,- 999,- 
GALL OF DUTY - Finest Hour 1700 GHOST RECKON 2 19.11.04. NBA LIVE 2005 16995 SOUL REAVER 2 cz 799,- 650,- 
COLIN MCRAE 3 cz 899,- 750- GLADIUS 1499,- 1199- NEED FOR SPEED:Underground cz 999,- SPIDERMAN 2 1699,- 1399,- 
COLIN MCRAE 4 cz 1150,- 499- GOLDENEYE: ROGUE AGENT cz 1699,- | —- NEED FOR SPEED:Underground 2cz 1699- — SPLINTER CELL cz 999,- 850 
GOLIN MCRAE 5 cz 1699,- 1399- © GRADIUSV 1499- — NHL 2003 EA cz - 27 SPLINTER CELL PANDORA 1499,- 1299- 
COMMANDOS 2 cz TEL 899 GRAN TURISMO 3.cz 799,- | 599, NHL 2004 EA cz 999,- 50- SPYRO THE DRAGON 4 cz 1150,- 899,- 
CONFLICT:DESERT STORM cz 899,- /50 GRAN TURISMO CONCEPT cz 899,- /50,- NHL 2005 EA cz 1699,- 1799,- © SPYRO: HEROES TALE 1080- -— 
CONFLICT:DESERT STORM 2 cz 999,- 650- GRAN TURISMO 4 Prologue cz 1299,- 1099- NO ONE LIVES FOREVER cz k- (99, SSX TRICKY cz 799- 650 
CONFLICT:VIETNAM 1599,- 1299,- GRAN TURISMO 4cz 01/04 - ONIMUSHA cz 899,- 699- | SSX3cz 999,- 5950,- 
CRASH BANDICOOT cz 999,- 750- GRAND THEFT AUTO 3.cz 899,- | 750,- ONIMUSHA 2 cz 999,- 599- STAR OCEAN:TTEOT 709 <- 
CRASH BANDICOOT TWINSANITY 1699,- —- GRAND THEFT A.Vice City cz 999,- | 850, ONIMUSHA 3 cz 1599,- 1299- STAR WARS:BATTLEFRONT 17995- 
CRASH NITRO KART 899,- 750- GRAND THEFT AUTO:S.Andreascz © 1899,- — PACMAN WORLD 2 899,- v SWAT GLOBAL STRIKE 999,7) 799,- 
CRASH n BURN 19.11.04. — HACK 3 / OUTBREAK 11995 — PRIMAL cz 1199,- 1050,- SYPHON FILTER:0.S. dž 799,5 1299,- 
CRIMSON SEA 2 1699,- HALF LIFE cz 799,- | 699, PRINCE OF PERSIA:TSOT 999,- 850,- | TEKKEN4 999,4) 799,- 
CRISIS ZONE 1799- —- HAVEN:CALL OF THE KING 899,- | 750,- PRINCE OF PERSIA:Warriors Within 26.11.04. TERMINATOR 3:REDEMPTION 999,- = 
CyGIRLS 499,- - HARRY POTTER: Kámen Mudrců cz 1499,- 1299- PRO EVOLUTION SOCCER 4 1799,- 1399,- THIS IS FOOTBALL 2003 499,- - 
DARK CHRONIGLES cz 1799,- 1199- HARRY P.: Tajemná Komnata cz 899,- | 750,- PRO EVOLUTION SOCCER 3 899,- /50- THIS IS FOOTBALL 2004 999,- | 399, 
DEAD TO RIGHTS 1199,- : HARRY P.OUIDDITCH 899,- | 750,- PROJECT EDEN - 599, THIS IS FOOTBALL 2005 cz 1799- — 
DEADLY SKIES 3 letecká 1699,- - HARRY P. a Vězeň z Azkabanu 1499- PROJECT ZERO 2:C.B. ABBO- | — TIGER W00DS 2005 1699- |- 
DEF JAM FIGHT FOR NY 1699- | —- HEADHUNTER:REDEMPTION 1599- — PSI-OPS:MINDGATE CONSPIRACY © 1699- — TIME CRISIS 3.cz 1499,- 1299, 
DESTRUCTION DERBY ARENAS 799,- - HITMAN 2 799,- 650,- OUAKE 3 cz 899- © TIMESPLITTERS 2.cz 999,- 799,- 
DEVIL MAY CRY 2 999,- 950- HITMAN 3: CONTRACTS 1599,- 1299- RRACING (Namco) 1499,- TOCA RACE DRIVER 2 cz 1699,- —- 
DISGAEA:Hour Of Darkness 1599- | —- CHAMPIONS OF NORRATH 1699,- 1399- RAINBOW SIX 3 1399- © TOMB RAIDER:A.0.D.cz 899,- 699, 
DJ DECKS 8 FX 1799,- -= INDIANA JONES:Emperors Tomb 899,- | 750, RATCHET AND CLANK cz 899- TONY HAWK UNDERGROUND 899,- | 750,- 
DOGS LIFE cz 1399- — JAK 8 DAXTER cz 799,- 650- © RATCHET AND CLANK 2 cz 999,- 559 TONY HAWK UNDERGROUND 2 1799- 
DOWNHILL DOMINATION 1199,- 1050- © JAK 2 RENEGADE cz 999,- | 850, RATCHET AND CLANK 3 cz 1799,- TRUE CRIME cz 999,- 950,- 
DRAKAN 899,- 750, JAK 3.cz 1799,- RAYMAN 3 999,- 554- TUROK EVOLUTION.cz 799,- 650,- 
DRIVEN TO DESTRUCTION TEL — JURASSIC PARK:0.G. 1199,- 999,- RED DEAD REVOLVER 1599,- 1399- © UNDER THESKIN 1699- 
DRIVER 3 cz 1499,- 1299,- KILLZONE cz 1799,- |- RESIDENT EVIL Outbreak cz W099,- |- UNLIMITED SAGA 1599,- 1299,- 
DYNASTY WARRIRORS 4 Empires 1199,- - KINGDOM HEARTS cz 899,- | 699 RESIDENT EVIL Code Veron. cz 999,- 550- VIETCONG:PURPLE HAZE 1699,- 
DYNASTY TACTICS 2 999,- 550- LEGACY OFKAIN Defiance cz 999,- | 850, RETURN To Castle Wolfenstein Cz 1150,- 999 VIEWTIFUL JOE 1699- -—- 
ENTER THE MATRIX 899,- 50- LMA MANAGER 2005 1699,- — RIDING SPIRITS 2 motorky 1799,- 1299- VIRTUA TENNIS 2 1499,- 1299, 
EYE TOY8 kamera cz 1499,- 1350, L.0.T.RINGS 2 Towers cz 899,- 6995 RICHARD BURNS RALLY 1699,- 1299- WORLD WAR ZERO 1699- — 
FALLOUT:Brotherhood Of Steel 1499,- 2. L.0.T.RINGS Return of King cz 899,- „780,- RISE TO HONOUR cz 1799,- 1199- WORMS 3D 1150,- 999,- 
FIFA 2003 cz 599,- 499 L.0.T.RINGS Third Age cz 1699,- ROCKY LEGENDS 1499,- WORMS FORTS:Under Siege 1699- |- 
FIFA 2004 cz 999,- 950- MADDEN NFL 2005 1499,- = SECOND SIGHT 1599,- 1299- WRC3cz 999,- 850,- 
FIFA 2005 cz 1699,- 1399- © MANHUNT 1499,- 1299- SECRET Weapons Over Normandy 1599,- 1399- WRC4cz 1799,- —- 
FIGHT NIGHT 2004 (Box) EA 1499,- - MAX PAYNE cz 999,- | 850, SEGA SUPERSTARS 1699- -— WWF SMACKDOWN:Shut Your Mouth 999,- 450,- 
FINAL FANTASY 10 cz 999,- 350 MAX PAYNE 2 1299,- 1099- SHADOW HEARTS: COVENANT TEL WWE SMACKDOWN vs RAW 19.11.04 


P32) PŘÍSLUŠENSTVÍ Vyraž do nočních ulic s vyladěnou károu 
SONY PLAYSTATION 2 4899,- — konzole včetně příslušenství, DVD demo,2 rok zár. a nat. i to sokům ve velkém stylu! 


8 MB Memory Gard Sony (C) 850,- karta na ukládání herních dat (černá) 

8 MB Memory Card Sony (B) 699,- karta na ukládání herních dat (barevná) 
8 MB Memory Card Sony DOUBLE 1299,- dvojité balení, modrá a červená karta 

16 MB Memory Epander 699,- rozšíří 8MB kartu o dalších 16MB!! 
Sony Dual Shock 2 1099,- orig.ovladač PS2 

USB Myš + Klávesnice 299,- myš pro strategie, doomovky a jiné,klávesnice 
RFU adaptér INTEC, X-Tech 299,- adaptér na připojení do ant.vstupu 
MultiTap 599,- připojení 4 ovladačů k 1 konzoli 
S-Video Kabel od 199,- — na propojení s TV do S-Video 

RGB Kabel Gold (s AV) 100%RGB 199,- RGB Scart Kabel (pozlac.konektory) 
Volant LOGITECH GT FORCE 2299,- speciální volant pro PS2,Force Feedback 
Volant LOGITECH GT FORCE PRO 3899,- speciální volant pro PS2,Force Feedback 


Logic SP-305 Dolby Digital Systém 5.1 4999,- kompletní řešení domácího kina pro PS2 


ZÁNIUTOVÁ SLUZ3A 


EXPRESNÍ POŠTOU: 
zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne, za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 


NA VEŠKERÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU MIN. 24 MĚSÍCŮ. « KOMPLETNÍ CENÍK VÁM ZAŠLEME NA POŽÁDÁNÍ ZDARMA. « OBJEDNÁVKY PŘIJÍMÁME PO - NE 10" - 19". 


Bude to za 
rovných dvacet 
tisíc, pane 


VE STÍNU SE KRČÍ 
DÍVKA SMRT 


Některé série zrají jako víno, jiné chřadnou. 

K Tenchu byl zub času nemilosrdný. Zatímco na 
PSone se hra těšila nesmírně popularitě a zcela 
vážně soupeřila s Metal Gearem o titul 
průkopníka stealth akce, výkon dlouho očekávaného 
třetího dílu pro PS2 — ačkoli šlo o poměrně slušnou hru — 
zůstal daleko za očekáváním. Míníme hlavně finanční 
výkon. Silent Assassin jednoznačně prohrál souboj nejen 

s MGS 2, ale i s novodobými soupeři, jako jsou Splinter Cell 
a Hitman. Jeho západní vydavatel, Activision, jen těžce 
skrýval zklamání a nakonec se rozhodl, že čtvrtý díl, který 
je již nějaký čas k dispozici v Japonsku, v Evropě vůbec 
nevydá. Zdálo se, že se nad Tenchu jednou provždy zavřela 
LETEM 
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HITMAN 
DOSTAL 
ZAPLACENO 


kuulivní odhalění prvních podrobností 
O čtvrtém pokračování Hitmana... 


Čtvrté pokračování oblíbené série Tenchu přece jen bude. 


Minulý měsíc se však objevila nečekaná (a pro 
fanoušky série radostná) zpráva. Stále aktivnější Sega se 
rozhodla ujmout se osiřelého titulu a Fatal Shadows, jak 
zní podtitul Tenchu 4, vydat v PAL verzi. Nicméně, soudě 
podle japonských recenzí, jde pokračování ve šlépějích 
trojky a zřejmě využívá i tentýž engine. Znovu se 
setkáme s profesionální vražedkyní Ayame, kterou 
doprovodí nový hrdina Rin. Lokalizace probíhá jako po 
másle, takže se dočkáme už brzy, na jaře příštího roku. 
Zatím vezměte zavděk prvními oficiálními screenshoty 
a příslibem Segy, že tvůrce se tentokrát vyvaroval všech 
podstatných chyb minulého dílu. To by si zasloužilo 
přípitek saké. [I TC 


Nikdy neobtěžujte 
ženu při krájení 
zeleniny. 


...přesně sk jsme si přáli 


S řabujeme další rallye. 


„Tak Si to „dŘ jo? 
Máme.tu jedno otrávení 
francouzského velvyslance 
diksiněníjeho má 
želky. Dále rozkopáí číšníkovy hlavý, 
ajgavrch zastřelení dvou goril, co s6/mi 
Jetly do cesty. Celkem 1124 bek. 
Dohodli jsme se vě na akční třiceti- 
procentní slevě, tákžé mí zaplatíte 78 400 
o, Pokud byste souhlasil s platbou 
fovosti, můžeme se dohodnout na ři 
rovných sedmdesáti pápírech. To víte, 
dneska jsou daně K4 nehorázné. Taky 
ih vás rád upozornil na naši speciální 
ku měsíce - Dva právníci za cenu 
(Oho, ale upozořňliji, že různé slevy 
ně kombinovat 
Série Hitman je důkazem, že na práci 
nájéjmného vraha se nikdo nehodí lépe 
eneticky modifikáláný klon. Je spo- 
lehlivý, přesný, bezet: Není tedy divu, že 
si může účtovat vysoké Částky. Za kvalitu se 
prostě platí. Dosud ovšem v žádné z her 
nebaní zmínka odoliiyco vlastně náš 
milý Zabiják s inadlk penězi dělá. 
Že by je všechny utrácel Za zázračné vodič- 
ky podporující růst vlasů? Soudě podle 
kolená, fMakupuje nejspíš,přes teleshop- 
png i 
Zdá se, že otázka filančního systému 
trápila delší dobu i tvůrce, kteří se tudíž 
rozhodilpro zajímavou změnu ve čtvrtém 
pokračování s podtitulefiiBlood Money. 
Letošní Hitman Contračistměl jistě působi- 
vou grafiku, ale jako plnohodnotné 
pokračování dvojky by v přísném slova 
smysluláší neobstál. Půsabikspíše jako 
poctivý datadisk. Blood by naproti 
tomu měl být plnohodnotný seguel, tedy 
fungl nová hra s významnými inovacemi. 
Konkrétě a nejvýznamnějise jedná právě 
0 to, žé/ža Uskutečněnot „Zakázku“ 
dostanete zaplaceno a s těmito penězi pak 
budete hospodařit. Z vyjádření tvůrců hry 
jsme pochopili, že se budete vždy moci 
rozhodiott mezi několikáVářian- 
tami, jak trácet, ale spečí 
příklady bohužel po ruce nemá- 


b 


řesvědčena, že nutně 


me. Jsou zatím předmětem tajemství. 
Nicméně si dovolujeme tipnout, že na 
„tržišti“ budou k dostání všelijaké zbraně, 
upgrady a další vražedné pomůcky. Před= 
pokládáme, že přkenici budete moci 
Vyprázdnit ještě dalšími způsoby, spekulo= 
vat můžeme třeba o'podplácení policajtů, 

mlčení svědků a najímaní prostitutek, 

lyž vás přepadne splín. Ale mějte na 
paměti, že nic z toho není jisté. 

Ptáte se, proč se trápit Správou financí, 
když můžete prostě vyrazit do ulic a oběti 
škrtit řátem? Odpověď je jednoduchá: 
protože to nejde. Blood Moneyse vrací ke 

nům Hitmana (první díl vyšel pouze 

PO) a tvrdě po hráči vyžaduje taktický 
přístup k plnění úkolu. Nemůžete někam 
jen tak vběhtout a rozpoutat masakr. Také 
nemůži všechny oběti zabíjet stejným 
způsobě. Budete se muset dokonale 
přizpůsobit situaciGož bude mít často za 
ásledek nutnostžákoupit nějakou vhod- 
nou pomůcku. Pokůd jde o příběh, zmi- 
zeliz něho 4 pracující pro Vás — 
zřejmě je eliminovala nějaká konkurenční 
organizace. Agent 47 zcelařžtřatil s centrá- 
lou kontakt a rozhodl se opustit Evropu. 
Cestuje do Spojených; , a soudě podle 
tohoto exkluzivního: ku, určitě 
nevynechá Lás Vegas. é 

Náš zdroj VEidosu prozradily Ževětší 
část hry se bude odehrávat ve Státech, ale 
hrdina si kvůli několika nel kšeftíkům 
odskočí zpátky do Evropy. Blódd' Money: 
poběží na grafickém enginu Glacier nově 
generace a díky tomu by měla opět nabíd“ 
nout výrazné zlepšení obrazové strál 
věci. Tvůrci z lo Interactive rovněž “ 
Výrazné nabourání lineární struktury misí. 
V klíčových bodech se bude nabídka zaká- 
zek větvit a často budete v situači, kdy si 
budete moci vybírat z několika alternativ. 
Batum vydání Blood Money (zatím neofi- 
dálně, hra ještě nebyla v době naší tzá- 
věrky veřejnosti představena) by mělo být 
ná jaře příštího roku. Vy se zatím můžeté 
těšit na příští číslo, máme příslib dodání 
vůbec prvních screenshotů. [l 


——É—— 


. STRÝČKU SEGO... 


pod stromeček, další rallye... 


nd jsp mus 
efelmuset 
výdat se: 


veškt 
káza S 


) E ROK o otá ho on iu rtovn och ční Ň 
: 4 


nabízívynikající příběhový mód, nebývalé možnostiúprav © 
awic triků než o kolika se sní b bohům skateboardového věta. 
a te.prkno, vybavte se spreje vými barvami 
pravte se šířit chaos po celé zeměkouli. 


Vyvyw.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


) o "> pk mooo 
práva vyhrazena, 
c 


Kd i í v sítích Pra £ 


DEMENTO 


Na pultech: jaro 2005 


HRA, VE KTERÉ VYSTUPUJE VYDĚŠENÁ 
ŽENA A JEJÍ PEJSEK 


9 C on i 


kal; 


MUZIKAL? 


Fiona lituje, že si 
zapomněla vypnout 


o 
UT, 


Jste-li pronásledováni, 
obrazovka strachy 


FINAL FANTASY JAKO 


CO VÍME, POVÍME 

Vjejich portfoliu postav naleznete schizofre- 
nického vrahouna, trpasličího superhrdinu 
a božskou vlčici. Řeč je o Capcomu, firmě, která 
V posledním roce převzala prapor výstřednosti 
a originality. Za to jí nesporně náleží obdiv 
a nehynoucí láska milovníků videoherních 
zvláštností. Vedle Killer 7, Viewtiful Joe a Oka- 
mii firma tradičně věnuje zvláštní pozornost 
žánru survival horor. Vezměte si například 
Demento, sice nepříliš původní, ale jistě 
velmi nekonvenční dílko, které se 

možná zapíše do dějin směsí hrůz- 

ných a lechtivých výjevů. V hlavní 

úloze si račte povšimnout pře- 

vážně bezbranné dívenky Fiony 

(je roztomiloučká jako plyšové 

zvířátko). Říkáme převážně, 

neboť Fiona je doprovázena 

šedivým vlčákem Hewiem. 

Zpočátku bude Hewie poněkud 

neposlušný a nebude ochoten 

riskovat krk a útočit na krvežíz- 

nivá monstra jenom proto, že si 

to usmyslela panička. Proto se při 
procházení děsivým hradem, v ně- 

mž se Fiona nevysvětlitelně ocitla, 

musíte starat nejen o běžné survival 
hororové záležitosti, ale ještě učit 

čokla slušnému chování. Postupně se 

tak mezi nimi vytvoří regulérní vztah 


člověka a jeho nejlepšího přítele a Hewie začne 


bezchybně reagovat na povely typu „Přines!“ 


(nějaký předmět), „Vezmi si ho!“ (padoucha), 
„Hlídej!“ (než se vrátím z WO a „Ukousni 
koule!" 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 

Za prvé, Fiona je nejšťavnatější hororová 

hvězdička od dob Project Zero 2 a Silent Hillu 

3. Za druhé, Demento schovává pod sukýnkou 

pár zajímavých triků. Když Fionu něco vyděsí, 
nejenže joypad začne vibrovat 

v rytmu hrdinčina srdce, ale taky 

obrazovka začne blednout. Aby 

se uklidnila, musí naše květinka 
utéct co nejdál od útočníků (mezi 
nimiž se jako nejodpornější zatím 

jeví monstrum zvané Debilitas) 

a někde se schovat. Na druhou 
stranu si možná vzpomenete na 
podobný princip, který se dosti 
nepovedl v jiném hororu od 

Capcomu, jménem (lock Tower 
3. Ostatně máme takové 
podezření, že postava Fiony 
má kořeny právě 
v (T 3. Nicméně situaci by mohla 
zachránit Hewieova přítomnost. Rovněž 
první ohlasy z Japonska se nesou převážně 
v pozitivním tónu a vše naznačuje, že 
se Capcom nezdarem (T 3 poučil. Slibně 
jistě působí i screenshoty a informace, že 
střihové sekvence si vzal na starost renomova- 
ný režisér. No, je pravda, že jeho jméno najde- 
te na imdb.com, ale kdo tam není, že? B TC 


To by bylo jistě hloupé. Tak proč lze přeložit název Dirge Of 
Cerberus jako „Žalozpěv o trojhlavém psu z podsvětí“? 


Usoudili jsme, že bychom ještě měli v TNT věnovat trochu více prostoru Dirge Of Cerberus, o kterém 
stručně poreferoval kolega japanofil již v minulém čísle 0PS2. Hlavně abychom mohli ukázat Ruce vzhůru, 
další screenshoty. Koneckonců nezapomenutelná Final Fantasy VII coby zdrojová hra si to určitě kalhoty dolů! 
zasluhuje. Právě jedna postava z legendárního RPG byla pro tento účel exhumována, aby se 
stala hlavní hvězdou nového příběhu z dobře známého světa. Jak víte, jde o Vincenta Valentina, charakter, který 
v FFVII hrál spíše druhé housle. Bohužel již s určitostí víme, že v žádném případě nepůjde o klasické RPG. 
V nové hře se Vincent stane ochráncem města, na něž útočí teroristická skupina zvaná Dirge Of Cerberus 
= takže už víme, komu položit výše uvedenou otázku. První video zachycuje Vincenta hlídajícího v ulicích a 0z- 
brojeného nerozlučnou trojhlavňovou pistolí. Na první pohled se zdá, že se ani neobtěžoval vyměnit si šaty. 
Nezbývá než doufat, že se Dirge Of Cerberus odváží být víc než laciným klonem Devil May (ry. Hru očekáváme 
v polovině příštího roku, tedy zhruba ve stejnou dobu, kdy by měl na DVD vyjít animovaný film Final Fantasy Vl: 
Advent Children. W 


Na rozdíl od FFVII 
bude Dirge zaměřen 
na rychlou akci. 
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RPG NOVÉ 
GENERACE 


Bethesda plánuje vydání Elder Scrolls na PlayStation 3 


Říkají vám něco Elder 
Scrolls? Pokud jste 
polepšený písíčkář, tak 
pravděpodobně ano, 
zejména je-li RPG váš oblíbený žánr. 
Jestliže ne, vězte, že jde o jednu 
nálnějších RPG sérií západní prove- 
nience. Její tvůrci z firmy Bethesda 
Softworks jsou známí tím, že se 
snaží, aby každý další díl byl výrazně 
mohutnější a technologicky na 
absolutní špičce. To platilo již pro 


Za pár let bude 
holt grafika někde 
úplně jinde. 


Tak co, plánujete 
koupi PS3? 


první díl s podtitulem Arena (z roku 
1994), který svého času uchvátil 
masivním 3D světem zobrazeným 

v neskutečně detailní grafice. V je- 
jích šlépějích šly i další dvě hry, 
Daggerfall (1996) a Morrowind 
(2002). Všechny tři se však se svě- 
tem PlayStation naprosto minuly. 
Morrowind (vyšel na PC a Xboxu) 
překonal i ty nejdivočejší představy. 
Neuvěřitelně obrovský svět skýtal 
naprostou volnost. Mohli jste se 
vydat, kam jste chtěli, a dělat, co se 
vám zlíbilo. Mohli jste se plněním 
úkolů stát slavným hrdinou, ale 
stejně dobře jste se mohli věnovat 
obchodu a nashromáždit majlant. 

Koncem letošního jara byl ozná- 
men čtvrtý díl, The Elder Scrolls IV: 
Oblivion, a ihned se mezi fanoušky 
začalo spekulovat, že půjde o titul 
určený pro budoucí superkonzole. To 
nepřímo potvrdil producent Oblivionu 
Todd Howard, když se vyjádřil v tom 
smyslu, že cílem Bethesdy je „vytvořit 
RPG pro budoucí hardwarovou gene- 
raci" Zcela nedávno pak bylo z neofi- 
ciálních zdrojů potvrzeno, že jde 
o verze pro PlayStation 3 a Xbox 2. 
Bethesda má ctižádost představit 
revoluční koncepci RPG a počítá s ně- 
kolikaletým vývojem (započal roku 
2002), jenž by měl dojít cíle právě 
v okamžiku startu PlayStation 3, tedy 
zhruba v roce 2006. 

Screenshoty, které na této stránce 
vidíte, pocházejí z rané, souběžně 
vyvíjené PC verze. Pokud se vám zdají 
pěkné, vězte, že je vysoce pravděpo- 
dobné, že na PS3 bude hra vypadat 
ještě výrazně lépe. 


MOHOU TĚ PŘIPRAVIT O PRÁVO ZABÍJET, 
ALE INEPŘIPRAVÍ TĚ O TOUHU 


BYL JSI VYCVIČEN JAKO ELITNÍ AGENT IVIIG6, 


“ AVŠAK ZE SVÉ POZICE JSI BYL SESAZEN KVŮLI 
ITTE CE : : 
/ £7 / / 1 / 8) / f- 0 E | SVÉ BEZOHLEDNOSTI A BRUTALITĚ. 


ZISISTT= AYET=DVA 


NYNÍ VYUŽIJEŠ SVŮJ VÝCVIK 1 SVOU VÝZBROJ, 
KTEROU TVOŘÍ VÍCE NEŽ 100 ROBUSTNÍCH 
KOMBINACÍ ZBRANÍ, JAKO AGENT-SAMOTÁŘ 
A MŮŽEŠ SI PROSTŘÍLET CESTU NA VRCHOL 


KRIMINÁLNÍHO PODSVĚTÍ. 


MůžEšŠ HRÁT SÁM, MŮŽEŠ MÍT NA ROZDĚLENÉ 
OBRAZOVCE VÍC HRÁČŮ NEBO SE MŮŽEŠ VYDAT 
NA KŘÍŽOVOU VÝPRAVU ZA ODPLATOU NA 


EAGAMES.CO. UK/BOND 


© NINTENDO 
GAMECUBE 


** Online hra není k dispozici na všech platformách. Podrobnosti viz zadní strana obalu výrobku. Pro online hru je nutné INTERNETOVÉ 
PŘIPOJENÍ. 


GoldenEye Rogue Agent Interactive Game (veškeré zdrojové kódy, veškeré další softwarové komponenty a pouze určité audiovizuální 
komponenty) © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Aris, EA, Challenge Everything, EA GAMES a logo EA GAMES jsou obchodními 
známkami nebo registrovanými obchodními známkami společnosti Electronic Arts Inc. v USA a/nebo jiných zemích. GoldenEye Rogue 
Agent Interactive Game (určité audiovizuální komponenty) © 2004 Danjag, LLC a United Artists Corporation (Jednota umělců). James 
Bond, 007, zbraň Jamese Bonda a loga s oční duhovkou a veškeré dalších předměty a rekvizity vztahující se k Jamesi Bondovi 

) 1962-2004 Danjag, LLC a United Artists Corporation (Jednota umělců). GoldenEye Rogue Agent je obchodní známkou společností 
Danjag, LLC a United Artists Corporation (Jednoty umělců). VŠECHNA PRÁVA VYHRAZENA. „PlayStation“ a loga „PS“ jsou 
registrovanými obchodními známkami společnosti Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox a loga Xbox jsou rovněž 
registrovanými obchodními známkami nebo obchodními známkami společnosti Microsoft Corporation v USA a/nebo jiných zemích. 
NINTENDO GAMECUBE A LOGO THE NINTENDO GAMECUBE JSOU OBCHODNÍMI ZNÁMKAMI SPOLEČNOSTI NINTENDO. Veškeré ostatní 
obchodní známky jsou vlastnictvím jejich příslušných vlastníků. EA GAMES"“ je značkou společnosti Electronic Arts"“ 


: Challenge Everything 


PŘÍLIŠ SEXY PRO VAŠE OČI? 


Kontroverzní porno-horor Michigan marně hledá vydavatele. 


První informace o projektu Michigan 
se objevily zhruba před půlrokem. 
Tehdy to ještě vypadalo celkem 
nevinně. Nové dílko japonského stu- 
dia Spike (v gameografii mají položky jako Crimson 
Tears nebo Riding Spirits) bylo v tiskové zprávě popi- 
sováno jako „lechtivý survival horor, kde vaší hlavní 
zbraní bude videokamera“. Hned bylo jasné, odkud 
vítr vane — tady se někdo nechal očividně inspirovat 
originálním pojetím Project Zero. Akorát nám nějak 
nebylo jasné, co je míněno tím přídavným jménem 
„lechtivé“, Po zdvořilém dotazu jsme se dozvěděli, 
že se celá záležitost točí kolem filmového studia 
s poněkud kontroverzní produkcí. Hm, dobře, takže 
příšery začnou řádit v pornografickém průmyslu, nic 
nového pod sluncem, řekli jsme si. 


Věc se však ukázala v dosti jiném světle, možná to 
bylo nedorozumění, anebo měl náš kontakt nepřesné 
informace (Japonci a angličtina, to je vždycky velký pro- 
blém). Tvůrci Michiganu totiž nedávno zprovoznili webo- 
vou stránku www.zaka.tv, a tak jsme se dozvěděli, že 
„filmové studio“ je ve skutečnosti zpravodajský kanál, vy 
jste reportér a máte za úkol natočit scény z řádění monster. 
Od tohoto okamžiku začne být hra striktně pro starší osm- 
nácti let! Opravdu striktně — cokoli, počínaje Getawayem 


a konče Playboy: The Mansion, je vedle Michiganu čajíček. 


Budete natáčet scény sadistického sexu v bezprecedentně 
otevřeném podání. Srovnání s tímto projektem snese snad 
jedině Manhunt. Nakonec máme pro všechny devianty 
poněkud smutnou zprávu: za hranicemi tradičně tolerant- 
ního Japonska Michigan zatím marně hledá vydavatele. 
Předpokládáme, že EA zájem mít nebudou. [i 
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11. ZÁŘÍ 
JAKO ZÁBAVA 
PUBESCENTŮ!' 


Simulátor katastrof 
zvaný Survivor 

(od Replay Studios) 
chce pošlapat 
památku obětí. 


vw 


Občané, vyjděte 
do ulic! 


Kudy byste vedli čáru oddělující videohry s téma- 
tem reálné tragédie, které jsou ještě přijatelné, 
od těch, které již společnost neakceptuje? Stačí se 
podívat na pulty specializované prodejny a získáte 
celkem přesnou představu. Pokud jde o válečné konflikty nikoho 
zřejmě nevzrušuje téma první a druhé války. S menším reptáním 
procházejí sítem i válka ve Vietnamu a první válka v Zálivu. 
Jenže když přijde například na současnou válku v Iráku 
a zejména na civilní tragédie (a to celkem bez ohledu na to, 
zda jde o rok či deset let starou záležitost), začne přituhovat. 
Všichni zúčastnění si najednou začnou připadat, že překračují 
jakousi neviditelnou čáru dobrého vkusu. Nejlépe to ukážeme 
na následujících příkladech. Dejme tomu, že chcete udělat 
hru na téma přežití velké katastrofy. Použili byste následující 
scénáře? 


POTOPENÍ TITANIKU (1912) 


Samozřejmě že ano. Jestliže James „Král světa“ Cameron za zfilmo- 
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vání tragédie, která stála životy 1500 lidí, dostal Oscara, nemůže 
taková hra nikoho urazit. 


HIROSHIMA (1945) 

Technicky vzato se stále nacházíme na půdě druhé světové, ale jistě 
cítíte, že je to poněkud ošemetné. 200 tisíc nevinných civilistů vypa- 
řených, když si dělali snídani? No, dost na hraně. 


ZEMĚTŘESENÍ V MEXICO CITY (1985) 

Nesouhlas. Pětadvacet tisíc lidí zařvalo při nesmírně silném otřesu země 
(o síle 8,1 stupně Richterovy stupnice) v nejhustěji obydleném městě 
planety. To by jistě nebylo příliš vkusné. 


HURIKÁN ANDREW (1999) 

Zemřelo „pouze“ 23 lidí, ale tisíce jich přišly o střechu nad hlavou 
při nejhorší tropické bouři poslední doby, která zasáhla americký 
kontinent. Navíc se to stalo před pouhými pěti lety. Rány jsou 
čerstvé... 


Akcička na Ground Zero? 
Pozůstalí nebudou věřit 
vlastním očím. 


POŽÁR V OBCHODNÍM DOMĚ, PARAGUAY 
(2004) 

Začátkem letošního srpna spolykal oheň 300 životů v Asuncionu, 
protože majitel obchodáku při jeho vypuknutí zamknul vchod, aby 
zákazníci neutíkali bez placení! Naprosto nepřijatelné! 


11. ZÁŘÍ (2001) 


Děláte si určitě legraci, že jo? 


Někdo je za drsňáka, jinému se zvedá žaludek. Vězte, že ani v jed- 
nom případě nejde o vymyšlené scénáře. Každý jednotlivý z nich se 
totiž stane součástí hry Survivor, kterou nedávno slavnostně odhalili 
její tvůrci, Replay Studios. Podle jejich slov půjde o simulátor kata- 
strofických situací. Pravděpodobně se inspirovali $0S: Final Escape 
a V současné době hledají vydavatele. Otázka je, zda nějakého 
najdou. 

Pokud nám nevěříte, koukněte se na adresu www.replaystudi- 
0s.de/survivor, kde to máte černé na bílém. [i 


ČELISTI NA MĚLČINĚ 


Na první pohled atraktivní žraločí simulátor. A co na druhý? 


Jste žralok. Zavřete oči a na chvíli si uvědomte význam 

té věty. Ať se na to díváte z jakéhokoliv úhlu, myš- 

lenka se to zdá být jednoduchá a nesmírně lákavá 

zároveň — něco, co spojuje ty nejlepší hry. Představte 
si to: brázdíte teplé pobřežní vody a vaše smysly jsou vybuzené 
napnuté k prasknutí. Máte hlad, strašný „nekonečný hlad. 0 pár 
kilometrů dál si ztřeštěná slečna poraní nohu o ostrý předmět a do 
vody se pomaličku rozpouštějí kapičky krve. Informace se oceánem 
šíří jako blesk, stačí vám jen několik pachových molekul a neomyl- 
ně vystřelíte jako šíp směrem k cíli. Za pár minut jste blízko turistic- 
ké pláže a slupnete holčičku jako krvavou lentilku. 


„Ke snídani si dám 
rybáře.“ 
P 


„Potom slupnu 
tenhle nesmysl.“ 


-Ke k zb 
běd? Další dva 


„A k večeři zase rybář i s molem.“ 


Nabídka platí do 31, 12, 2004, Volné minuty lze čerpat prvních 6 měsíců, Cena SMS je bez DPH 19%. 


Bohužel ve skutečnosti se hra nezdá být zase tak slibná. Za 
prvé, za projektem Sole Predator stojí maďarské studio Appaloosa 
Interactive, které se již před pár lety „blýsklo“ podobně pojatým 
titulem Ecco The Dolphin. Podmořská grafika v ní sice vypadala 
moc pěkně, ale její tvůrci jaksi zapomněli na hru — jakoukoliv 
hru. Autoři Sole Predatoru se ovšem brání: v pětadvaceti různých 
lokacích, které budou samozřejmě mnohem dokonalejší a půso- 
bivější než Ecco, nebudete hrát roli nějakého oploutveného hipí- 
ka, ale za skutečně nebezpečného útočníka prahnoucího po krvi. 

Po prvotním nadšení jsme se totiž zamysleli, co asi může 
mít žralok na práci kromě masakrování ryb a lidí? Položili jsme 


si otázku, zdali to nebude trošku jednotvárné. A protože 
jsme na nic nepřišli, zavolali jsme vydavateli a zeptali se 
přímo jeho. Odpověď nás uzemnila. Paryba se kromě lovu 
bude zabývat řešením „akčních puzzlů“. Vzpomínka na 
Ecco The Dolphin se náhle vrátila jako bumerang. Pak však 
přišel nečekaný úder: herní sekvence prý budou prokládané 
střihovými scénami z filmu. Cože? Jakého filmu? Na druhé 
straně telefonu bylo chvíli ticho a pak: „Vy to nevíte? Koupili 
jsme přece licenci Čelistí a nejspíš Sole Predatora přejmenu- 
jeme na Jaws.“ Proboha, napadlo nás, jestli Spielberg vůbec 
tuší, co se tady na něj peče, 


ROKÁ Í ŽEBŘÍČKY 
000 a co ve světě. 


„„„kvalitních her. PSP katalog tiše bobtná. 


ČESKO 


bee. A 
PlayStation;C ToP 10 


1 Bumout 3 (64) 
Již minule jsme na poslední chvíli referovali o novinkách NW! 2 Dir an) 
kolem PSP, které se objevily během Tokyo Game Show. Po „ 3, Athens 2004 on) 
měsíci jsme měli šanci si dojmy hezky urovnat a nabídnout : 
seznam titulů, které byly dosud oficiálně potvrzeny pro 

kapesní PlayStation. Mezitím se však do éteru dostala i jedna velmi 

radostná zpráva. Představitelé Sony konečně uvedli závazné datum 

uvedení PSP na japonský trh. Stane se tak 12. prosince. Ještě lepší je O 

pak odtajnění největší záhady kolem PSP — ceny. Stanovená cena všem 

vyrazila dech, protože je hluboko pod očekávanou úrovní kolem 10 

tisíc korun. Necelých dvacet tisíc jenů pořídíte podle aktuálního kurzu 

za méně než 6 tisíc. Z toho ovšem neplyne, kolik bude PSP stát PlayStation, © m jo 10 

v Evropě, ale máme jistotu, že cena nebude výrazně vyšší. Příště se ; 

k tématu určitě vrátíme. 


Resident Evil: Outbreak (Captom) © 
(6. Formula One 2004 (sony) 


Pro Evolution Sorcer l OV 
IFA 2005 (62) 

3. Tony Hawk's Underground 2 (Activis 
4 Bumout sj 


© rou n l 


ZÁVODY AKCE STRATEGIE/RPG © SPORTY PLOŠINOVKY/ 
WipEout Pure : PES PUZZLY E Def am: Fight For NY 


9 TOCA Race Driver 2 (odemaster) © 


(Update hry Wipeout (oficiálně potvrzeno!) 
Fusion) 

Tokyo Freeway 
Battling 


(rychlá jízda v ulicích) 


Metal Gear Acid 
(strategické pojetí 


rá ase Ape Escape (update 
stealthu) Hot Shots Golf PSone verze) 
Tales Of Eternia (výborný golf od Sony) Ape Escape 


Academics (originální 
skupinová hra) 


(zavedené RPG od Namca) 


Need For Speed Coded Arms (patrně 


BomberMan 
Underground Rivals přímá konverze z PS2) (legendární akční 
ATV Offroad Fury Devil May Cry 1) rychlík) 
Ridge Racer ; Gretzky NHL 2005 Death Jr ž SM 
GT4 Mobile (patrně Armored Core: NBA Street (charakterová akce od lame) E) 
přímá konverze z PS2) Formula Front NFL Street Sony) a 


(robotí strategie) Tony Hawk's 
Underground 2 


MediEvil 
(update z PSone) 
SOCOM: US Navy 
SEALs 
Spider-Man 2 YS: Ark Of Napishtim 
Tenchu (zavedené RPG od Konami) Tiger Woods PGA 
The Urbz Tour Golf 


Puzzle Bobble 
Pocket 


7 C: Woods PGA Tour 2005 (A) © 
(8. Sly 2: Band Of Thieves (sony) 

9 DDR Max 2 (Konami) 
10 Mortal Kombat: Deception Bana) 


= "s : . | 
Lumines (rychlík od Poytatian.c TOP 10 


= (= tvů rce Rez) OFICIÁLNÍ magazin-cz 
Mobile Train Jak And Daxter 
Simulator k 


Puyo Pop Fever 
(konverze z PS2) 
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KALENDÁŘ 


[FI Výhled do začátku příštího roku l = -—- 
PROSNECZ0 OOMOO ROZJEDĎ TO VE MĚSTĚ! 


Call Of Duty FPS Activision | 
Disney Movin“ EyeToy Disney u pá 
Fight Club bojovka Vivendi a P 
GoldenEye: Rogue Agent FPS EA : 
The Urbz simulace EA : = Do Z. p 
vw 4 Ň S UŽÍVEJ SI JAKO 

LEDEN 2005 ŽÁ VYDAVATEL P / V | Ě 
Blood Will Tell akce Sega 
EyeToy Chat EyeToy kat dl 

ty rá M 0D SOUMRAKU 
Midnight Club 3: DUB Edition závody Rockstar é DO úsviru 


Samurai Warriors: Extreme Legends strategie KOEI 


ÚNOR 2005 ŽÁ VYDAVATEL 
Ace Combat 5 akce Namco 
Area 51 FPS Midway 
Constantine akční adventura sci 

Killer 7 akční adventura Capcom 
Project Snowblind FPS Eidos 


a 


Rumble Roses bojovka Konami j UŠEJ SI ŽIVOT 

Shadow Hearts: Covenant RPG Midway ; Nic H DESETI TISÍC! 

Sonic Mega Collection plošinovka Capcom UMEJ POULIČNÍ ŽIVOT! > 

The Punisher akce THO ozK0 JAK VYPADAT DOBŘE 
= Re I PO FLÁMU! 

BŘEZEN 2005 ŽÁ VYDAVATEL E novou hudbu od 

Astro B kční advent S "Te Black p © 

stro Boy akční adventura ega : Eyed Peas Ň o, 
Brothers In Arms FPS Ubisoft 
Cold Fear akční adventura Ubisoft 


Destroy All Humans! akce THO 

Devil May Cry 3 akční adventura Capcom 
Enthusia závody Konami 
Far Cry Instincts FPS Ubisoft 
Gran Turismo 4 závody Sony 
Guilty Gear Isuka akce Sega 
Hitman Blood Money akční adventura Eidos 
Kingdom Hearts II RPG Sguare Enix 
Mercenaries akce Activision 
Metal Gear Solid 3: Snake Eater akční adventura Konami 
Monster Hunter akční adventura Capcom 
Playboy: The Mansion simulace Ubisoft 
Resident Evil Outbreak File 2 akční adventura Capcom 
Shadow Of Rome akční adventura Capcom 
Splinter Cell: Chaos Theory akční adventura Ubisoft 
Stolen akční adventura Hip 

Tak 2: Staff Of Dreams plošinovka Vivendi 
TimeSplitters Future Perfect FPS EA 


JARO 2005 (VÝBĚR) ŽÁ VYDAVATEL 

25 To Life akční adventura Eidos 

Champions: Return To Arms RPG Ubisoft 

Cold Winter FPS Vivendi 

Death By Degrees akční adventura Namco 

FIFA Street sportovní EA 

Karaoke Revolution 2 karaoke Konami 

Kessen 3 strategie KOEI 

Nanobreaker akční adventura Konami A prodůct of 
Nightmare Before Christmas akční adventura Capcom , 
Notorious: Die To Drive závody Ubisoft 

Predator akce Vivendi 

Super Monkey Ball Deluxe plošinovka Sega 

Tenchu: Fatal Shadows akce Sega 

The Movies simulace Activision 


Viewtiful Joe 2 akce Capcom . i Ý XBOX (8 NIN en (GAME BOY ADVANCE 


Xbox a loga Xbox jsou rovně 
h a jsou užity v licenci udělené společností 


Killzone"“ Copyright 2003 Sony Computer Entertainment Europe. Vytvořeno Guerrilla. Vydáno Sony Computer Entertoinment Europe. Killzone je ochranná známka Sony Computer Entertainment Europe. Všechno práva vyhrazena: 


j 
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[KILLZONEJŤ 
: : 7- M "M 


PAD z o zon To 
DOKÁŽETE ZASTAVIT NEZASTAVITELNÉ? © anyone? 
WWW.KILLZOKEPS2 COM WWW.PLAYSTATION.COM PlayStation © 


Ia / 


X k = 


monifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (vwvvw.ops2.cz). Období: 
12. - 27. října 2004. 


5 MIDNIGHT CLUB 3 


ea 
i 


(STŘ. 038) +/ 


HLASUJTE! 

Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v 0PS2 434, máte jednu 
ze tří možností. A) pošlete nám korespon- 
denční lístek na adresu OPS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na 
0ps2(Avogel.cz. () Hlasujte v online anke- 
tě na wvww.ops2.cz. 


METAL GEAR SOLID 3: 
SNÁAKE EATER 


ZCELA ZASLOUŽENĚ NEJŽÁDANĚJŠÍ HRA MĚSÍCE. © 
ČTYŘI STRÁNKY JSME VĚNOVALI TOKUISKÝM OZVĚNÁM., 


ICO 2 „Osobo, 


Vyšplhejte se s námi na hřbet obra mezi akčními N | neviděla jste 
adventurami. Podrobnosti a nové obrázky. ' ; i tudy jít jedi?“ 


FINAL FANTASY XII 


Cítíme v kostech, že tohle by mohla být nejlepší 
Final Fantasy od FFVII. 


RUMBLE ROSES 
Tolik krásy na dvou stranách..., ale o umění nejde, 
Spíš o maso. 


LEGO STAR WARS 
Je možné, aby nejlepší Star Wars hru poskládali ze 
stavebnice? 


BROTHERS IN ARMS 
Není už ta druhá světová nuda? V Ubisoftu si to 
rozhodně nemyslí. 


OKAMI 


Šintoistická mytologie, vodové barvy a Capcom v ráži. 


SNIPER ELITE 


Jste Němec, platí vás Amíci a střílíte po Rusech. 
Vítejte v Berlíně v květnu 1945. 


DESTROY ALL HUMANS! 


Zveme vás k účasti na výslechu 
hovězího dobytka. 


MIDNIGHT CLUB 3: 
DUB EDITION 


Bez peněz o půlnoci ven nelez. 032 | 


GRAN TURISMO 4 


Gran Turismo 4 prohrálo svůj závod s časem 
vánočních svátků. 
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morifor 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


M K 


KONAMI | KONAMI | CD PROJEKT | 


Www.KONAMIJPN.CO.JP/PRODUCTS/MGS3 


METAL GE 


„Potřeboval bych 
ještě zakamuflovat ty 
nemanželský děti...“ 


Nepřítel nebo 
medvěd? 


Výberte si: utonutí 
v bažině nebo být 
sežrán krokodýlem? 
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SOLID 3 


i 


Když jsme uzavírali minulé číslo OPS2, byli jsme pře- 

svědčeni, že touto dobou budeme již mít za sebou 

minimálně plnou preview verzi Snake Eater. Bohužel 
se tak nestalo, a jak tak sledujeme internet, ani žádné jiné 
médium se dosud (hovoříme o konci října) k větší porci třetí- 
ho MGS nedostalo. Za touto poněkud chmurnou zprávou však 
následují hned dvě pozitivní. Jednak Konami konečně ozná- 
milo data uvedení MGS 3 na trh. Evropa se tradičně dočká 
jako poslední v březnu 2005 (celkem podle očekávání), 
Japonsko v prosinci a Amerika dokonce už v listopadu. Z toho 
nám vyplývá jasný závěr, že příště bychom mohli konečně 
otisknout ostré preview. Druhá dobrá zpráva, alespoň pokud 
jde o skladbu časopisu, spočívá v naší přímé účasti na Tokyo 
Game Show (přesněji řečeno účasti kolegy Průši ze sesterské- 
ho Levelu). Díky tomu jsme zhlédli novou upoutávku a zahráli 
si upravené deo, a tak přece jen můžeme potěšit příznivce 
Snaka a spol. vcelku vydatným kouskem již nyní. 
části prologové mise, která tvořila podstatnou část hratelného 
dema na E3. Ukázka předvedená na TGS byla rovněž z této 
úrovně, avšak obsahovala přece jen některé nové věci. Začátek 
je identický, sledujete hrdinovo přistání uprostřed hustých 


te s novinkami, jako jsou lov zvě 
postoupíte ještě dál, objeví se'první odliš- 


ní hry, a nikoli demo z E3. Když zlikvidujete nějak 
můžete od něho získat další typy zbraní. Takh 

například k brokovnici M37, granátům a 
vací pušce. Rovněž lze posbírat celou řadu 
například zařízení pro noční vidění, dalek 
pohybu (hodí se pro odhalení jak strážce, 
jsme se o brokovnici a poprvé jsme měl 
Pro Metal Gear Solid je typické, že vtipné“ 


vystřelíte zblízka z brokovnice, odlětí asi tak ti 
vzduchu a přistane na zadků. Najednou jako > 
dívali na grotesku a ne na realisticky pojatou akci. Jen * 
nečekané, že chvíli zíráte v údivu a pak se bezděčně začnete hd 
smát. Nevíme, jestli má brokovnice podobný účinek při kaž- 
dém použití, možná jde jen o náhodný odlehčující prvek, ale 
každopádně to byl od Kojimy další vtipný nápad. 

Demo na TGS bylo také rozhodně propracovanější, co 
se týče grafiky, než verze z E3. Přitom už květnová ukázka 
si dokázala navzdory omezené paletě přírodní lesní zeleně 
vysloužit titul jedné z nejlépe vypadajících her pro 
PlayStation 2. V Konami se mezitím očividně soustředili na 
ladění tisíců detailů. Kusy hlíny odlétající z místa, kam se 
zavrtala do půdy kulka, působily prostě úchvatné. Nic 
podobného žádná z konkurenčních her, ať už stealthových 
či čistě akčních, v repertoáru rozhodně nemá, Oproti E3 
verzi také prolog obsahoval řadu střihových sekvencí 
a rozhovorů navíc. Zde však bohužel nemůžeme sloužit, 
vše bylo pochopitelně prezentováno v japonštině a bez 
titulků. Nicméně se zdá, že Kojima rozhodně nechce 
ustoupit tlaku části hráčské obce a bude i nadále trvat na 
tom, že příběh je v MGS přinejmenším stejně důležitý jako 
samotná interaktivní akce. Hmatatelné zlepšení jsme také 
zaznamenali v rutinách umělé inteligence nepřátel. Opět 
platí to, co bylo řečeno u grafiky — zdokonalilo se to, co už 
před půlrokem působilo dosti dobře. Pokud čelíte skupině 
nepřátel, přichází ke slovu týmová taktika. V takové situaci 
nesmíte v žádném případě dopustit, aby vás dostali do 
nevýhodného postavení, což přeloženo do normální řeči 
znamená snažit se nebýt vůbec viděn. Jestliže nedej bože 
vyvoláte poplach, nepřátelé se okamžitě rozestaví do nej- 
výhodnějších pozic a budou se vás, nejdřív na dálku 
a později i zblízka, snažit zlikvidovat. Přitom vám, pokud 
budou nejméně tři, téměř dokonale odříznou jakoukoliv 
únikovou cestu. 

Tvůrce hry se v několika rozhovorech již vyjádřil v tom 
smyslu, že si přeje udržet drtivou většinu podrobností ohled- 
ně příběhu pod pokličkou až do data vydání na americkém 
trhu a Konami v tomto ohledu vychází jeho požadavkům 
vstříc, byť by firemní marketingoví pracovníci jistě rádi pustili 
do světa nějakou další lákavou návnadu. Víme tedy, že 
výchozí situací bude soupeření elitních sil dvou supervelmo- 
cí, přičemž mnohé postavy, včetně Snaka a Ocelota, současně 
sledují své vlastní zájmy. Klíčovou figurou je ředitel Sokolov, 
muž, který stvořil první Metal Gear zvaný Shagohod. Je zřej- 
mé, že projekt mobilního jaderného stroje má kořeny v dáv- 
né minulosti a odhalení pozadí celé této původně sovětské 
iniciativy bude patrně hlavním Snakovým úkolem v Snake 
Eateru. Takže za měsíc na shledanou na těchto stránkách. 
Doufejme, že už budeme mnohem moudřejší. "* OP 
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Šikovně postavený sud 
- tomu nešloradalat; > 


Vybrali jsme pro vás pár zajímavých 
kousků ze Snakova ruksaku 


ZBRANĚ 
Jsou přístupné přes rychlé menu na tlačítku CB. 


MK-22 

Základní pistole vystřelující uspávací šipky a opatřená 
tlumičem. Rovněž se hodí v případě, kdy chcete potravu 
zakonzervovat pro pozdější konzumaci, Současně 

s touto zbraní můžete v ruce držet i lovecký nůž. 


M16 

Poloautomatická puška není zrovna vhodná zbraň pro 
tichý boj v lese. Doporučuje se použít jedině v případě 
odhalení a k pokosení co největšího množství strážců v co 
nejkratším čase. Ale budou o vás vědět až v Moskvě... 


M37 

Brokovnice s rukojetí, pěkně chlapácká záležitost 

a nejoblíbenější zbraň téměř každé FPS, Do MGS jako 
by se nehodila, ale v boji nablízko proti přesile či při 
elegantním přesekáváním lan přijde jistě vhod. 


sv 

Klasická sniperovka. V demo verzi neměl Snake 

k dispozici ani diazepam ani cigarety, takže se mu 
ruka dosti třásla, Pak jsme ale přišli na to, že pořádný 
šluk z doutníku má též uklidňující účinek. 


POMŮCKY 
Jsou přístupné přes rychlé menu na tlačítku (Ea. 


INFRABRÝLE 

Báječně se hodí, když chcete spatřit dobře 
zakamuflovaného protivníka dřív, než on vás. Když 
Vás popadne hlad, svačinu lehce identifikujete 

i v hustém porostu. Lze též kombinovat se 
sniperovkou. 


AP SENZOR 

Vynález dobře známý již z předchozího dílu. Zapnutím 
zařízení si nastavíte vibraci joypadu tak, aby vás 
upozorňovala na blízkost nepřítele nebo divoké zvěře. 
Hloupé je, že k provozu potřebujete baterii. 


SONAR 

Stačí zmáčknout R3 a sonar vyšle impuls, který se 
odrazí od každého nepřítele v dosahu, ať už stojí, 
nebo se pohybuje. Teoreticky - nějak nám není jasné, 
jak tahle věc rozezná strom od člověka. 


DOUTNÍKY 

Kubánské krasavce s sebou rozhodně nemáte proto, 
abyste upláceli Rusy. Jednak je Snake miluje, jednak 
ho uklidňují při zaměřování a hlavně se hodí, když se 
potřebujete zbavit pijavic po koupeli v močálu. 


: ky, „Chytil jsem na 
Pe -> pasece motýla...“ 
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JIDOVÁ TVOŘIVOST 


I na stránkách 0PS2 jste se mohli 
dočíst o soutěži, kterou vyhlásila firma 
Konami na svých webových stránkách. 
Zájemci si mohli stáhnout jednodu- 
chý prográmek a s jeho pomocí vytvo- 
řit kamuflážový vzor. Bylo přislíbeno, 
že vybrané čtyři nejlepší příspěvky pak 
budou zařazeny do ostré hry. Soutěž 
skončila a Konami nedávno zveřejnilo 
vítězné vzory. Jeden z nich, příspěvek 
Yutara Nakahara, pracuje s motivem 
hromádky lejna a much poletujících 
kolem. Hm, opravdu vtipné. Rovněž 
výběr dalších vzorů naznačuje, že hlav- 
ním kritériem poroty byl v první řadě 
legrační nápad. Zde si můžete prohléd- 
nout všechny čtyři (a v MGS 3 se do 
nich samozřejmě budete moci oblék- 
nout). 


KOČKOVITÉ ŠELMY, Francie BANÁNY, Japonsko LEJNA, Japonsko MUMIE, Velká Británie 
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NA TGS JSME SE MOC nového nedozvěděli. Ale při 
každém dalším setkání se MGS 3 jeví čím dál pouta- 
vější a pohlednější. Rozhodně se těšíme na krásně 
rozehrané scény s novými bossy a odhalování všech 
tajemství kolem projektu Shagohod. 
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NOVÁ UPOUTÁVKA 


1. ŽÍT A NECHAT ZEMŘÍT 
2. KAPESNÍ RAKETA 
3. HRDINA VERSUS ŠÉFOVÁ 


4. PŘÁTELÉ NA VYSOKÝCH 
MÍSTECH 


5. NUKLEÁRNÍ TEST 


6. ŠÉFOVÁ PODRUHÉ 


7. NA DNĚ 
8. SHAGOHOD 


9. TANKODROM 


10. PANE BOŽE! 


| ŠŤASTNÉ SHLEDÁNÍ 


Před pár měsíci jste se poprvé (v rámci článku Grand restaurant pana Snaka, 0PS2 29) 
mohli seznámit s dosti kompletním popisem postav vystupujících v Metal Gear Solid 3. Nyní 
seznam doplňujeme o nové informace. 


Strach, Smutek, Bolest a Zlost. Jména čtyř velkých bossů MGS 3 evokují pocity, které hráči zažívali při sledování 
nekonečných střihových sekvencí v MGS 2 a poslechu dlouhatánských rozhovorů Raidena s centrálou přes 
Codec. V 0PS2 jste se mohli exkluzivně seznámit s touto čtyřkou (v originále The Fear, The Sorrow, The Pain 
a The Fury) tvořící takzvanou skupinu Cobra. Stejně tak jsme přinesli některé informace kolem dalších význam- 
ných postav. Tehdy jsme však nemohli text vždy opatřit i obrázkem. Díky Tokyo Game Show nyní konečně 
můžeme odhalit jejich tváře (až na Furyho, který zbaběle nosí helmu). 


1. THE PAIN 

Pán včel je stylově oblečen do hmyzí 
kamufláže a nejspíš je olepený slaďouč- 
kým medem. Painovou specialitou je 
schopnost ovládat celá hejna včel a využí- 
vat je v boji proti vám. Rozhodně výstřed- 
ní a nejspíš i velmi bolestivá metoda. 


4. THE SORROW 

Vypadá jako Anthony Hopkins v ro- 

li Hannibala. Jeho zvláštností je přede- 
vším fakt, že je dávno mrtvý. Existuje 
jako přízrak schopný telepatické komu- 
nikace a manipulace s mrtvými. Rychle 
ho zlikvidujte! Ale jak? 


legendární femme fatale, která se osob- 
ně postarala o zlom v průběhu druhé 
světové války. Bývala Snakovou men- 
torkou, pak se ale přidala k Sovětům 

a vzala si s sebou pár atomových bomb. 
Jedině vy můžete zastavit tuto zrádkyni. 


10. OCELOT 

Ambiciózní důstojník a pistolnický vir- 
tuóz, kterého jednoho dne čekají trans- 
plantace paže, dlouhé vlasy stažené do 
Copánku a spojenectví s Big Bossem. 
Ještě si nevysloužil přezdívku Revolver 
Ocelot. Bude to Snake, kdo jej tak nazve. 


2. THE FEAR 

Vysoký a hubený akrobat se zrůdně dlou- 
hým rozštěpeným jazykem. Jeho před- 
ností je mimořádná pohyblivost a dlouhý 
seznam nesmírně atraktivních přítelkyň. 
Dokáže svým, ehm, „lízacím“ náčiním 
zdolat i Snaka v boji? Doufejme, že ne. 


5. THE END 

Proplešatělý šedivý vousáč je údajně prů- 
kopníkem střelby z ostřelovačky. Již dávno 
měl být pod drnem, ale díky symbióze 

s lišejníkem, který prostupuje jeho tělo, 
přežívá jako zelená rostlina (fotosyntéza), 
Nás nebíjte, my jsme si to nevymysleli! 


8. VOLGIN 

Plukovník Jevgenij Borisovič Volgin figu- 
ruje na výplatní pásce GRU, vojenské 
rozvědky Sovětského svazu, ale zdá se, 
že si současně hraje i na vlastním píseč- 
ku. Udržuje si neformální vztah s The 
Boss a má rád elektřinu. 


11. EVA 

Špiónka ve službách Spojených států, která 
měla za úkol proniknout do tajného výzkum- 
ného centra vyvíjejícho Shagohod. Později 
funguje jako Snakův hlavní kontakt. Dále se 

Z neznámého důvodu prochází v bikinách 

a při pohledu na našeho hrdinu se červená. 


3. THE FURY 

Dozlatova opečený bývalý kosmonaut, 
který necítí žádnou bolest a bojuje pře- 
devším za pomoci ohně. Jeho minu- 
lost připomíná skafandr, do kterého je 
navlečen, jeho přítomnost trysky na 
zádech a mocný plamenomet, 


6. THE KOJIMA 

Nejproradnější, nejvynalézavější a nejfa- 
natičtější protivník, kterému budete opět 
čelit. Hideo Kojima, znárný to vývojář a za- 
městnanec firmy Konami, je neúnavný ve 
vymýšlení všemožných pastí a záludností, 
jinak ale působí celkem sympaticky, 


9. SOKOLOV 

Ředitel výzkumného centra Sokolov byl 
vedoucím projektu Shagohod, proto- 
typu jaderné zbraně typu Metal Gear, 
Jde o nervově labilního chlápka, jehož 
má Snake za úkol osvobodit v úvod- 
ním prologu. 


12. SNAKE 

Ten nejdůležitější nakonec, seznamte 
se s Jackem. Jack přijal kódové jméno 
Snake. 0 něco později však bude znám 
pod přezdívkou Big Boss. Jeho DNA 
bude použita k naklonování tří „synů“: 
Solida, Liguida a Soliduse Snakových. 
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Vývoj Ico 2 byl roky zahalen neproniknutelným tajemstvím, a jak 
známo, právě záhady bývají ze všech věcí nejsvůdnější. Chcete 
příklad, jak nejasné kontury tento projekt ještě donedávna 
měl? Zhruba před rokem jsme měli z dobrých zdrojů informaci, že oficiální 
oznámení hry, tehdy ještě zvané Nico, je na spadnutí. Proto jsme se rozhodli 
zařadit drobnou novinku a připravit půdu pro velkou premiéru, jež se měla 
konat o měsíc později. Jenže se nekonala. Není to až tak neobvyklé, našli 
bychom spoustu dalších her, jejichž vydavatel si na poslední chvíli rozmyslel 
plánované velké oznámení. Nezbývalo tedy než rezignovat, nebyly žádné 
solidní obrázky a informace jsme nechtěli vařit z vody — to si čtenář neza- 
sluhuje. Nicméně internet, jak je jeho dobrým zvykem, byl náhle plný fám, 
„novinek“, obskurních diskusních fór a fanouškovských stránek postavených 
na minimu faktů a nekonečném množstvím spekulací. Je zvláštní a celkem 
zábavné, kolik si lidé těšící se na nějakou hru dokáží vymýšlet. Velká oficiální 
novinka byla očekávána každým dalším měsícem, ale pořád nic. Zhruba 
v polovině léta začalo být jasné, že Ico 2 nemíří na letošní Vánoce, a pravdu 
měli ti, kteří tipovali odhalení opony na zářijovou Tokyo Game Show. 
Pokud jste četli pohotovou novinku (proč bychom 
se nepochválili, že? ©) z minulého vydání 0PS2, 
víte, že druhé /co má sice s tím prvním něco 


JAK SE TO VLASTNĚ JMENUJE? 


ÚŽASNÝ SVĚT, NA JEHOŽ KONEC NELZE DOHLÉDNOUT 
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které /co 2 záměrně opouští. Nový hrdina bude zdolávat na koňském hřbetě 
obrovské vzdálenosti divokou krajinou, aby nalezl a zlikvidoval gigantická 
monstra z masa, chlupů a kamene. Každý kolos svým způsobem představu- 
je jednu úroveň, musíte totiž šplhat po jeho nezměrném těle, čelit na něm 
četným nástrahám, řešit hádanky a nakonec nalézt slabé místo, do kterého 
zabodnete svůj meč. Meč rovněž slouží jako nástroj, který vám pomůže 
stoupat po strmém „terénu“, něco jako horolezecký cepín. Jistě 


společného, ale mnohem více odlišného. kolosobijec souhlasíte, že jde o vynikající nápad pro originální akční adven- 
První díl se vyznačoval jemným tempem , proti nimiž máte boj turu. „Úroveň“ v žádném případě není strnulá a „krajina“ je se 

a omezením na jedinou lokaci hradu, Vrukou masivní zbraně, 0 neustále proměňuje, jak se obr pohybuje, případně když se 
se jim d drápy k. Iomaznačuje, že mez VÁS Snaží setřást jako otravný hmyz. Již minule jsme si řekli, že 

muset svést i tradiční ae: nimi Ico 2není v přísném slova smyslu pokračováním první hry, 

ji důležité v trysku kličkovat . v) nýbrž jakýmsi duchovním dědicem. Projevuje se tov atmo- 

= nk bodu, odkud sféře, grafickém stylu, částečně i v charakterizaci hrdinů, ale 


jinak mají obě hry nemnoho společného. Zatímco první díl 
stavěl na unikátní náladě prostor kamenného hradu, zde jde 
o velkolepé představení souboje Davida s Goliášem. Na některých 
sereenshotech je dobře patrný rozdíl velikosti mezi hrdinou a obrem. 
Nevzpomínáme si, že by v jakékoli podobné videohře zela mezi protivníky 
taková propast. 
0 co 2tedy konečně něco málo víme, ale pravdou je, že bychom si přáli 
vědět ještě mnohem víc. Nejzásadnější otázka zní: jak se to bude ovládat? 
V prvním Icojsme se seznámili s jedinečným pocitem podání ruky princezně 
Yordě pomocí postranního tlačítka — jednoduchý prvek, který hře propůjčil 
nenapodobitelnou dynamiku. V /co 2 možná sehraje podobnou roli prvek 
„horolezectví“ Použijí tvůrci při zabodávání meče do kolosálních těl podob- 
nou techniku? Dokážeme si představit zapojení dvou postranních tlačítek 
simulující jednotlivé kroky vzhůru. Tajemstvím však nadále zůstává zahalena 
istruktura hry. Půjde o klasickou posloupnost úrovní v pevném pořadí, 
nebo hrdina dostane naprostou volnost pohybovat se krajinou a vyhledávat 


Nejdřív Ico 2, pak Nico, pak Wanda And (PB a n zase Ico 2? 


OZRAZEN? VŠE TON 


ZÁŘÍ 2002 — ICO 2 (0PS2 47) 

Vůbec první náznak toho, že Sony uvažuje o po- 
kračování hry /co. Přetiskli jsme z japonských časo- 
pisů reklamu, jejímž prostřednictvím firma dělala 
nábor programátorů pro svou novou hru. 0 jejím 
názvu ani slovo, ale velký obrázek měl přesně 
tutéž stylistiku a zobrazoval hrdinu podobného 
Icovi v sedle koně a hledícího do pustiny. 


ZÁŘÍ 2003 - NICO (0PS2 +19) 

Přesně o rok později Sony předvádí první teaser 
upoutávku hry pracovně zvané „Nico“. Podle 
některých zdrojů se nejednalo o oficiální ozná- 
mení, nýbrž o nechtěný únik, ale známe tyhle 
triky. Tak či onak bylo s určitostí potvrzeno, že 
pokračování co BUDE a že se příběh bude ode- 
hrávat na čerstvém vzduchu. 


ětech Solac Sony konečně © 
Maluje, duchovního dědice“ 
kritiky milovaného sos 


ZÁŘÍ 2004 — WANDA AND COLOSSUS (0PS2 432) 
Rok se s rokem sešel a Sony zpřístupňuje webovou 
stránku pro projekt zvaný Wanda And Colossus, 
který se ukazuje být oním tajemným, dlouhé měsíce 
diskutovaným projektem. Sony žádá novináře, aby 
nepoužívali název „Ico 2“. Pak se ale ukazuje, že 

i WACje pracovní název, tak se v zájmu přehlednosti 
Vracíme k Ico 2. 


nepřátele, kde se mu zachce? Půjde o směs oddělených misí, nebo o celistvý 
příběh? Figurují kolosy v úloze závěrečných bossů, nebo jsou skutečně tak 
rozměrní a komplikovaní, že představují plnohodnotné úrovně? Jinými slovy 
- je mezi nimi ještě něco jiného, nebo jen pustá krajina sloužící jako loadin- 
gová obrazovka? Všichni samozřejmě toužíme po maximální volnosti typu 
GTA, ale existuje spousta překážek, které mohou vést tvůrce k omezenějšímu 
pojetí, například technická omezení. Počítejme tedy s horší možností, o to 
větší radost budeme mít, pokud vyjde ta lepší. 

Rovněž je zatím zcela úmyslně tajeno všechno, co se jen vzdáleně 
dotýká příběhu. Ostatně i herní struktura by mohla dosti napovědět. 
Očekáváme, že v průběhu roku 2005 bude marketingové oddělení Sony 
pouštět informace po malých dávkách, a tak se pokusí vyšroubovat zájem 
o tento výjimečný titul do maximálních výšek. Vynikající práce Rockstaru je 
vtomto ohledu jistě vzorem pro každého vydavatele. Nemáme nic proti. 

Ico si lepší podporu prodeje plně zasluhuje. Finanční neúspěch vynikajícího 
prvního dílu musí být poučením pro všechny — nejen pro samotné tvůrce, 
ale zejména pro „kšeftmany“, kteří nedokázali prodat jeho nesporné před- 
nosti. My se zatím rozloučíme příslibem, že si jakoukoliv zajímavou novinku 
na téma Ico 2 rozhodně nenecháme pro sebe. č MF 


monifor PlayStation:C 
MAJESTÁTNĚ PŮSOBÍCÍ EPIKA, v níž se drobný p Í 
hrdina postaví obrovským netvorům a (doufejme) s! 

slavně nad nimi zvítězí. Jinými slovy: na velikosti m 


nezáleží, hlavní je mít intelektuální převahu. 
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Vůchází za || měsíců 
říjen C005 
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sllakků obloha lhala lhulallnk NÍ 


WANDA A VZPOMÍNKY © 


Na tenkém ledě... 


Zatím toho o /co 2 moc nevíme, většinu zásadních informací drží Sony pod pokličkou. V hlavním textu 
jsme se opírali pouze o spolehlivé informace, tady však máme prostor pro logické dedukce a méně 
podložené spekulace. Tvůrce hry sice trvá na tom, že mezi oběma hrami neexistuje výraznější spojitost, 
ale my si o tom dovolujeme malinko pochybovat. Ošacení hlavního hrdiny jistě není prvnímu dílu 
podobné jen náhodou. Je možné, ba i pravděpodobné, že nový hrdina pochází ze stejného rodu nebo 
klanu jako Ico. Také „architektura“ kamenných monster evokuje vzpomínky na hrad z prvního dílu. 
Skoro bychom čekali, že se z puklin vynoří stínové přízraky. Ani bychom se nedivili. 


| PARA || ll 
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BAZAR HER 
VYKUP A PRODEJ 


ATE TO DALEKO DO NAŠÍ PRODEJNÍ 


PŘIPOJTE SE NA INŤ 


| Z AKTUÁLNÍ NABÍDKY MY 


VOLEJTE, MAIL 


BUDOU VÁM HRY, KTERÉ U NÁS KOUPÍTE, 
FUNGOVAT, KDYŽ NEJSOU NOVÉ? 

URČITĚ, VYKUPUJEME JEN HRY V DOBRÉM 
STAVU 

POSKYTUJEME ZÁRUKU NA BAZAROVÉ ZBOŽÍ? 
ANO : 


WWW.GAME2K.CZ 


GAME2K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
0.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211 431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.00-12.00 
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Rovnou předesíláme, že pokud sledujete kauzu Final 
Al pravidelně a pečlivě, může provás být tento text zklamá 
Klade si totiž za cíl shrnout pouze dosud známá fakta a 

je o'nová upřesnění. Hlavně však jde o nové screenshot 

„měli v plánu zařadil právě do tohoto čísla masivní člá 


mes předchozími dí, jako byly FPXa FF). Nejde jen koda: l 
jále i o celkovouí atmosféru a masivní změny v bojovém "R 
č Yásumi Matsuno, šéf projektu, který 
má pěké zářezy za“ ja Orge Battle pébo Final Fantasy Tactics (tím 
"se vysvětluje větší důraz na taktiku) a majitelům PSone dobře známý hit 
Vagrant Story z roku 2000, kterému se FFXII podobá detailním a styl 
obrazovým pojetím. Zřejmě nejvýraznějším Matsuovým přínosem je fe 
nost, že XIIse odehrává v reáliích světa Ivalice, jenž posloužil jako bi 
"scéna po strategii Final Fantasy Tactics. Proto se můžeme těšit na setkání 
9 staviteli pěti různých ras. 
+ Zde bychom se rádi na chvíli zastavili, neboť nejnovější update oficiální 
bu vwww.ff12.com přinesl zajímavé informace o obyvatelích Ivalice. 
dledříve představených lidí awier (ušaté slečny, jedna z nich je vidět na 
hlavním motivu tohoto článkujsé tedy můžeme blíže seznámit s moogly, 
Jy. á stvoření vypadající jako plyšoví med= 
A než židé. Mnozí | pracují jako | 


dvěma. Bangagové se vyvinuli 7 ra) plazů, což poznáte na první 
pohled. Vypadají jako vzpřímeně krokodýlové. Bangaaové jsou 
i alšíma ušima jsou poddajní, bronzoví 
„ maj pohybové nadání a tuhý kořínék ní se zabývají převážně obcho- 
© dematise šedě tónovanou kůží jsoufáhátickými mnichy. Také bangaaové 

x jí mezi lidmi, ale často v podřízeném Vztafu. Často jim slouží jako vojáci. : 
|- Mají mimořádně vývinuté smysly, zejménaslůch a čich, ale hůře artikulují, Ž 
a proto jim je zumět. Konečně 6, Ti se vyvinuli z vepřů, mají 
agresivní povahu a nejsou příliš inteligentniš$tegové většinou slouží jako výrazně posune celkový pocit ze hry. Tento systém sice nadále pracuje s na- 
manuální síla, někteří znich j jsou však velmi atnými bojovníky. Mnozí bíhajícímičášovými ukazateli z FFX, ale zcela vypouští tradiční řady jednotli- 
seegové žijí životem psanců a věnují se krádežím. vých postav (nepřátelé nalevo, spojenci napravo). Nyní se můžete polinout : je , 


Mezi hlavními postavami najdeme převážně lidi. Mladík Vaan, toužící na libovolné místo (totéž platí pro vaše protivníky). V daném okamžiku vždy 
po kariéře nebeského piráta, i princezna Ashe; 'hezounká blondýna Penelo ovládáte jednoho člena skupiny a zadáváte pokyny téměř v reálném čase. “ 
stejné jáko zrádce Basch, ti Všichni j jsou v této rasy. Dále tu máme. Podobnějako v onlinovém FFX/ lze postavě přikázat, aby opakovala stejný a 
Fran, mistryni v nakládání smnoha typy braní, která je vierou. Hlavními úkon, aniž byste se o ni museli starat. Mezi postavami můžete kdykoli pře- 
představiteli nepřátel z říše Archaid, kteřá v úvodu příběhu zaútočí na pínat, ale efektivně nelze ovládat více postav najednou. Zde vstupují do hry Tyto světelné svazky 


mírumil sou tzv; soudci. Proti nim budeme zřejmě často . gambity. Jde zřejmě o předměty, které lze asociovat s vybraným charak- ně ořotamakoh 1 4 
vor tv. t u j tzv. gambity. Jde zřejmě o pi ty, asodoval s vybraným nějakýsdrukokouzla. 


a zuří udá symbolizují Omezování práv a zvůli nadřazené terem, aby napodoboval pohyby jiného. Další typ gambitu poskytne postavě 
mocno ětšinou celí zahalení brněním, ozbrojení dvěma zahnu- jistou autonomii (bude útočit nebo léčit z vlastní iniciativy). 
+ Kýbují se na hřbetech válečných chocobů. Jeden takový Věříme, že se už brzy konečně dostaneme alespoň k plně hratelné 
Součášíí loga Final Fantasy XII, proto usuzujeme, že sehrají velmi ukázce a fanoušky netrpělivě očekávanou Final Fantasy Xll budeme moci 
" popsat z bližšího pohledu.jší FDS 
jizajímavé technické novinky. Od času FFVI, prvního 
a prvního trojtozměrného zpracování hry v rámci série, 
I na pevně umístěné kamery. Dvanáctka bude první, která 
plně nastavitelnou 3D kameru. To skýtá naději na mnohem 
i jější a zajímavější pojetí lokací. Čistokrevně trojrozměrný engine zřejmě 
„rovněž umožní tvůrcům renderovat většinu střihových sekvencí v herní 
grafice. Nádherné renderované (GI filmy budou tedy spíše výjimkou, ale £ 
rozhodně o ně nepřijdeme. Tento trend jsme ostatně sledovali už v FFX. 
Jednoznačně největší změna se ovšem týká bojového systému. Po 
zveřejnění základních fakt se znalci shodují, že nový systém zvaný Active 
Dimension Battle je na hony vzdálen všem předchozím dílům, zřejmě tedy 


monifor PlayStation,e 


FINAL FANTASY XII JE tím pravým pokračováním. 
Žádný Dirge Of Cerberus ani film typu Advent 


P hildren nemůže nahradit pocit z prožití nové 
"kapitoly v historii legendární, milované série. 


- 
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VYTVOŘ PROSTOR. 
STVOŘ VÍTĚZE. 


VE VÍRU SOUBOJE HOKEJOVÝCH TITÁNŮ SI NEJLEPŠÍ HRÁČI VYTVÁŘEJÍ 
PROSTOR KE SKÓROVÁNÍ. 


SYSTÉM KONTROLY VOLNÉ HRY V NHL 2005 TI UMOŽNÍ TOTÉŽ. 


NASAĎ ONE-TIMER, JDI RAZANTNĚ DO ÚNIKU A DOŽADUJ SE POMOCI, 
ABYS MOHL CESTU VYČISTIT STISKNUTÍM TLAČÍTKA. 


Blondýna k blon= 
dýnovi sedá. * 


“ = 
TTS V3YMZOIG6 166 
w5407B538-228 ET 


ea9Us do 


VY I 
masu! 10 
EHP 


19RBH PSÍ : 

DPTPOELÝA Čo 65 = 
NIELODAK 2 EBET| 

hovada P t>42LZ05S3B==3 „so-50 


Bd SOE A ECE — 
PŘIPOMEŇ 


Station. © 


PŘIPOJENÍ. Pro on-line hru nutné mít internetové připojení, síťový adaj Vo rečnn 
= r nohivě M stát, že on-line hra nel Kopankí na Sšech všech platlormá M 


EAAS Us ate A'sn the FA SPORTS F Národní obchodními známkami nebo registrovanými 1 Jj 
SSS ee zaních Věc zb ze RL Ron ron ke u registrovanými obchodními p 
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H's in the game." 
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mornifor 


NOVÉ OBRÁZKY 


AISHA 


Výška: 180cm 
Hmotnost: 63kg. 
Míry: hrudník: 94 
pas: 62 
boky: 92 
Hobby: kocouři © 
Nemá ráda: © jaderné zbraně 


Speciální chvat: dvojitý melounek 


vení. Splašky digitálního bá 
dívčí těla polonahých zápasnic — takové a pi 
výjevy nám vhánějí slzy do očí a naplňují nás 
blaženosti. Přestaňte se tvářit tak povýšeně! Js 
stejní, všichni chlapi jsou stejní, to nám přece vtlotik 
ženy celou věčnost, ne? 
Znáte SmackDown! Vcelku zábavná hra, ke které si 


ale málokdo našel cestu. Není divu, vždyť kdo by se chtěl 


koukat na zpocené hory sádla s primitivní americkou 
image? Fakt, že se tu a tam objevila pěkná ženská, byl 
jistě ku prospěchu věci, ale problém rozhodně neřešil. 
Vysnili jsme si wrestlingovou hru; kde by všechny zápas- 
nice bez výjimky mohly být z fleků na obálce Maxima 

a kde by žádní heavymetaloví Šaškové ani na sekundu 
nezacláněli. A teď, díky Kristovu nekonečnému milosr- 
denství — a z malé části i díky úsilovné práci nějakých 
japonských týpků — se sen koméčně proměnil v realitu. 
Nepochybně se dočkáme názorů, že lesbická bojovka od 
Konami představuje jen sprosté zneužití ženskosti, laciný 


sexismus. No, něco na tom úfčitě bude, ale byla by chyba 


považovat tyto digitální krásky za nevinné vykořisťované 
chudinky, určitě se o sebe dokáží postarat. 
Západní polovina vývoj Í j 
Entertainment, má již boha 
ho SmackDownu. Právě to je záruke 
nebudou jen lechtivým pozlátkém 
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S oplzlostí nor 


Poskytovala co 


já ění solidní hratelnost schopná 
moc pěkný bo s, ma kterém si grafici dali 
eže Zastavme se třeba u přirozené anim 
ženských vnad". Sledování“ 
"l plavkách, jak 
la nádherně realisticky © 
ch pohybech, nejspíš při- 
la. Ivůrci si jsou tak jistí 
Í, že do Rumble Roses 
zakomponoVálM 4 při kterém bojovou 
akci pouze sled te D 
šampaňského..., o 
je to pravda pravdo 
-zdravotní sestřička se ji 
sukni, podkolenky a odzňí 
zatím všechno, teď bychom 
jestli dovolíte. [l TC 
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RUMBLE ROSES A FEMINISMUS se k sobě mají a 
jako červený hadr a býk. Je to ostuda, ale moc se 
nám to líbí, v podstatě první wrestling, který by 
mohl zaujmout i české hráče. Příště si povíme něco 
o zbraních. 
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| 
M Míry: 
| zrucní 
Speciální chat: Radary nee 
o. 
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u Marka Ebena určitě 
nezažijete. 
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REIKO HINAMOTO 
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Každá slečna má 
k dispozici unikát- 
ní chvaty. 
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Pánové, polibte "77 
nejkrásnější sčře- 
enshot všech dob. 


A hele, Reiko se právě vyvaluje u ba- 
zénu. Nejspíš přemýšlí o tom, kde by 
ulovila obtloustlého chlápka s vynika- 
jícími znalostmi systému kouzel ve Final 
Fantasy. No nic, kdyžtak vezme zavděk 
i nějakým přitroublým milionářem. 


A máme tu Aishu. Počkejte chviličku, než 
si upraví řemínek. Pak půjde rovnou 

k Reiko a pohledem si ji změří. Holky na 
sebe zavrčí jako soupeřící Ivice a číšníci 
přestanou rozlévat drinky a místo toho 
začnou přijímat sázky. 


Reiko si jenom odběhne pro bojové 
puntíkované bikini a může se začít hned 
pěkně zostra. Jemné blátíčko se lepí na 
bronzová těla a ve světle zapadajícího 
slunce pomalu stéká po jejích stehnech. 
Tak co, která podle vás vyhraje? 


G 


TONY HANKA 2 
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AKČNÍ SLEVY 


VŠECHNY CENY JSOU V KČ VČETNĚ DPH. 


OBJEDNÁVEJTE TELEFONICKY 

CZ: 724 604 510, 605 44 6666 | SK: 0902 49 29 39 
OSOBNÍ ODBĚR (PO TEL. DOMLUVĚ) 

Expres Stores s.r.o., Opatovická 4, 11000 Praha 1 
Expres Stores SK s.r.o., Vyšná 9, 82105 Bratislava 
NOVĚ: OBJEDNÁVEJTE PŘES SMS! 

Pošlete SMS ve tvaru: PS2 název hry — jméno a 
příjmení — adresa včetně PSČ a pošlete ji ze svého 
mobilu na tel. CZ: 605 44 66 66, SK: 0902 49 29 39. V 
případě, že máte zájem o více her, nebo chcete poradit, 
napište to také a my vám zavoláme! 


HTTP://WWW.GAMEEXPRES.CZ 
HTTP://WWW.GAMEEXPRES.SK 
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LEGO STAR WARS. 


JEDINEČNÉ SPLYNUTÍ STAVEBNICE, VIDEOHRY A HVĚZDNÝCH VÁLEK 


Hvězdné války a lego. Každá z těchto značek je ve svém oboru 
> legendou. Star Wars spolu s Čelistmi Stevena Spielberga vyna- 
lezly takzvaný modegí hollywoodský blockbuster — velkoryse 
produkovaný filmový hit s atraktivním námětem, který dokáže za první 
dva týdny vydělat mnohem víc peněz než obyčejný biják za dva roky. 
Star Wars se také staly milníkem v oblasti speciálních efektů a jako první 
„zužitkovaly svou nesmírnou popularitu záplavou doprovodných produktů 


Počínaje velkými kostkami Dupla až po sofistikované složitosti typu Technics 
a MindStorms dánská firma ideálně (pb potřebu desítek miliónů lidí na 
celém světě hrát si a rozvíjet se od raňého dětství až po dospělost. Posledních 
pět šest let však Lego čelí poklesu zájmu (podle dosti pravděpodobné teorie 
za to mohou videohry a zejména Playstation 2). Av drsné konkurenci 
bohužel nevsadilo na tradici sktělých nápadů, ale přichýlilo se k filmovým 
. licencím typu Spider-Man a Harry Potter. Spojení Lego a Star Warstedy na 
první pohled působí jako chladnokrevný kapitalistický kalkul, cynický 
pokus vymačkat ze stáda konzumentů co nejvíce peněz. A právě 
s takovou obavou jsme přistupovali k blízkému setkání s lego 
Star Wars. 
Jak jsrte byli malověrní! Nevzpomenuli jsme si na 
slova moudrého zeleného jediho, jenž kdysi řekl, že 
strach dláždí cestu k Temné straně! Počátečním impulsem 
zahájení projektu lego Star Wars byly určitě peníze, ale 
to přece nevadí, když výsledkem bude naprosto poctivá, 
řemeslně bezchybná a mimořádně zábavná videohra. 
Stačily dvě hodiny s preview kódem a happy end byl 
na dohled. 
lego Star Wars rozvíjí příběh kompletní nové 
trilogie, to znamená Epizody I až III. Podobně jako 
ve filmech i hra střídavě sleduje osudy hlavních 
hrdinů nacházejících se v různých končinách 
vesmíru. Může si však dovolit luxus věnovat se 


Klonové jednotky: 
budete bojovat proti 
nim i na jejich straně, 


| 
| 


A CO DARTH VADER? 
„MAST KDE HRÁT 


Otázka zní: Dočkáme se pokračování na 

téma klasické trilogie? 

Jak bylo řečeno, lego Star Wars se striktně drží událostí 

nové trilogie, Epizod / až /I/ (vyjde zhruba v době světové 

premiéry posledního dílu). Jinými slovy nemůžete čekat, že 

se tu potkáte s droboučkým Hanem Solem, plastikovou princez- 

nou Leiou ve svůdném oblečku Jabbovy otrokyně ani se zlým imperátorem. Nicméně 
otázka položená v nadpisu zůstává otevřená. Teoreticky je možné, že se setkáme 

s Darthem Vaderem, tedy Anakinem v typickém černém ohozu a s maskou na hlavě. 

Teoreticky proto, že v tuto chvíli nikdo kromě několika málo zasvěcených nezná vyús- 
tění Epizody III. Na druhou stranu pokud lego Star Wars nebude vysloveně komerční 
propadák (jakože určitě nebude), lze si klidně vsadit, že brzy bude následovat pokra- 
čování zaměřené na Epizody /Važ VI. Dokonce jsme si téměř jistí, že v Traveller's Tales 
se už na této věci usilovně pracuje. 


Uvedeny modely s návody. 
"egoland byl otevřen v P 


UO 


intenzivněji i méně důležitým 
postavám a vyprávět i jejich 

malé příhody. Drtivá většina úrovní 
má akční nádech, máme tu souboje 
s meči, přestřelky, honičky atd. Vše se střídá 

vrychlém sledu. Za dvě hodiny jsme si vyzkoušeli Odi-Wana, Yodu a další 

a bojovali jsme proti nepřátelům, jako jsou Jango Fett, Darth Maul a Dooku. 
Samozřejmě se pofybujeme ve světě standardizovaných rozměrů Lega, a tak 
například takový Obi-Wan má hodně daleko k proporcím herce Ewana 
McGregora. Přesto je díky detailní architektuře prostředí velmi snadné 
zapomenout, že se pohybujete jakoby v kulisách stavebnice. Známé scény 

z filmů jsou replikovány záběr od záběru, kamery zabírají akci z podobných 
úhlů a výtvarníci si dali mimořádnou práci s tím, aby nechyběl ani jeden 
podstatný detail. Například souboj s Darthem Maulem končí scénou, kdy 
temný pán zabije Oui-Gona, po čemž bezprostředně následuje zuřivá snaha 
Obi-Wana pomstít svého učitele. Dialogy, hudba, střih, vše probíhá navlas 
stejně jako v Epizodě I, ale s tím rozdílem, že scéna je kompletně vybudová- 
na z kostek Lega. 


VE DVOU SE TO LÉPE TÁHNE 


Hra pokorně následuje filmové vzory, a tak se na scéně střídá celá řada růz- 
ných postaviček. Nejdůležitějším rysem hratelnosti se proto stává schopnost 
přeskakovat z ovládání jedné na druhou. leĎo Star Wars lze absolvovat jak 
vsingleplayeru, tak ve dvou v kooperativním multiplayeru. Oba režimy lze 
navíc plynule kombinovat. Stačí kdykoliv během akce připojit druhý ovladač 
a chopitse vedení jedné z aktuálně zobrazených postav. Ať už hrajete sólo 
nebo v duetu, postavy musí spolupracovat v řadě úkolů. Společně řeší 
puzzly a zkoumají terén, aby se dostaly do další fáze úrovně, Standardní 
řešení, avšak se zajímavým rozdílem: přepínání mezi jednotlivými postavami 
se většinou děje na váš pokyn. To vy musíte zhodnotit, kdo se na daný úkol 
nejlépe hodí, a využít jeho speciálních schopností k překonání překážky. 
Vjedné z prvních úrovní provádí Jar Jar Binks dva jedie planetou Naboo. 
Hráč se ujme role Jar Jara a může využít jeho mimořádných skokanských 
dovedností. Pak ovšem nastane okamžik, kdy bude vhodňější stát se jedním 
z rytířů a pomocí Síly přeskupit mozaiku na zdi tak, aby se zprovoznil most 
přes propast. * 

Můžeme-li soudit podle úrovní previev verze, schopnosti, které se 
vážou na Sílu, patří mezi nejdůležitější prvky hry. 0 Síle jste asi už něco slyšeli, 
co? Je to energické pole, které nás obklopuje, prostupuje námi a navzájem 
nás poutá. Znalec Star Wars by to možná definoval vzletněji, ale v zásadě 
máme jasno. Dá se říci, že Síla má hodně společného se zvláštními psychic- 
kými schopnostmi hrdinů her jako Psi-Ops nebo Second Sight (a dalších, 
jako třeba GoldenEye: Rogue Agent nebo Destroy All Humanst, které jsou 
teprve ve výrobě), ale lego Star Wars nelze obviňovat z naskočení na módní 
vlnu, George Lucas použil telekinezi už před třiceti lety. Navíc v této hře Síla 
neslouží jen k nadnášení předmětů a házení s nepřáteli, měla by majít řadu 
dalších uplatnění. Konkrétní příklady z pozdější fáze hry jsou sice zahaleny 
tajemstvím, ale to náš optimismus nemůže ohrozit. 

ější fanoušci akčních heř Skutečnost, 
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Přísně „realistické“ pojetí Lego Star Wars 


Taková Killzone má určitě skvělé speciální efekty a výbornou 3D grafiku, 
její realismus však vedle lego Star Wars jistém smyslu bledne. LSW 
totiž nevyužívá počítačovou grafiku stejným způsobem jako ostatní hry. 
] Kompletní lokace, stroje a postavy tu jsou vybudovány z „reálných“ 
kostek stavebnice lego, které byly autenticky vyrenderovány a složeny 
do požadovaných tvarů. Teoreticky si tedy můžete doma postavit ze 
- skutečného Lega přesně tytéž modely. Představte si situaci, kdy má něco, 
třeba kosmická lod, jakoby vybouchnout. Stane se totéž, jako když 
mrštíte modelem z lega prudce o zeď — rozpadne se na základní kostky. 
. K dispozici bude samozřejmě tolik různých lokací a strojů, že by je ani 
ten nejhorlivější a nejbohatší sběratel lega doopravdy asi nikdy nedal 
dohromady. Jsou tu stíhačky, pod racery atd. Hra také obsahuje všechna 
- místa a reálie dosud tajené Epizody III s podtitulem Revenge Of The Sith. 


že to bude procházka růžovým sadem. Úroveň obtížnosti je nastavena tak, 
aby vyhovovala všem skupinám. Hra reaguje na vaše úspěchy a neúspěchy 
a průběžně nastavuje svoji náročnost tak, abyste ji dokázali jen tak tak pře“ 
konat. Jinými slovy, jestliže se ukáže, že máte na máchání světelným mečem 
přímo mistrovské nadání, úroveň vašich nepřátel nenápadně stoupne na | 
maximum. Pokud se vám naopak opakovaně nedaří překonat ani obyčej- 
ného pěšáka, neviditelná volba obtížnosti se automaticky snižuje. Snahou 

* tvůrců bylo zkrátka udělat tzv. „hru pro každého“, aniž by to znamenalo, že 
si tříletá děcka trochu užijta ostatní ji projdou na jeden zátah. 

Uzavřeme toto krátké setkání s Lego Star Wars konstatováním, že její 
nejsilnějším stránkou není pouhá detailnost. Ano, máme tu autentickou 
hudbu a původní zvuky, ale to má kdejaká přiblblá Star Wars hra. Jistě, « 
setkáváme se tu s oblíbenými charaktery, procházíme se ve známých loka- 
cích a využíváme technické zázraky představené ve filmech — ito lze říci třeba 
0 jinak slabounkém Bounty Hunteru. Síla Lego Star Warstkví ve způsobu, 
jak jsou všechny tyto prvky skloubeny do jednoho obřího celku, který vám 
poskytne přístup do kompletní trilogie v dosud nevídané míře. Nejvíce pak 
obdivujeme rovnováhu, které Traveller's Tales dosáhli mezi prvky Lega a Star 
Wars, aniž by se zpronevěřili jednomu, či druhému. B MF | 
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jinak. Splňuje všechna očekávání (zvuky, lokace, 
charaktery) a navíc nabízí i nečekanou kvalitu 
a pěkné nápady. 
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Naše parta si ve Francii 
uspořádala piknik. 


Mistrovský tah německé 
- armády — rozběhnout se 
současně do tří strán. 
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Nestřílet, zrovna nabíjí, to 
by nebylo fér! Děláme si 
legraci, už teď je mrtvý. 


Z 


Někdy je sepisování úvodu pro tento typ článku docela dřina. 
Zvláště když jde o další přírůstek do žánru, který je už nyní 

pořádně přeplněný. Chudák autor, někdy mu trvá třeba půl 
hodiny, než vymyslí alespoň trošku originální první větu, pak už to vět- 
šinou jede samo. Ale podívejte, my už to máme za sebou! Na seznamu 
dnešních úkolů to byl jednoznačně ten nejtěžší — a ani to nebolelo. Jak 
pohodlně si dneska lidi žijí, co? Ve srovnání s námi si vezměte generaci 
našich dědů a pradědů. Na jejich seznamu denních úkolů mohlo klidně 
stát: nenadýchat se jedovatého plynu, nekoupit šrapnel a hlavně neu- 
mřít. Bože, představte si, že máte pěknou šanci zařvat někde ve fran- 
couzských zákopech... Hrůza pomyslet. (o tam ti Němci vlastně vyvádě- 
liž No, řekněte sami, není lepší si místo válčení dát tupláka s pěkně 
opečeným bratwurstem a poplácávat bavorské selky po zadku? 

Naštěstí si dneska můžeme užívat šílené příšernosti druhé světové 
války v pohodlném bezpečí videoher. Řada z nich se dokonce ohání 
historickou přesností, jmenovitě Medal Of Honor a Call Of Duty, ale 
nebudeme si lhát do kapsy, ve skutečnosti to jsou docela pěkné arkádo- 
vé střílečky. Jistě obsahují drsné výjevy, ale v jádru jde o docela nevin- 
nou, skoro by se chtělo říci naivní, zábavu. A to je právě ten okamžik, 
kdy se tvůrci Brothers In Arms chtějí odlišit. Neopomenou jedinou příle- 
žitost, aby zdůraznili, že berou celou tuhle záležitost s válkou naprosto 
vážně. No, uvidíme, po ShellShocku jsme poněkud vystřízlivěli. 


BIJTE NÁCKA DO HLAVY 


Ujímáte se role seržanta Matta Bakera, příslušníka 101. letecké divize 
armády USA. Kvůli zpackanému parašutistickému výsadku se jeho muži 
rozptýlili po rozsáhlém území Normandie, všude kolem slídí náckové 

a on si zapomněl zabalit do batohu punčocháče pro francouzské šťa- 
bajzny. Merde... 

Úkol pro prvních několik misí je tedy zřejmý: lokalizovat všechny vaše 
muže, a dát tak dohromady jednotku, se kterou se pustíte do plnění hlav- 
ních úkolů vaší akce, Jakmile budou všichni bráchové pohromadě, ujímáte 
se velení dvěma „palebným“ týmům. Právě zde by se měla nacházet pod- 


Germán udělal fatální 
chybů —$choval se 
před autem. 
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BROTHERS IN ARMS 


STAČÍ JEN BRATRSKÁ LÁSKA V KOMBINACI S POŘÁ 
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© ODHODLÁNÍM A TŘETÍ ŘÍŠE BUDE NA KOLENOU... 


stata přitažlivosti Brothers In Arms. Chcete-li porazit nepřítele, musíte se 
soustředit na obklíčení jeho jednotek. Oblíbenou taktikou je použití jedno- 
ho týmu k zaměstnání protivníka neustálou střelbou (aby se nemohl nikam 
přesunout), přičemž druhá skupina se mu nenápadně dostane za záda 

a nachytá ho na hruškách. Ani kšeftmani z Ubisoftu netvrdí, že Brothers 
budou jednoduchoučkou střílečkou pro každého. Naopak varují, že týmová 
taktika bude náročná a složitá. Nicméně učiní prý vše proto, aby hráče 
zbytečně nefrustrovali. Jedinec ochotný se něčemu novému přiučit se 
vtěchto figlech brzy zorientuje. Vydávání rozkazů by mělo být maximálně 
přehledné a efektivní. Stačí nastavit ukazatel na místo, kam chcete, aby vaši 
chlapci šli/stříleli, a oni díky vyspělé umělé inteligenci všechno hned 
pochopí. Zní to jednoduše, ale zažili jsme už tolik her, ve kterých podřízení 
bezcílně bloumali krajinou a nechávali se bezelstně zastřelit, že si tento 
příslib musíme rozhodně někam poznamenat pro pozdější kontrolu. 

Naneštěstí jsou kvalitní inteligencí obdaření i nepřátelé. Tedy vlast- 
ně naštěstí. Jaká by to byla výzva střílet do bezduchých těl? Následkem 
toho bychom se měli v Brothers dočkat mnoha zajímavých bojových 
situací a drsných přestřelek. Cílem je totiž hráči přiblížit peklo prvních 
osmi dní po dni D v co možná nejautentičtější podobě. 

Realismus se pochopitelně musí týkat i grafiky — je nejen nádherná, 
pokud jde o krajinu a její detaily, ale i odporná, to když vašeho kamará- 
da zasáhne šrapnel a z břicha se mu vyvalí krvavé vnitřnosti. Zůstaňte 
naladění na vlnu OPS2 a brzy se dozvíte další čerstvé detaily. Bl TC 


monifor PlayStation,© 
VEZMEME-LI TVŮRCE za slovo, Brothers In Arms by 

měli být výrazně sofistikovanějším produktem než 

jeho válečná konkurence. Pokud Ubisoft dodrží 

slib, budeme si to moci ověřit na vlastní oči v 
podrobném preview v příštím vydání OPS2. 
PROGNÓZA 
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Tráva se vlní ve větru, ptáčkové 
poletují kolem a po tváři 
Lukáše Codra klouže slzička. 
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NÍPER ELITE 


HLUBOKÝ NÁDECH... STAŇTE SE KULKOU... 


POMALU VYDECHNOUT... PIC! 


Německý psycholog Theodore Reik říká: „Jednou denně 
pomyslete na vraždu a uchráníte se šílenství.“ No nazdar. Je to 

úleva, protože není noci, kdy bychom neusínali s představou, 
jak druhý den zmasakrujeme své nepřátele — hodně nepřátel — palbou 
z brokovnice. Očividně jsme duševně naprosto zdrávi a máme dobrou 
perspektivu, že to tak zůstane i do budoucna. Stačí si přečíst pár akade- 
mických spisků a člověk se na takový Sniper Elite hned dívá s větším 
optimismem. Vždyť vystřelovat mozky z hlav je tak prospěšné. 

Nacházíme se v roce 1945 v Berlíně obklíčeném postupující Rudou 
armádou. Vy se ujímáte role velmi zkušeného odstřelovače (neboli elit- 
ního snipera z názvu), který je najat Američany. Vaším úkolem ovšem 
nebude kácet poslední známky německého odporu. Wehrmacht už je 
dávno na lopatkách a se zoufalými zbytky válečné mašinérie tvořené 
převážně čtrnáctiletými chlapci a bavorskými penzisty si hravě poradí 
běžné ofenzivní složky. Nikoli, vaším cílem budou špičky sovětských 
ozbrojenců! Ptáte se, zda u nebyli Rusové tehdy na stejné lodi 
jako Američané? Odpověď zní: ano i ne. Brzy se ukazuje, že jste němec- 
ký zrádce, jehož úkolem je za každou cenu zabránit tomu, aby se Iva- 
nové dostali k rozpracovanému projektu německé atomové bomby. 

Při pohledu na screenshoty byste snadno mohli propadnout 
klamu, že jde o další z řady napodobenin Medal Of Honor. Ano, jsme ve 
druhé světové válce, ale jinak máme čest s docela jiným typem akce. 
Jádro hratelnosti tkví v nenápadném plížení se ruinami Berlína, bedli- 
vém pozorování zborceného panoramatu a sporadickém, pečlivě při- 
praveném výstřelu, který by měl vždy spolehlivě poslat na onen svět 
jednoho vysoce postaveného protivníka. Akce je tedy výrazně pomalejší, 
nesrovnatelně taktičtější a hlavně v přímém kontrastu s řadovou FPS. 
Sniper Elite se rozhodně vymaňuje z davu ostatních válečných her velmi 
originálním zpracováním tématu. 

Váš střelec by na otevřeném prostranství nepřežil déle než několik 
sekund. Je to vlk samotář, který se může spolehnout jen sám na sebe, 
jeho prvořadým úkolem tedy musí být: nebýt za žádných okolností 
odhalen. V důsledku je určujícím rysem atmosféry Sniper Elite neustálé 
napětí, každou chvíli musíte kontrolovat svoje okolí, zvažovat ústupovou 
cestu a přitom se soustředit na lokalizaci, zaměření a exekuci cíle. Aby 
zdůraznili lidský faktor, zapracovali tvůrci do střelby zajímavý prvek. Stisk- 
nete-li při zaměřování (8), hrdina vydechne a na chvíli se jeho ruka díky 
tomu zklidní. Další faktory, které je třeba při mačkání spouště brát v úva- 


snipeři si jistě vychutnají všechny nástrahy, ti méně nároční pak zřejmě 
zvolí jednoduchou obtížnost, kde lze zmíněné vlivy vypnout. Ke snížení 
obtížnosti (pokud si to přejete) slouží rovněž omezený počet savů, které 
můžete použít kdekoliv. Jinak ovšem musíte dojít na určené místo. 

Mimořádné působivosti dosáhli tvůrci při zobrazení obklíčeného 
města, v ulicích patrolují tanky a obrněné vozy, nad budovami neustále 
prolétávají letouny. Místy se daří vybudovat naprosto senzační atmosfé- 
ru i díky chování nepřátelských vojáků. Když někoho zasáhnete, oka- 
mžitě se seběhnou jeho vyděšení kolegové snažící se mu pomoci a sou- 
časně jej chránit před dalším výstřelem. Můžete využít situace a pokusit 
se trefit další dva jednou ranou, ale neměli byste ztrácet čas, nepřítel by 
vás mohl brzy lokalizovat. Tady vám už jen chceme položit otázku: stává 
se vám taky, že se vaše sniperovka ve snu najednou promění v nahou 
prsatou dívku? i TC 


monitor 


SOUSTŘEDĚNÍ SP/NER ELITE čistě na téma ostřelovací 
pušky je rozhodně chvályhodné a slibuje jedinečný 
akční zážitek. Pomalé tempo zřejmě 

zumenta odradí, ale mezi znalci by se hra mohla 
stát překvapivým hitem. 

PROGNOZA 


s 


PlayStation;C 


oFiciáLnÍ magazin-CZ 


036 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Dokonalé zacílení bude 
odměněno detailním 
záběrem zásahu, 


Film Nepřítel“ s 
před branami < 
byl tvůrcům 1 
velkou inspirací. : 


Ve srovnání s Medal Of 
Honor je tempo akce 
pomalejší a napětí 
výrazně silnější. 


Vuchází za 3 měsíce 
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Takhle by to nešlo. 
Být viděn znamená 
jistou prohru. 


+ 
"FRAG GRENADE 


vzdálenost prodloužena na 
kilometr. Tedy než 
takového výsledku MY; 


ě ano. Viděli SU 
pebellionu rozhodné stále chlubil 
s 


e kterým se neu 


„Kde je ten zmetek, 
co se jmenuje „Bush'?“ 


P 
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DESTROÝ | 


PŘÍKAZ ZNÍ JASÍ 


Před dvaceti lety byl 0 nku šk tehdejší přítel- 
kyní v kině. Dávali Blízká o druhu. Jestli jste viděli, 
dáte nám za pl e ce s odlétající lodí 


Snad nikdy v dějinách 
on dopad. Všichni přítom- 
mi na krajíčku sledovali tu 
nyimi i dospělí. Cestou na autobus však 
Javé rozdíly. Zatímco slečna se dojímá nad zázrač- 
ným úkazem a Spielbergů příběh chápe jako metaforu, muž jejího srdce 
kroutí nechápavě hlavou a film považuje takřka za dokument. („Až na tu 
malou drobnost, že to je fikce.") Skálopevně však věří v existenci mimo- 
zemských civilizací a tvrdí, že „přesně takhle by se to jednou mohlo stát". 
Nakonec dodává, že by byl první mezi dobrovolníky, kteří by chtěli nased- 
nout na loď. „A to bys mě tady jako nechal samotnou?!" přechází náhle 
dívka do osobní roviny. „Ale jistěže ano, miláčku. Jen si to představ...“ Neví, 
jestli to myslel vážně, a tak vyhrožuje: „A co kdyby na tobě prováděli poku- 
sy?" „Možnost procestovat celou galaxii! Klidně bych to risknul..." „Vy chla- 
pi jste všichni stejní, uděláte cokoli, jen abyste se nemuseli vázat." 
pravdu (Ahoj, Klárko, ať už jsi, kde jsi). Přinejmenším pokud 
ny All Humans! My kluci je máme pořád rádi, ale oni nás ne. 
To poslední, co mají v úmyslu, je provozovat okružní jízdy k Alfa Centau- 
ri. Chtějí z nás odebírat vzorky, křížit mimina se stonožkami a nakonec 
jednou provždy vygumovat lidstvo z vesmíru. Přesto je máme rádi. 


mimozemšťanů byla tehi 

filmu neměla triková scéna tak moci 

ní seděli jako přibití a vněmé k ase 
l 


neuvěřitelnou nád 
vyplývají na povrch 


KAŽDÉHO, VČETNĚ T 


- NÁD 
Musíme je mít rádi! Jsme totiž jedná 
jakýsi Crypto, byl vyslán na zeměkoulijako 
zemské civilizace plundrující cizí plánety. Blízká setkání jsou mnohem 
dál, tady jsme na půdě brakové sciencěfiction z padesátých let. Úvodní 
scéna zachycuje ústřední postavu útočíhpaprskometem na bezbrannou 
dívku, v pozadí zní píseň Lollipop. Sotva'ši představit stylovější zahájení 
ai první mise dokonale pracuje s charaktěristickými prvky klasických 
B-filmů. Crypto přistane na farmě blízko západákova jménem Nowhe- 
resville (USA). Nejdříve se pokusí vyslýchat hovězí dobytek, ale zjišťuje, že 
zvíře moc rozumu nepobralo. Příležitost vyzkoušet si mentální schop- 
nosti národa Furonů. Pomocí telekineze (v akčních hrách jednoznačně 
největší letošní hit) zdvihne Crypto dojnici vysoko do vzduchu a chvíli ji 
tam drží. Zvíře se hýbá, máchá končetinami a bučí. Kolegové z redakce 
spokojeně kývají hlavou: výtečná kravská fyzika! 

Australská pobočka letos velmi silného studia Pandemic dokonale 
trefila atmosféru amerických filmů z padesátých let. Crypto postupuje dál 
a brzy objeví farmáře. Následuje menší mučeníčko a můžeme pokračo- 
vat do města. Abyste se vyhnuli zbytečné pozornosti, můžete se „pře- 
strojit" do lidské (nebo ještě lépe psí) podoby. Čtením myšlenek kolem- 
jdoucích získáváte informace, jež podstatnou měrou pomůžou 
zdárnému průběhu mise. Tu a tam se též dozvíte něco sice méně pod- 
statného, ale zato dosti intimního. Jeden frajer, jak jsme zjistili, je 
zabouchnutý do Elvise a pořád sní o tom, jak s ním leží v posteli. Později 


„ Hlavní hrdina příběhu, 
předvoj bezohledné mimo- 


Crypto zabloudí do autokina, kde dávají film o masakrování mimozemš- 
ťanů. Nedá se nic dělat, dezintegrační paprskomet musí ven. Během 
mžiku mozky vyskakují z lebek a auta se otáčejí jako palačinky. Svoboda 
rozpoutat totální destrukci podpořená působivou 3D fyzikou, směsí 
psychických útoků a sci-fi arzenálem činí z Destroy All Humans! horkého 
kandidáta na totální hit. Geniální pocit! 

Ještě větší paseku uděláte z paluby létajícího talíře. S UFO se skvěle 
manévruje díky fantasticky příjemnému ovládání a ještě lépe se s ním 
ničí, Drtivou většinu objektů lze srovnat se zemí. Stačí pár zášlehů 
z „kvantového dekonstruktoru" a třípatrová budova se rozloží na atomy. 
Pokud potřebujete další důvod, proč DAH nadále sledovat, zamyslete se 
nad možnostmi paprskometu příhodně zvaného „únosce“. Ano, přáte- 
lé, nastal čas skoncovat s lidstvem. Bez výjimky... (či TC 


mons F 


PSi-0PS A SECOND SIGHT tento terén už lehce pro- 
zkoumaly, ale Destroy All Humans! předčí obě 
jmenované už v této fázi nápaditostí, humorem 

a zábavným výtvarným pojetím. Bude-li se hrát 
stejně skvěle, měl by ovládnout jarní žebříčky. 
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MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITIO 


NASTALA CHVÍLE VYZKOUŠET SI DALŠÍHO ZÁVODNÍHO KONĚ 


Pokud mají pravdu ti, kdo tvrdí, že peníze jsou zlo, pak je Mid- 
night (lub 3: DUB Edition dílem samotného ďábla, jeho srdce 
hoří pekelným plamenem a tvář má temnější než odvrácená 


strana Měsíce. Ktomuto závěru dojdete snadno: tématem MC 3 je utrácení 
prachů a jeho hlavní poučení zní, kdo má víc zelených papírků, ten vždyc- 


ky vyhraje. Alespoň takový dojem na nás udělal zevrubný test preview 
verze. Zkrátka bez peněz do světa ilegálních závodů rozmazlené zlaté 
mládeže nelez. Zapomeňte na laciná vozítka prohánějící se ulicemi Need 
For Speed Underground, tady se jezdí jen v super luxusních vehiklech 
nejvyšší třídy a vítězství se zapíjejí archivním šampaňským. Už jen koupě 
základního automobilu by od normálního smrtelníka vyžadovala prodej 
ledvin celé jeho famílie. A co teprve když dojde na ještě mnohem dražší 
ladění motorů a modifikace vzhledu! Přenechejte focusy a golfy mamin- 


kám v domácnosti a neurotickým úředníčkům, protože jen ty nejvymazle- 


nější trucky, sportáky a motocykly jsou hodny člověka vašeho rozletu. 


KŠEFTY NA KOLECH 


Peníze hýbou světem hlavního kariérního režimu MC 3. Na jeho 
závodníků, jako totální bažant, jehož čeká strastiplná cesta okoře- 
něná spoustou šikany ze strany úspěšnějších a majetnějších, kde 
budete muset o každičký kousek uznání tvrdě bojovat. Naštěstí jste na 
tom coby rozmazlený synáček nějakého zazobance s penězi poměrně 
dobře hned od začátku. Tučné konto však nemůžete věnovat na dobro- 
činné účely či financování lékařského výzkumu. Ušlechtilost se v MC 3 
nenosí. Jediné, co můžete se svými penězi v bodě nula udělat, je nákup 
vozidla. Tak si nechte záležet. Kupte nejvyšší možnou kvalitu, protože styl 
je tady stejně důležitý jako závodnické umění. Doporučuje se zahájit kari- 
éru třeba v nóbl sportovním voze značky Dodge. Také by vám mohl slušet 
nenažraný Chevrolete Corvette. Na nejluxusnější mercedesy, lotusy či 
cadillac Escalade nejspíš zatím nedosáhnete, ale nebojte, brzy se dočkáte. 
Pokud vás zajímá, jak vypadá Escalade, odkazujeme vás na předchozí 
MC3 zastavení v Monitoru (0PS2 č. 31). Tady se omezíme na konstatová- 
ní, že jde o jedno z nejmódnějších vozidel současné americké smetánky. 

i samotná videohra přejímá filozofii tématu, kterým se zaobírá. Tvůrci jako 
by podlehli pozlátkové kultuře časopisu DUB a zapomněli na závodní pod- 
statu MC. Navenek je všechno krásné a nádherné, uvnitř však objevíte 
poněkud zkažené hratelnostní jádro. Město, na jehož ulicích bezohledné 


VÍTR VE VLASECH 


ROCKSTAR SAN DIEGO | CENEGA | 


Filozofie MC 3 v kostce: čtyři kola dost dobrý, dvě kola ještě lepší. 


Třetí Midnight (lub navazuje na tradici svých předchůdců a vedle auto- 
mobilů nabízí jako jediná hra svého druhu i možnost závodění na moto- 
cyklech. Opět bude k dispozici několik výrazně odlišných typů. Kupujete 
si je podobně jako auta, skladujete je ve virtuální garáži, a když si potře- 
bujete odpočinout od dvoustopých vehiklů, můžete na nich vyrazit do 
města. $ motorkami lze samozřejmě provádět mnohem krásnější skoky 

a frajeřit na zadním kole (vypadá to skvěle, ale varujeme vás, kvůli pře- 
ditlivělému ovládání to vůbec není jednoduché!) Během preview testu 
jsme narazili na sportovní značky Ducati, Kawasaki, Aprilla a chopper 
Hotmatch, ale ve finální hře by jich mělo být víc. 
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Bouračky v previe w verzi neměly 
pro karoserii vozu žádné viditelné 


závody probíhají, působí na první pohled úžasně, ale jeho struktura se 
ukazuje být dosti matoucí a často tápete, kudy vlastně máte pokračovat. 


Díky bohu, že neexistují žádné restrikce ohledně vedení trasy závodu. Při 
bloudění tak častokrát objevíte zkratku vedlejší uličkou či průjezdem mezi 
domy. Na jednu stranu ovládací modely různých typů vozidel vykazují 
uspokojující pestrost, na druhou stranu je řízení obecně značně nesympa- 
tické, Řada rychlejších vozů se chová příliš nervózně a reaguje na vaše 


Zkrátka vyžaduje to značnou trpělivost, než si na jízdní vlastnosti 
zdejších vozidel zvyknete. Proto silně doporučujeme vydržet u jednoho 
jediného modelu a vytrvat tak dlouho, dokud vám místní zvláštnosti 
nepřejdou do krve. Až pak začnete oceňovat obří rozsah a další, zdaři- 
lejší rysy MC 3. Jestliže si rádi hrajete s modifikacemi, hojnost nabídky 
Vás zcela jistě uchvátí. Pokud naopak zrovna tohle není váš šálek čaje, 
asi se vás zmocní skličující pocit, že nevíte, kam dřív skočit. Chcete-li se 
alespoň duševně připravit na detailně propracovanou nabídku nových 
dílů, přečtěte si informační rámeček na této straně. My se nyní konečně 
vydáme s jakž takž připraveným automobilovým monstrem do ulic. 

Účastnit se můžete celé palety akcí v rámci tří měst. Jsou to hlavní 
město amerického automobilového průmyslu — Detroit, sídlo vydavatele 
časopisu DUB — Atlanta, a domovské město vývojového týmu — San Diego. 
Kromě účasti v organizovaných závodech se také můžete vydat jen tak 


TEORETICKÝ ÚVOD DO SÍŤOVÉHO 
MULTIPLAYERU 


Rámeček určený všem (šesti) předplatitelům 0PS2 v západní 
Evropě 


Midnight (lub 2 se jednou provždy zapsal do análů jako vůbec první 
závodní PS2 hra s online režimem. Dá se tedy říci, že MC 3 má na co nava- 
zovat a Rockstar se bude hodně snažit, aby v tomto ohledu udržel sérii 
získaný náskok. DUB Edition nabídne celou paletu multiplayerových závo- 
dů a dalších síťových režimů, jichž se bude moci současně zúčastnit až 
osm hráčů. Navrch se každý onlinový závodník bude moci bezstarostně 
projíždět městy a vyhledávat kontakty s ostatními přímo na ulicích. Při 
korzování se můžete stát svědky rozběhnutých závodů, budete se do nich 
moci zapojit, nebo vyzývat jiné hráče k soubojům. Ty nejdobrodružnější 
povahy mohou do závodu jeden proti jednomu dokonce vsadit svůj hýč- 
kaný automobil — jistě si dokážete představit napětí, které riziko ztráty 

(a možnost zisku) plechového miláčka přináší, 

Pokud by se stalo, že se zbabělý protivník ze strachu před možnou 
prohrou předčasně odpojí, speciální funkce síťového režimu zvaná „host 
migration“ alespoň zajistí plynulé pokračování závodů přenesením „hos- 
titelských povinností“ na jiného účastníka (netýká se samozřejmě soubojů 
jeden proti jednomu). Kazisvět, který se takto pokusil narušit férový prů- 
běh závodu, navíc dostane pořádný políček v podobě poznámek a statis- 
tik na svém kontě, ke kterým budou mít přístup všichni účastníci silniční- 
ho provozu v Midnight Club 3. 


Pomocí barev a vinylů 
si můžete vytvořit 
jedinečný vzhled. 


ÚPRAVY A ZKRÁŠLOVÁNÍ 


Vylepšování výkonu a modifikace vzhledu vašeho auta tvoří jednu z nejpodstatnějších složek kariérního režimu. Zde je velmi stručný přehled možností, které MC 3 nabízí. 


NÁRAZNÍKY/BOČNÍ PANELY 

Záleží jenom na vás, jakou světlou výšku vozu nastavíte, 
Volbou masivních doplňků dosáhnete elegantního vzhledu, 
kdy mezi autem a vozovkou zbude jen několikamilimetrová 
mezera. Jestliže však chcete na podvozek namontovat neo- 
nová světla, nejspíše zvolíte užší „obklady“, aby naplno 
vynikla jejich barevná záře. 


10GA 

Svoje bezbřehé finanční možnosti nejlépe demonstrujete 
instalací značek výrobců drahých součástek, které jste namon- 
tovali do útrob automobilu. To aby si nikdo nemyslel, že snad 
jezdíte se sériovými tlumiči. 


ZÁVAŽÍ 
Skrývají se pod karosérií a instalují se proto, aby vůz snadněji 
přešel do efektního stoje na zadních kolech. Správně zatížený 


zadek vám umožní zahrát si s autem na motorku například při 


prudké akceleraci s nitrem či při doskoku z rampy. 


VÝFUKY 
Proč se spokojit pouze s jednou kovovou trubicí, když jich 
můžete mít hned několik v okázalém chromovaném provede- 


STŘECHY 

Aerodynamika je sice hezká věc, ale můžete se 

rozhodnout obětovat ji pro estetickou krásu. 
1 svrchní část karoserie lze značně proměnit. 

Horní plechy mohou mít šířku pouhých něko- 

lika milimetrů. 


TÓNOVANÁ SKLA 

Kdo je zvědavý na to, aby mu čumilové na uli- 
cích koukali do auta? Zatemnit okna lze v růz- 
ných barevných provedeních. Chodci pak uvidí 
maximálně svoje vlastní ubohé obličeje zkři- 
vené v záchvatu závisti, 


KAPOTY 

Kryt chránící váš drahocenný motor lze vytva= 

rovat do nejrůznějších tvarů. Něco pro umě- | 
lecky založené jedince. 


k M“ de 
i 


VINYL 
Obyčejné samolepky jsou out, vinyly jsou in. 

Můžete je na sebe vrstvit a vytvářet plamenné, 
kovové či elegantní efekty, 


ní? Nejde samozřejmě jen o vzhled. Lepší výfuk zvyšuje i výkon, 
nadělá větší randál a vypustí do vzduchu více škodlivin. Kdyby 
vám to nestačilo, můžete si nainstalovat ještě boční výfuky. 
POZNÁVACÍ ZNAČKY © — — — — — — — — —— — — — ------- -A 
Místo, kde si můžete milovaný automobil podepsat. Někdo 
volí vlastní jméno, jiný věnuje prostor dívce svého srdce a třetí 
může vsadit na odstrašující nadávky. Je to čistě otázka vašeho 
vkusu. Jestliže jste fanoušky nějaké popové princezničky, klid- 
ně si tam dejte třeba „ANETA“. | když pravda je, že ke cadillacu 
Escalade s kouřovými okny by spíše pasovalo „BRITNEY“, 
Sprosté vzkazy typu „UHNISRACHI“ volí spíše pubertální závod- 
níci, což vám usnadní orientaci při multiplayerových kláních. 
Ale proti gustu žádný dišputát, ostatně silná slova přece k ne- 
bezpečné jízdě po ulicích patří, 


LITINOVÁ KOLA 
Patrně nejdůležitější vzhledová úprava se vztahuje ke způso- 
bům, jak můžete změnit kola vozu. Stačí si prolistovat časopis 
DUB či jakýkoliv jiný magazín věnovaný tématu automobilo- 
vého tuningu a zjistíte, že zhruba polovina prostoru (zejména 
inzerce) je věnována fotografiím litinových kol. Všechno lze 
upravit, a to včetně průměru. Můžete vsadit na obří pneuma- 
tiky s poměrně malými středy, nebo na úzké gumy s výrazně 
dominantními kovy v barvě chrómu či platiny. 


Každá z barev duhy je samozřejmě k dispozici ve 
formě okázalé neonové trubice, kterou si můžete 
nainstalovat na podvozek. Tato modifikace je 
považována za jednu z nejnevkusnějších, a právě 
proto ji mnozí ilegální závodníci s oblibou volí ve 
snaze provokovat spořádané obyvatelstvo. Perfek- 
donista, který by se chtěl odlišit od davů, může 
vsadit na méně tradiční světla na ostřikovačích. 


din 
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nazdařbůh do ulic a případně pak vyzvat náhodné kolemjedoucí na sou- 
boj (tento typ závodů se zřejmě stane populární složkou chystaného online 
režimu). Noční Detroit je vykreslen v jasných barvách zářících světel, hlavní 
tahy jsou v něm velkoryse široké, ale za domy se skrývají temné úzké uličky. 
Právě v Detroitu jsme zatím trávili prvních pár hodin s MC 3. 


Drahá auta, extravagantní modifikace a grandiózně pojatá města — E 
dohromady nám z toho vychází, že Midnight Club 3 je v první řadě 

0 vzhledu, což v nás vzbuzuje obavy. Máme nepříjemný pocit, že 
Rockstar v tomto případě cílí produkt na skupinu lidí, kteří mají radši 
grafiku než hratelnost. Kdyby alespoň šlo ty nablýskané káry pořádně 

o sebe rozmlátit. Nelze, neboť licenční smlouvy ničení cizího majetku 
(General Motors a spol.) údajně nedovolují. Jednání v této věci stále 
probíhají, ale dovolujeme si silně pochybovat o tom, že by ve zbývajícím 
čase mohla nastat nějaká výrazná změna. Tak či onak zůstává přes 
všechny výhrady Midnight Club 3 jednou z těch zajímavějších her, 
kterých se dočkáme těsně po Novém roce. Ii MF 
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NAVZDORY VŠEM NEDOSTATKŮM zůstáváme zvědaví, 
jak se Rockstaru podaří konkurovat svému největší- 
mu rivalovi, hře Need For Speed Underground 2. 


Jisté je, že při podobném pojetí nabídne výrazně 
odlišné požitky. 
PROGNÓZA 


Na širokých detroitských 
bulvárech se jezdí 
hodně rychle. 


E 


- 
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SONY | VÝVOJ POLYPHONY DIGITAL | U SONY CZECH | 


G 


RAN TURISMO 4- 


vozům kategorie rallye. 


VYWWW.PLAYSTATION..JPISCEJITITLE/GT4: 


sněhu je určena především 


rano] 
| ES S (Wan o 


ZÁVODNÍCI VŠECH ZEMÍ, PLAČTE! 


Ještě před měsícem vypadal prosinec jako krásný zimní 
| měsíc. Drtivá většina nejočekávanějších PS2 her si sice měla 
| odbýt premiéru už v listopadu, ale sezóna měla vyvrcholit 
1 skutečně královsky — návratem krále králů, nejkrásnějších závodů 
všech dob. V minulém vydání 0PS2 jste si mohli přečíst radostnou 
zprávu o konečném potvrzení oficiálního data vydání GT4 na 17. 
prosince. Možná jste přitom zaslechli, jak nám spadnul kámen ze 
srdce. Sony sice hru směřovala na letošní rok už od E3, ale pochyb- 
nosti den ode dne rostly, zejména kvůli šířícím se zprávám, že online 
režim dělá Polyphony velké potíže. Pak bylo řečeno, že online prostě 
nebude a hra se oblékne do luxusního vánočního papíru. My, co 
stejně nevlastníme síťovou přípojku, jsme to považovali za hotový 
zázrak. Ale... 

21. října vydala Sony tiskovou zprávu potvrzující sice prosincové 
vydání v USA a Japonsku, ale Evropa se dočká až po Novém roce. 
Důvod? GT 4 nadále vychází jako čistě offlinová hra, ale evropská 
pobočka prostě nezvládá jazykovou lokalizaci. PAL bude totiž opatřen 


bylo jen přiblíženo širokým pojmem „první kvartál 2005". Pro jistotu 
tedy rozumíme této informaci jako „někdy v březnu“, další zklamání 
bychom už asi neustáli. Pokud jste hledali GT 4 mezi recenzemi, teď 
víte, proč tam není. 


V ROLI STAJOVÉHO SEFA 

Ještě předtím se však všechno vyvíjelo slibně. Koncem září Sony 
přispěchala s tiskovou zprávou obsahující řadu zajímavých detailů. 
Například se mezi režimy GT 4 zcela nečekaně objevil tzv. B-Spec, 
který autor textu trošku nadneseně označuje jako „závodní RPG“. 


13 různými jazyky, mimo jiné i ruštinou. Konkrétní datum nezaznělo, 


GT 4 NABRALO DALŠÍ ZPOŽDĚNÍ... 


Věc se má tak, že kdykoli během hraní hlavního režimu se můžete 
rozhodnout, že místo toho, abyste následující závod odřídili sami, 
stanete se jakýmsi stájovým šéfem a budete virtuálního jezdce diri- 
govat pokyny z depa. Sledujete průběh závodu a určujete taktiku. Zní 
to zajímavě, a pokud to bude rozpracováno do dostatečné hloubky, 
mohlo by se to stát pomůckou k překonání překážek, které by nor- 
málně byly nad vaše síly. Během přechodu na B-Spec se různá nasta- 
vení vozu začnou projevovat ještě výrazněji, čili bude třeba věnovat se 
mnohem pečlivěji přípravě. 

Nově jsme se také dozvěděli, jak bude zhruba vypadat tzv. Gran 
Turismo Resort — jakýsi centrální rozdělovník fungující jako hlavní 
menu. Kromě vlastní garáže tu najdete prodejní města, tuningové 
vesničky, závodní pavilony, second handy, hudební jukebox atd. 

Aut je v GT4 ještě víc, než se dosud čekalo. 80 nasmlouvaných 
automobilek dodalo celkem 650 licencovaných modelů. Výběr 
pokrývá celé dějiny automobilismu s důrazem na 80. a 90. léta (a co 
současná produkce, ptáme se?). Stále ještě nemáme po ruce definitiv- 
ní seznam všech okruhů, ale byl potvrzen návrat přepracovaných verzí 
z GT1 - 3a některých dosud neznámých. Mezi nimi najdeme třeba 
Twin Ring Motegi, klopený japonský ovál, Sears Point Raceway (okruh 
nedaleko San Franciska) nebo fiktivní přírodní trať Snow Lake (z něhož 
pochází převážná většina obrázků u tohoto článku). Dalších patnáct 
lokací bude určeno výhradně k pořizování snímků v rámci režimu 
Photo Mode. Mezi těmito nádhernými a do detailů vykreslenými místy 
najdeme třeba krásný most Rialto v Benátkách, Brooklynský most 
v New Yorku, asijský rybí trh či Freemont Street v Las Vegas. 

Smršť informací můžeme uzavřít více či méně podstatnými „výkři- 
ky“ od tvůrců. Dali si za úkol posílení lidského aspektu, a proto se 


můžeme těšit na detailně animované postavy, jak za volantem, tak 
v depu. Fyzikální engine, který se výrazně přiblížil reálné simulaci, by 
měl podle autorů jízdu v podstatě ulehčit (no, my jsme měli poněkud 
opačný dojem). Do hry jsou zapojeny i nové asistenční systémy, vedle 
kontroly prokluzu a ABS můžete zapnout i aktivní kontrolu stability 
a posilovač řízení. Mezi novými prvky tuningu zaznamenáváme nitra 
a větší škálu pneumatik. Obecně platí, že jakákoliv úprava bude 
mít díky přesnější fyzice výraznější vliv na změnu chování vozidla. 
Koncepce „závodních misí“ nabízí strukturu, kdy jízdami plníte různé 
úkoly v rámci šířeji pojaté mise. Například závod začnete s jedno- 
sekundovým handicapem nebo třeba o celé kolo zpět. Konečně tu 
máme nový systém zaznamenávání nejlepších výkonů; přepočítávající 
zajetý čas na body v závislosti na použitém vozidle — takto lze férově 
porovnat výkon dosažený se závodním speciálem s výkonem v nor- 
málním voze. 

Zní to samozřejmě všechno úplně báječně. Doufejme, že brzy 
budeme moci přinést potěšující zprávu i ohledně data vydání GT 4 na 
našem kontinentě. [i FDS 


NIC JINÉHO NEŽ absolutní dokonalost neočekává- 
me, vždyť i zpoždění je omlouváno snahou o co 
nejvyšší kvalitu. Bude to později, ale jednou to 
bude a pak se uvidí, kdo je tady králem. 


PROGNÓZA 
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Je to jako pravý opak 
tratě Grand Canyon. 


Vývojový nástroj pro ozvučení audio 
aplikací a PC her 


« zvuková knihovna AM 

« grafická knihovna OVE 

* nástroje ID Generator a Windows Debug 
* audio ukázky 

« zdrojové balíčky Delphi / C++ 


Formáty 
stream, module, chiptune 
BMP a PNG 


Mixování kanálů a efektů 

Přehrávání samplů pomocí SFX 

Cut off filter, tvarování signálu, rezonance, 
prostorové echo, cross fading, reverb aj. 
Vizualizace výstupu pomocí analýz 


E 
FOTO VERSUS GRAFIKA 


Je to celkem obehrané klišé, tohle 
srovnávání skutečných fotek s herní i : 
grafikou. V případě GT 4 však uděláme E oRčAte 
z pochopitelných důvodů výjimku. 
Podívejte se na tentýž záběr z Nurbur- 
gringu ve dvou provedeních. 


Jazyky C++ / Delphi 3, 4, 5, 6 
MS Windows 95, 98, NT, 2000, ME a XP 


Prodigma Free 
freeware s omezenými funkcemi 
knihoven, pro nekomerční využití 


Prodigma Light 
shareware pro tvorbu jednoduchých 
aplikací na přehrávání, mixování zvuku 


Prodigma Pro 


multilicence a trialware pro náročné 
vývojové projekty 


Prodigma Light nebo multilicenci Prodigma 
Pro získáte na www.stahuj.cz 


Volně stažitelné verze jsou k dispozici na 


INZERCE - ZAMĚSTNÁNÍ 25. února 2005 €BDD 


EL A SPOL. 


konzultace a poradenství 
Finanční poradce 


Pracoviště: New York, Londýn, Praha 


áplň činnosti: správa účtů celebrit, které S námi podepsaly 

uvu. Naši klientelu tvoří známé osobnosti Z oblasti zábavy, 
a politiky. Jejich společným jmenovatelem je marnivost, 

á touha po slávě a nekonečná láska k zeleným papírkům. 


ovaná kvalifikace: právnické a/ nebo ekonomické vzdělání, 
husté vlasy černé barvy, odolnost vůči alkoholu, krhavé oči. 


Naše společnost se specializuje na výcvik 
a nasazení všestranných válečných expertů. 
STAŇTE SE JEDNÍM Z NICH! 
Usilujeme O spokojenost našich zákazníků všude na světě, 
od Afghánistánu po Zimbabwe. 


cí pohovor: Kandidát bude přeměněn v okřídleného netvora 
ho úkolem bude přefiknout v této podobě Miss ČR 2005. 


«, 


NABÍZÍME: 
ZAJÍMAVOU PRÁCI, IMUNITU VŮČI HIV, 
FINANČNÍ OHODNOCENÍ PODLE VÝKONU. 


Kontakt: uctarna©inferno.oré 


„Když potřebuji rychle a efektivně potlačit nějaké povstání, 
vždycky nejdřív volám na Exec Ops.“ - Idi Aman 


„Exec Ops mají ty nejbrutálnější hrdlořezy na světě.“ - Saddám Husajn 


V současné době rekrutujeme agenty S výcvikem elitních jednotek a totální absenci jakýchkoliv mojálkých 
zábran, kteří by se měli chopit našich nových aktivit v demilitarizované zóně na korejském poloodliřáVě. 


DODŘADNÝ 


KUCHAF 


o be te < 


35 kaček/h 


Nezajímá nás vaše nádivka. Hledáme totálně nezkušené RASY 
přídily, Kteří nemají jinou šanci než rozpustit svoje životy = 
mastnotě našeho zaplivaného pajzlu té nejhorší kategorie. 
Naším ani vaším cílem nesmí být služba veřejnosti, 
nysluplné podnikání či seberealizace. Budete vařit blafy a my 
to nějak prodáme. O to se prostě nestarejte. 


Zpackali jste to v Iráku? Nevadí, dáme vám druhou sanci! 


Všechny podrobné informace získáte na telefonním čísle 10- BE-A-MERC 
www.execops.com 


Jepočítejte S túm, že byste někdy dostali přidáno nebo, nedej 

že, že byste mohli odjet na dovolenou. Stejně na ni nebudete 

ít prachy. U nás se pracuje neustále, i přes víkendy, šestnáct 
hodin denně. V dření kůže Z lidí nemáme konkurenci. 


MÁTE ŠIKOVNÉ PRSTÍKY? Ano? 
Tak se zkuste ucházet o místo Sou- 
kromého lékaře v naší rozrůstající 
se italské rodině. Zejména požadu- 
jeme mistrovské ovládání skalpelu, 
dále budete vyjímat kulky a masko- 
vat zranění, aby to vypadalo jako 
nehoda. K dispozici musíte být 24 
hodin denně. Připravení na válku? 
Tel 212-555-AFIA 

ZN: 18523 


KOSMONAUT/KOSMONAUTKA 
Nemusíte mít žádné zkušenosti, 
jenom ochotu cestovat na velké 
vzdálenosti. Zajistíme výcvik 
a veškerý materiál. Kromě lidí 
bereme i opice. Odměná podle 
výkonu. Kontaktuje: Organizaci 
pro výzkum mezihvězdných letů 
rovníkové Afriky. 

ZN: 87290 


POVOLÁVÁME... 


IDEÁLNÍ KANDIDÁTI: 
MANIODEPRESIVNÍ TEENAGEŘI, 
TRAUMATIZOVANÍ VÁLEČNÍ VETERÁNI, 
KLIENTI PSYCHIATR ÝcH LÉČEBEN 


ČESTNÉ 


TAXIKÁŘE 


DO ZBRANĚ! 


Předpokládaný nástup: ihned a bez keců! 
Mabízíme: ponižování, dřinu a těch pětatřicet na hodinu. a 
VYDĚLÁVEJTE TISÍCE POMOCÍ 


JAZYKA Přijmeme lízače známek 
a obálek na plný úvazek. Jemně 
vybroušené patro a fetišistická 
touha po lepidlové chuti výhodou. 


UKLÍZEČKA Nejlepší herní měsíčník 
v ČR zaměstná odbornici na kance- 
tářskou čistotu. ideální kandidátka 
příjde hned první den do práce oble- 


Přihlášku do konkurzu můžete podat na webové adrese: 
náš epachatsebevrazdu.com/varimsoMYST50 


Posloucháte v jednom kuse 


jsme marketin gové oddělení, čena do těsné blůzy a minisukně Michala Davida a bez mapy 
N A JDETE VŠE co HLED ÁTE které denně rozesílá tisíce nevyžá- | a bude se tvářit stydlivě, kdykoli netrefíte ani k sobě domů? 
, daných a prolhaných nabídek | sena ni některý z přítomných žurna- Vůbec nevadí. 
Přejete-li si podat inzerát, volejte Moniku na telefonním čísle ženám po celé republice. TO vás | listů podívá. Cílem celé akce je Hlavně že umíte používat turbo 
ale vůbec nemusí zajímat, že? | a) konečně uklidit Faridův stůl, a oškubat turisty a opilce. 


b) sehnat holku pro Lukáše. 
ZN: 18523 


4m ani 350 


Hlavní je prostě lízat do omdlení. 


ZN: 51047 + Řidičský průkaz není podmínkou 


+ Účast na bitce S konkurenčním 


hrají se ještě lépe a dělc 


stejnou službu j : 
ře Jako GTA zloč 

Připraveni na nebu : 

příštího roku? | 


rávě teď jste nejspíš až po uši zamilováni do San Andreas a myslíte 
si, že vás ještě hodně dlouho nebude nic jiného zajímat. Taky exis- 
tuje možnost, že zkoušíte první nesmělé krůčky v Killzone a čím dál 
4 tím víc cítíte, jak vás ta báječná střílečka pohlcuje. Lákadel, pro 
která se vyplatí žít právě tady a teď, je víc. Někdo se chystá na závodnické orgie 
v Need For Speed Underground 2, jiný si již brzy bude užívat maximální akci 
v Ratchet ©7 Clank 3 a Jak 3. Zkrátka chceme říci, že konečně nastalo ono štědré 
| období roku, kdy nemáte pocit, že všechny ty úžasné, lákavé hry jsou dalekou 
budoucností, že vás vlastně ani nezajímá, jaké další projekty se za tři čtyři měsí <“ 
ce promění v realitu zajímavých her. Sami však jistě víte, že nastane čas, kdy 
opět zatoužíte po další velké pecce. Jistě, Metal'Gear Solid 3 a Gran Turismo 4 
"Určitě zkrášlí začátek následujícího roku, ale kdybyste nám dovolili vyřknout 
orý tip, pak bychom vsadili velké peníze na Mercenaries. * 

Nesmírně ctižádostivá akce studia Pandemicse poprvé dostala do popředí 
našeho zájmu v březnu« Tehdy se jeden náš kolega vřátí ze služební cesty na 
Skywalker Ranch (byl tam primárně kvůli Stař Wars Battlefrontya v jednom 
kuse básnil o „nové, přísně tajené originální hře s fantastickou grafikou“, Znáte 
to, když tam nejste osobně, máte tendenci podobné výlevy emocí filtrovat. 
Většina más si pomyslela, že to nejspíš bude celkem pěkná hra, ale zůstávala 
vúsudku opatrná. Jenže náš muž se nenechalvývést z míry. Když vycítil nedů- 
věru, začal s přesvědčováním. Chvíli zaváhálá pak řekl: „Máte tam naprostou 
svobodu pohybu, ...je to ř GrandTheft Auto ve válečném prostředí.“ 

To jsme se tehdy nasmáli. Ale Víte-což Měl naprostou pravdu. 


f 


sf 


PAMATUJETE SE? 
Poletování nad krajinou 
podezřele připomíná dnes 
polozapomenutou sérii 
Desert Strike. Po dotazu jsme 
se dozvěděli, že Mercenaries 
byli na počátku prosazování 
coby remake. V EA však + 


PENÍZE ZA ZIVOT 
Od dob GTA Ill jsme zažili hezkou řádku her „inspirovaných“ 
fenomáikální sérií Rockstaru a tolik jich bylo jen průměrných, 
neb, nce trapných, že takové přirovnání nemohlo v ni- 
at žádné vzrušení. Dokonce ani ty nejlepší pokusy, 
třeba Jak II nebo 7he Getaway, se ani náhodou nepřiblížily 
totální svobody, kterou zažíváte při pohybu v GTA. Jdi si, kam chceš, 
lej si, co chceš. Nic kromě GTA se tohoto hesla nedrží tak důsledně. Z toho, 
Co jsme zatím mohli vidět, však usuzujeme, že právě Mercenaries by konečně 
mohli tento unikát narušit. Ocitáme se v blízké budoucnosti. Vojenský puč 
v Severní Koreji způsobil v zemi chaos, ve kterém pět různých skupin bojuje 
proti sobě ve snaze urvat rozhodující podíl na moci. Jsou to severní a jižní 
Korejci, ruská mafie, Rudá armáda Čínské lidové republiky a mezinárodní 
mírové síly Spojených národů, tzv. modré přilby. Každá z válčících stran má 
zcela jinou motivaci, jak si jistě dokážete z jejich výčtu představit, ale obecně 
se dá říci, že každá z nich bojuje proti všem ostatním. Zkrátka, žádné dvě © 
frakce nejsou schopny najít společnou řeč. Politicky vzato, tragédie — ale'přo á 
žoldáka ta nejlepší možná konstelace. = 
Jste zaměstnancem Executive Operations — fiktivní soukromé společnosti 
pracující na válečných zakázkách pro každého, kdo je ochoten platit. Nejdřív 
se však musíte rozhodnout, do jakého těla vstoupíte. Na výběr máte tři vlky 
samotáře. První z nich, Američan Chris Jacobs, je zkušeným a zdatným vete- 
ránem, který se zřejmě pro svou všestrannost nejlépe hodí začátečníkům. 


neměli zájem. 
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POHYBUJE SE KRADMO A SPECIALIZUJE 
NA SABOTÁŽE. NAVÍC SE NÁM ZDÁLO DOST 
SEXY, JAK SLOVO „PRDEL“ VYSLOVUJE 
VZORNĚ OXFORDSKOU ANGLIČTINOU. 


-Každé vozidlo se chová 
jinak a vyžaduje jiný 
přístup,k ovládání. 


(© Ohňostroje jsou 
v Koreji na denním 
pořádku. 


KOREJSKÉ ŠACHY 


Seznamte se se svými obchodními partnery. Pozor: pro ostřejší výraz nebo ránu z pistole nejdou daleko. 


JIHOKOREJCI 

Typická mise: Na jejich město 
útočí severokorejská armáda a vy 
jste požádáni, abyste pomohli 

s obranou. Máte být zřejmě 
vzorem odvahy a zdatnosti pro 
demoralizované řadové vojáky. 
Pobíháte mezi kulometnými 
hnízdy a navždy se zapíšete do 
jejich srdcí hrdinskými činy. 


MEZINÁRODNÍ SÍLY 


Typická mise: Hned zkraje od 


nich dostanete tento úkol: 


vyzvednout pomocí přepravního 
vrtulníku skupinu modrých při- 
leb. Jakmile budou na palubě, 
osolí Severokorejcům život pal- 
bou z namontovaných kulome- 


tů. Připomíná to Coppolovu 
Apokalypsu. 


© Nikdo netvrdí, 
že Mercenaries 
je realistická hra. 


sir Zvolit si můžete také protivného Švéda Mathi- 
ase Nilssona, který si během služby u námoř- 
ní hlídky vypěstoval řadu předností, zejména 
prvotřídní střelbu. Nám se však nakonec 
nejvíce líbila varianta číslo 3: Jennifer Mui, 
Angličanka vycvičená v elitní jednotce SAS ke 
špionážním misím. Pohybuje se kradmo 
a specializuje se na sabotáže, Navíc se nám zdálo dost sexy, jak slovo „prdel'“ 
vyslovuje vzorně oxfordskou angličtinou. 0 pár okamžiků později se s ní ocitáme 
v demilitarizované zóně (pásmo na pomezí Severní a Jižní Koreje) za volantem 
obrněného hummeru. Před Jenny leží titánský úkol — pochytat dvaapadesát 
válečných zločinců figurujících na kompletním balíčku karet (jasně podle ame- 
rického vzoru v Iráku). Ke každé splněné kartě se přirozeně vztahuje odměna 
v dolarech. Nejvyšší dostanete za pikové eso — lapení generála Songa. 
Plnění karetních úkolů v Mercenaries zastává stejnou funkci jako účast 
v hlavních příběhových misích G7A. Podoba je očividná, jde o povinné úkoly, 
které však můžete vykonávat ve zpřeházeném pořadí. Čtyři barvy — káry, kříže, 
srdce a piky — rozdělují celý příběh na čtyři kapitoly, které se odehrají na dvou 
obrovských mapách. Slovem „obrovský“ myslíme prostor, jehož překonání 
z jednoho konce na druhý trvá pěšky zhruba patnáct minut. A není to žádná 
pustina, krajina působí naprosto přirozeně a je plná detailů. Při takové teore- 
tické procházce byste míjeli města zdevastovaná válkou, vojenská stanoviště 
vysoko v horách, lesy a vzdálená pobřeží. Mercenaries se odehrávají na jednom 
Z jednoznačně nejatraktivnějších míst, která jste kdy na PlayStation 2 viděli. 
Jsou to lokace natolik působivé, že nebýt neustále střelby a trýznivého křiku 
zraněných vojáků, chtěli byste v demilitarizované zóně trávit příští dovolenou. 
Nicméně jakmile se ocitnete v akci, dostane se vám důrazného doporu- 
čení nechodit pěšky, není-li to bezpodmínečně nutné. Mnohem bezpečnější 
bude nastoupit do jednoho z více než třiceti typů vozidel. Podobně jako 
v GTA platí, že pokud to lze řídit, můžete to ukrást. Stačí si stoupnout poblíž 


ČÍŇANÉ 

Typická mise: ČLR nemá zrovna 
radost z toho, jak se ruské pod- 
světí roztahuje na jejich písečku. 
Proto si u vás objedná vraždu 
několika mafiánských bossů. 
Nechcete-li přijít o přátelské 
vazby, měli byste úkol splnit 
pomocí sniperovky nebo na 
dálku odpálené bomby. 


RUSKÁ MAFIE 

Typická mise: Chtějí po Vás, 
abyste ukradli severokorejský 
kamión. Náklad je zřejmě dra- 
hocenný, neboť vůz chrání 
ozbrojené složky. Jakmile uspě- 
jete, získáte přístup na mafián- 
ské online tržiště, kde dostanete 
vše, co si budete přát. 
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Jenny zrovna zajala 
křížovou dvojku. 
Jmenuje se Ker-Ching. 


PADLÝ ANDĚL 
Ženskou postavu 
v Mercenaries původ- 
ně namluvila australská 
hvězdička Melissa George 
(hrála v Mullholand 
Drive nebo romantické 
komedii Kašlu na lásku). 
Zdála se nám skvělá, ale 
Pandemicu ne, a tak se 
právě hledá náhrada. 


G (OTI510M 


plá Light 
(« j 


vyhlídnutého objektu a stlačit 8). Další krok je 
však mnohem originálnější. Nyní stlačte © 

a ozve se zatroubení, což je znamení pro 
všechny přátelsky naladěné jednotky, aby při- 
jely směrem k vám s odjištěnými zbraněmi. 
Tímhle způsobem můžete angažovat pomocní- 
ky, kdykoli se ocitnete v obklíčení. Ovšem ani vy nemusíte sledovat válku se 
založenýma rukama. Což takhle uzmout pěkně těžký tank s nabitým dělem, 
anebo po zuby ozbrojený válečný vrtulník Apache? Záleží jen a jen na vaší 
chuti - možnosti překonání jakéhokoliv problému tu jsou velmi široké. 


POCHYTEJTE JE VSECHNY 

Ve své podstatě jsou Mercenaries o totální svobodě. Existují dva základní způso- 
by, jak lokalizovat skrýš hledané osoby. Informaci můžete získat jednak od níže 
postavených nepřátel, na které během akce narazíte. Ovšem k určení místa 
úkrytu tří ze čtyř nejvyšších karet (kluka, královny a krále) budete muset bezpod- 
mínečně navázat kontakty s některou z válčících stran. Opět se nabízí přirovnání 
s GTAa spolupráce se znepřátelenými gangy. Každá z pěti stran vlastní centrální 
objekt, který můžete navštívit, abyste si sjednali nějakou vedlejší misi. Nabídka 
úkolů je velice pestrá (viz informační rámeček), jejich plněním se ovšem můžete 
dostat k novým zbraním, spoustě peněz a k potřebným informacím. 

Největší problém je hrát to tak, aby byli spokojeni všichni vaši chlebodárci. 
Například si představte situaci, kdy po vás Číňané budou chtít, abyste zavraždili 
prominentní figuru ruské mafie. Jistě si dokážete představit, že po splnění tohoto 
úkolu nebude strýček Ivan zrovna skákat nadšením, až vás znovu potká. Nejspíš 
Vás bude chtít na místě zastřelit a o tom, že by na černém trhu sehnal pár raket 
země-země, nebude chtít ani slyšet. Věc se samozřejmě dá vyřešit tak, že zabi- 
jácká mise proběhne beze svědků. Abyste měli vždy přehled o tom, jak si u jed- 
notlivých frakcích stojíte, hra obsahuje šikovný ukazatel. Pokud si to na jedné 
straně zpackáte, můžete to ještě napravit tak, že postřílíte pár jejich nepřátel a na 
důkaz smíření posbíráte psí známky. Je to taková brutální soutěž v popularitě. 


HAZARDÉR 


Často však budete v situaci, že kromě jedné frakce po vás půjdou úplně všich- 
ni. Evidentně potřebujete něco, co by poskytlo vaší jednočlenné armádě 
nějakou výhodu. To něco se jmenuje peníze. Žold, který si vysloužíte, lze utra- 
titv poli. Zaplatíte například jedné frakci za malou výpomoc, třeba za leteckou 
podporu při dobývání vojenské pevnosti. Kapitalismus prostě funguje za všech 
okolností. Letecky lze dodat na místo činu ledacos, počínaje municí přes tanky 
a konče sprškou ničivých bomb. Jestliže vyděláváte slušné peníze, můžete si 
dovolit třeba minomety, tříštivé bomby, podporu bitevního vrtulníku, rakety 
s plochou dráhou letu, dělostřelectvo, zkrátka všechno, co Usáma sepisuje 
v dopisu Ježíškovi. Každou jednotlivou budovu ve hře lze srovnat se zemí (jen 
si to představte) a není to žádné primitivní hroucení několika málo polygonů, 
ale masivní maximálně poctivá destrukce v detailním provedení. Počkejte, až 
uvidíte, jak lehne popelem celý městský blok po dešti zápalných bomb. Tehdy 
pochopíte, že PlayStation 2 ještě pořád nepředvedla všechno, co umí. 

Klíčem k dobrým hospodářským výsledkům je správné vyhodnocení 
toho, která budova stojí za desetitisícovou investici do raket a u které by 
i střely z minometu byly nezodpovědným mrháním rozpočtu. Rovněž mějte 
na paměti, že vaši zaměstnavatelé jsou ochotni vyplatit plnou odměnu jedi- 


= * 


Nejdříve zaměříte objekt pomocí satelitní navigace. Bomby na místo určení většinou dodává protitankový letoun A-10. 


ZÁPALNÉ BOMBY 


Dost mastná záležitost, ale občas se vyplatí utratit hodně peněz najednou. Oblaka hořlavého plynu se rychle rozšíří a zachvátí velký prostor. 


BUNKER BUSTER| -4 


Z aj pl 4037 


RE s ž 


laserem naváděná raketová zbraň určená ke zničení těžce opevněných objektů. Bomba nejdříve prorazí strukturu a až teprve uvnitř vybuchne. 


RAKETA S PLOCHOU DRÁHOU LETU 


LADRATSÉ 
M4 6 
se č 


Drahá, ale velice sexy. Cíl označíte laserem a pak jenom sledujete, jak cruise sviští přímo k němu. 


ně za živě chyceného padoucha, mrtvola má pro ně jen poloviční cenu. „Exploze nemají chybu, 
; s ž ; EPO Vzduchem letí stovky 

Teoreticky za sebou můžete nechat spálenou zemi, kde mezi živými nena- částí, těla a šrot, 

jdete ani mravence. Ale prakticky vzato na to nebudete mít peníze. Výběr 

použitých zbraní a místa jejich nasazení se tak díky finančnímu tlaku stává 

jednou z nejnáročnějších taktických složek Mercenaries. A právě v tomto 

bodě se hra zajímavým způsobem vzdaluje vzorovému GTA. 

Stručně řečeno, Mercenaries jsou sofistikovanou variantou hry na vojáčky. 
Nyní, zhruba tři měsíce před jejich vydáním, se zdá, že se nám splní jeden 
velký klukovský sen. Každý hráč si prožije trochu jinou hru, protože se bude 
moci rozhodnout pro řadu rovnocenných variant a vymýšlet unikátní taktiku 
postupu. Největší riziko pro Mercenaries spočívá v jejich ambicích. S tak velko- 
ryse pojatým konceptem svobody hrozí, že se běh hry vymkne tvůrcům z ru- 
kou. Samozřejmě kdyby napodobit G74 bylo tak jednoduché, šel by do toho 
každý. Ale ono to vůbec není jednoduché. Nicméně, jak už bylo řečeno 
v úvodu tohoto článku, tentokrát máme nejsilnější naději. Máme jistotu 
skvěle strukturovaných a přehledných misí, mimořádného technického pro- 
vedení a výtečného pocitu z dynamické akce. Na protější straně si můžete 
přečíst naše bezprostřední dojmy z blízkého setkání s Mercenaries a spolu 
s námi se těšit na okamžik, kdy se finální produkt ocitne na pultech. 


Ů 


ME RCENARIES 


ArEillery 


Cluster Bamb $50,088 


Fuel-Řir Bomb $1060,006 


Bunker Buster $150,80008 


Cruise Missile $388,698 


TOTAL 5624,086 
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. 
U = Zápalná bomba takto zaha- 
juje představení. Za okamžik se 
ta koule promění v plameny. 


ROK 


y flem této mise je zabít (anebo ještě lépe zajmout) 
Chi-Seong Ana — severokorejského experta na che- 
mické zbraně, jemuž váš chlebodárce přiřkl srdcovou 

7 královnu. Vypsaná odměna za tuto kartu se rovná 
35 tisícům dolarům. Místo jeho úkrytu znají Jihokorejci, za poskytnutí 
informace však požadují protislužbu: zničit výzkumné středisko, jehož 
je právě An šéfem. Tentokrát hrajeme za Nilssona a dostavujeme se na 
místo určení. Nacházíme se nedaleko pečlivě hlídané základny. 

Kolem dokola je místo obehnané vysokou betonovou zdí, z které 
v pravidelných intervalech vyrůstají strážné věže. Trošku nám 
zatrne, ale Fiona (osoba, se kterou komunikujeme přes vysílačku) 
navrhuje tříštivé bomby, to se zdá být rozumné. 

Stlačením na křížovém ovladači aktivujete rychlé menu 

letecké podpory. Pomocí GD nejprve zadáte souřadnice a přes- 
k | Né místo posléze označkujete přes satelitní naváděcí systém. 
Jakmile volbu potvrdíte, ozve se „cililink!“ a peníze jsou ode- 
čteny z vašeho účtu. Teď už jen chvíli čekáte a už v dálce vidíte 
pochmurnou siluetu bombardérů. Za další okamžik jejich náklad dopadá 
přesně do prostoru hlavní brány a na věže. Bum, prásk! Vychutnáte si fan- 
tastickou destrukci, výbuchy a efekty. V řadách nepřátel nastane panika. 


MASAKR 


Jenže nejsou hloupí, ti Severokorejci, jakmile se vzpamatují ze šoku, hned jim 
dojde, co se stalo, a do terénu vyrážejí dva hlídkové džípy s velkými kulomety. 
Přesně tohle jsme ovšem očekávali, a proto jsme si ještě před akcí vedle 
pušky jako druhou zbraň zvolili raketomet (víc než dvě zbraně současně 
nemůžete nosit!). První džíp, to je jednoduchá záležitost. Dostane to 
nečekaně z úkrytu. Druhý nějaký čas zlobí, kličkuje a snaží se nás zací- 
lit, ale nakonec si ho raketa přece jen najde. Exploze vozidla je díky 
aplikaci fyzikálního enginu Havoc náramné pokoukáníčko. Kusy 
železa letí vzduchem spolu s kusy posádky a dopadají daleko na 
všechny strany. Stále ovšem máme to nejtěžší před sebou. Uvnitř 
komplexu se to jen hemží rozzuřenými pěšáky. Naštěstí se posta- 
va ovládá naprosto intuitivně pomocí obou analogů (levým se 


iáLní ma 


otřebuje napravit záda... Ý 


ZMKROKEM 


Jdeme po krku královně srdcí (nezaměňovat p 
s lady Dianou!), připojíte se k nám? 


lém, jenom 


pohybujete, pravým zaměřujete s pod- 
porou mírné automatiky), a tak se s ne- 
ochvějnou důvěrou ve svoje schopnosti 
můžeme pustit do čistky. 

První obavy, že by se Mercenaries 
mohli nakonec zredukovat na prosto- 
duchou chodičku-střílečku, brzy 
berou za své. Chcete-li drsnou pře- 
střelku přežít, musíte využít každé 
příležitosti ke krytí. Šanci nepřátel 
Vás zasáhnout snižujete taky pokrče- 
ním (3). Přímo uvnitř máme za úkol 
nejdříve zničit několik protileteckých 
baterií, způsob provedení záleží čistě 
na našem úsudku. Na jednu z nich instalujeme plas- 
tickou trhavinu C4, další vyhazujeme do vzduchu výstřelem z tanku, kterého 
jsme se předtím zmocnili. Nakonec si vyhodíme z kopýtka a objednáváme 
další menší dávku tříštivých bomb. 

Jdeme dál. Na nádvoří spatřujeme lehký bojový vrtulník, tomu prostě 
nelze odolat. Jeden ze Severokorejců se pokouší zabránit nám v nástupu, tak 
jej ještě v rychlosti provrtáme několika ranami z pušky. Za okamžik už jsme ve 
vzduchu a zažíváme vrcholnou slast při kosení posledních známek odporu. 
Ktomu výborně poslouží rakety vzduch-země a drsný rotační kulomet. Na 
cestě k primárnímu cíli mise se v naší hlavě rodí plán. Přistáváme s helikopté- 
rou na střeše továrny na výrobu chemických zbraní a laserem označujeme 
větrací průduchy pro další letecký úder. 

Když se srdcová královna dozví, co se stalo, pokouší se o útěk (její ikona 
začne blikat na mapě). Zbytek už je jednoduchý. Rychle se přesouváme 
na prozrazené místo, zneškodňujeme nepočetnou ochranku a už nám nic 
nebrání v tom, abychom hledanou osobu zajali živou. Stačí se jí dostat k tělu 
a stlačit (8). Nilssen sraží Ana k zemi a loktem se mu opře do krku. Nakonec 
vytahujeme vysílačku a voláme centrálu, aby si pro něj poslala vrtulník. 
Mezitím se nám hlavou honí nápady, za co nabytou škváru utratit. Což takhle 
zkusit raketu s plochou dráhou letu? To by mohla být legrace... [l 


PRINC VS U 


Orient proti Americe devadesátých let, 
šavle proti brokovnici. 
A vítězem je... 


Nevíme, jestli máme jásat, nebo 
plakat, ale druhá desítka v histo- 

rii našeho časopisu je na světě. Na 
jedné straně jsme rádi, ale na straně 
druhé nám trochu vadí, že nikdo jiný 
než chlapci z Rockstaru (už podruhé), 
se nemohou pyšnit naším absolu- 
toriem. GTA: San Andreas si to ale 
opravdu zaslouží, i když POP: Warrior 
Within zdatně sekundoval a přinesl 
očekávanou oázu orientální řežby. 
Proti této dvojici působí Getaway2: 
Black Monday trochu nudně, ale 
nenechte se mýlit. Je rozhodně lepší 
než první díl. V elitním souhvěz- 

dí jsme očekávali reklamované Gran 
Turismo 4, ale po odsunutí na příští 
rok jsme se museli spokojit se zbytky 
závodních her NFSU 2, Flatout a pře- 
kvapivě kvalitní WRC4. Svého vrcholu 
se v tomto čísle dočkaly i arkádové 
plošinovky Jak 3 a Ratchet 4 Clanc 3, 
které si vzal na starosti náš hravý 
šéfredaktor Farid, a aby toho neměl 
málo, zablbnul si ještě u EyeToy 2. 
Přínosným titulem je určitě i simácký 
URBZ, kde jsme využili hostujícího 
specialisty Michala Rybky. Na druhou 
stranu nás hodně zklamal RPGčko- 
vý komiks X-Men Legends, kde až 
recenze odhalila, že není o co stát. 
Sérii těch nejlepších her tohoto roku 
doplníme v příštím čísle, ovšem do 
té doby rozhodně bude mít co dělat. 
Dohrát jen samotné San Andreas 
bude nějaký ten pátek trvat. 


DOSUDUDĚLENÁ OCENĚNÍ 
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Písek se změnil v krev, pohádka v temnou řež 
a romantický princ v pořádně zuřivého hrdinu. 


GETAVWAY 2: BLACK MONDAY 


Černý pátek znamenal krach na burze, černé pondělí 
podle Jirky Pavlovského už tak tragické není. 


WRCE 
Nejlepší rallye v historii série WRC - a to už je 
panečku co říct. 


JAK 3 


Poslední trampoty vlasatého Jaka a jeho fretky plus 
skvělé řádění na písečných buginách. 


RATCHET 8 CLANK 3 
Pořádně akční střílečka s největšími zbraněmi, jaké 
jsme v Ratchetových prackách viděli. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


Moding a otevřenější město jsou dva hlavní trumfy 
tohoto fenoménu. 


FLATOUT 


Jediná závodní hra, která katapultuje jezdce skrz 
čelní sklo, když nestihnete včas zabrzdit. 


THE URBZ: SIMS IN THE CITY 


EA zkoušejí svůj prodejní megahit i na PS2. Tahle 
verze simáků je ale pořádně odvázaná. 


EYETOY PLAY 2 


Zapomeňte na první pokusy před kamerou, tohle je 


přesně to, co jsme si od malé šikovné kamerky slibovali. 


SINGSTAR PARTY 


Nejlepší party hra na PS2 se vrací s novým 
„songlistem“. 


GTA+GI 
ŠETKRÁT 


JETS NE 


PRINCE OF PERSIA: VVARRIOR WITHIN 


NANDRERS 


O'PROSTĚ 


NEMOHLO DOPADNOUT SPATNÉ 


DANCING STAGE FUSION 


Zahálí vám doma taneční podložka? Je čas probudit své 
tělo a promazat kolena francovkou. 


THIS IS FOOTBALL 2005 


Kromě srandiček s kamerkou EyeToy je to druhá liga. 


X-MEN LEGENDS 


První pokus obdařit populární komiksové hrdiny RPG 
prvky je na světě úplně zbytečně. 


NBA LIVE 2005 


Smečování zpocených černochů do koše může 
být někdy pěkná nuda, stejně jako zde. l 


TY THE TASMANIAN TIGER 2: 
BUSH RESCUE 

Poměrně nevýrazná skákačka se spoustou 
zelené barvy. 


SHARK TALE 
UNDER THE SKIN 
U MOVE SUPER SPORTS 


TODD MCFARLANE'S 
EVIL PROPHECY 
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EEUENE 


GTA bylo dříve město, l je : stát a někdy příště možná i We. 
| 


kA | 


Lní magazín-cz 


Přelety nad městem 
s obrovským výhledem 
jsou úžasné. 


NEEUETNZE 


KDO JE KDO 


Představujeme několik nejdůležitější postav GTA: SA, 
Jak se vám líbí? 


Táborák se trochu 
vymknul kontrole 


CARL JOHNSON ALIAS CJ 
Hlavní hrdina toužící pomstít vraždu své matky a bratra a vaše 
jediné oči ve hře. 


SEAN JOHNSON ALIAS SWEET 
Váš brácha je hlavou vašeho gangu a je na vás trochu naštvanej, 
protože vás viní, že jste opustil rodinu, když jí bylo nejhůř. 


KENDALL JOHNSON 
Vaše sestra. Hádá se se Seanem kvůli svému novému příteli, 


Che-Guevaru který má evidentně mexickou krev, a to se černochům nelíbí, 


nebo Chomejníhoz. 


MELVIN HARRIS ALIAS BIG SMOKE 
Tenhle tlusťoch je nejlepším přítelem vaší rodiny, 
ale jediné, co umí, je žřát hamburgery. 


LANCE WILSON ALIAS RYDER 
Tenhle chlápek strašně moc hulí a neustále se zajímá o zbraně 
a třaskaviny, Častý spolupachatel vašich prvních krádeží. 


Koukej 
vypadnout, 
ty křupane, 


očínaje dnešním dnem můžeme všechny PS2 hry tomu kompletní design, zvyky, reálie, auta, jazyk atd. Z GTA 
rozdělit na dvě kategorie — GTA: San Andreas a ty II byl převzat koncept gangů. bojujících o území, moc a kont- 
ostatní. Nebudeme říkat, že jsme to nečekali, nebu- — rolumad organizovaným zločinem a G7A II'dalarsérii třetí 
deme se vám snažit namluvit, že GTA: SA není žádné „prostor a 3D engine, který se po mohutných vylepšeních 
překvapení, a ani si sami sobě nebudeme nalhávat, že už používá až dodnes. Vyprávěný příběh s enginovými filmečky Tak chlapi, já beru prachy, 
nás žádná hra nemůže dostat. Po deseti dnech zcela vysilů= © pak dodal předposlední díl G7A: Více City. Bez nadsázky tak Zaatíta vnitře P a vy dva 
jícího hraní jsme museli jen smutně konstatovat, že tato hra můžeme říci, že hrát G7A: San Andreas je jako hrát všechny í 
je na-nás jednoduše příliš velká. Pokud jsme dříve s úškleb= — předchozí díly dohromady, a to jak co do obsahu, tak do 
kem pochybovali nad:reklamními kecy o údajných 150+ hrací doby. Je tu všechno, co jsme znali z dřívějška, a k tomu 
hodinách zábavy nutných k tomu, než se průměrnému ještě jednou taková porce navíc a máme pocit, že rozhodně 
hráči podaří San Andreas dohrát na 100%, teď už se nepřeháníme, když vám už dopředu prozradíme, že vám 
nesmějeme. S každou přibývající minutou, s každým dalším © v některých momentech bude padat čelist dolů, ať už jste 
kilometrem našlapaným na kole a s každým dalším sežra- začátečníci, nebo ošlehaní veteráni. 
ným hamburgerem jsme nevěřícně zírali na to, jak nesku- Samozřejmě že všichni, kteří z morálních důvodů šili do 
tečně velké tohle dílo skutečně je. Gigantické, monstrózní či série GTA, budou mít zároveň další důvod znovu zatopit pod 
megalomanské jsou slabá slova. Jestliže by si některé hry kotlem mediální války. Vážení přátelé, ano. Opět se nejedná 
zasloužily jít do herního nebe, tak jedině se San Andreas o žádnou pohádku, kterou byste bezstarostně mohli nechat 
v čele. Zde je totiž velké úplně všechno. Tři města, dvanáct dětem napospas, ale pokud milujete kriminální drama, 
vesnic, chaty, usedlosti, samoty, jezera, řeky, lesy, louky, akční filmy, gangsterky, rap a hodně drsnou mluvu, budete 
pole a jedna obří hora (Mt. Chiliad) navrch. Téměř nekoneč- — seccítit jako dona. Brutální story, bezcitné postavy a spousta 
ný flák herního prostoru, kde můžete řádit celé dny, týdny pouliční špíny, gangů různých menšin vás bude provázet od 
a měsíce a pořád budete mít co dělat. Jestliže vám GTA: Vice skromného začátku až do neviditelného konce. 
City připadalo obrovské, pak budete muset rychle přehod- = 
notit svá měřítka. GTA: SA je nenažrané monstrum, kde vám „KAM SE SERES, NIGGA?" 
bude trvat dobrou půlhodinu reálného času, než dojedete San Andreas je skutečná fungující minispolečnost, kde má 
z Los Santos přes San Fierro do Las Venturas. Tady totiž už na všechno svá pravidla, zákonitosti, spojitosti, následky, 
velikosti vlastně nezáleží, a to je jenom začátek. důsledky a rozuzlení. Carl Johnson se po pětiletém odpočin- 
A m o ku v Liberty City (GTA JI vrací do rodného Los Santos na 
PO STOPÁCH PŘEDKŮ pohřeb své zavražděné matky, která tak následovala zabitého 
Zdá se to tak dávno, že si to skoro už ani nepamatujeme. mladšího bráchu do společné hrobky na místním hřbitově, 
První Grand Theft Auto se objevilo už v roce 1997 na PC Ovřelý úvod se postará už místní, korupcí prolezlá policie, 


Terénní projížďka 
před obědem 


a společně s datadiskem GTA: london 1969v podstatě zača- — která pro jistotu zabaví UI všechny peníze a falešně ho obviní s Říkala M pihppádnží. 
lo razit cestu novému subžánru městské akce. Čerstvý kolos z vraždy jejich kolegy, aby ho měli pro případ nouze pod sáčku pozná. kat 


GTA: SA stojí jako každý předešlý díl na těchto neměnných palcem. Domácí černošské ghetto rovněž nechystá žádné 
základech a čerpá mízu ze svých starších sourozenců. Z GTA uvítací transparenty s projevem. (I nachází bratra rozháda- 
převzalo koncepci tří měst. Tenkrát Liberty City, Vice City a San © ného se sestrou a chátrající gang Orange groove families, který 
Andreas, dnes Los Santos (Los Angels), San Fierro (San Fran- se topí v existenčních problémech a ztrácí vliv, respekt, kšefty 


Cisco) a Las Venturas (Las Vegas). Z datadisku přišla inspirace a území ku prospěchu agresivnější konkurence. Během prv- 
situovat děj do jiné doby než do současnosti a přizpůsobit ních pár misí se ale pomalu začínáte dostávat do běžného © = 


KECSTIZE 


= Takzvané „drive by“ 
projížďky s přestřelkou jsou 
oblíbené u všech gangů. 


koloběhu života gangů etnických menšin žijících na před- 
městí, jen několik metrů od luxusních sídel nenáviděných 
bílých milionářů. Zpočátku je ovšem trochu problém vyznat 
se v místním dialektu, kde je to samá nigga, bitch, fucker, 
motherfucker, fucking nigga, buzna, teplouš, homie, v lepším 
případě asshole, až by člověku málem unikla holá podstata 
konverzace. Ktomu ještě musíte připočítat neustálé poplácá- 
vání po zádech a desítků pozdravů. Podstatný obsah vzruše- 
né debaty několika vašich kámošů na počátku jedné z prv- 
ních misí by se'tak například dal shrnout do jednoduché věty 
„Jdem se nažrat“. Drobné úvodní střípky ze života černošské 
lůzyvám:pomohou získat poměrně dobrý přehled o tom, co 
nového na nás chlapci z Rockstaru přichystali. Razantním 
přídavkem jsou války gangů. Buďse to jen tak mimochodem 
mydlí okolo vás, nebo se bitek přímo účastníte. Přitom lze 
najímat různě velký počet spolubojovníků do party a pořádat 
nájezdy na nepřátelská území. Pokud ho ovládnete, zvýší se 
mimo jiné váš vliv a význam pro gang. Nově přibyla možnost 
vykrádat za temných nocí baráky, ovšem nejdřív musíte 
sehnat potřebnou dodávku na převážení lupu. Během dne 
zase panuje v ulicích čilý ruch, přičemž lidé aktivně reagují na 
váš vzhled. Pro tlusťochy mají jen pár zesměšňujících pozná- 
mek, zatímco posilovnou zmužnělý hrdina ve správných 
hadrech a s frajerským sestřihem se setká s velice povzbudí- 
vými komentáři. Mezi tím se pohybují drogoví dealeři, zlodě- 
ji, policajti honící kriminálniky a samozřejmě i šlapky. Provoz 
ve městech je logicky největší v ranních a podvečerních hodi- 
nách a noční město má kompletně jiné textury, aby byla iluze 
zářících oken, lamp a reklamních neonů dokonalá. Tohle 
všechno ale vidíte jen na povrchu. Když se podíváte na 
některé detaily blíž, zjistíte například, že každé auto lze různě 
tunovat a modovat, případně zašpinit, nebo nechat zrez- 
nout. Při přejíždění z města do města si všimnete dynamické 
změny počasí. Zatímco v okolí Las Venturas se vedrem tetelí 
vzduch na silnicích, zrnitý filtr San Fierra navodí reaálný pocit 
psího počasí a častého deště. V Los Santos je zase pěkný smog, 
což se pozná podle převalujícího se oparu zejména ve večer- 
ních hodinách. Možná tohle všechno na první pohled ani 
nedokážete ocenit, nicméně s přibývajícími hodinami hraní si 
uvědomíte, že jste ještě něco tak velkého a tak dobře fungují- 
cího pohromadě neviděli, a to jsme zdaleka nevyjmenovali 
všechno, co každé město nabízí. - 


CESTY TISÍCE A JEDNÉ NOCI 
„Dělejte si, co chcete, žijte si svůj vlastní život.“ Přesně tohle 
chtěli vývojáři svým posledním kouskem docílit a přesně to se 
jim povedlo. Dá se to v podstatě srovnávat jen.s kolosálními 
japonskými RPGčky, která můžete dohrát v průměru za 

30 hodin, ale pokud se snažíte využít všechno, co nabízejí, 


den poslechnout v rádiu realtime zprávy. Přesto, kdyby vás to 


můžete u nich strávit několik 

intenzivních měsíců. Přesně to 

samé vás čeká u San Andreas. 

Můžete chodit do posilovny, 

sem tam něco ukrást, dojít si 

k holiči, nakoupit pořádnej 

vohoz a jít honit baby na ulici. 

Když na to půjdete správným 

stylem, čeká Vás rande, veče- 

ře, disco a možná ještě něco navíc: Někdo dá zase přednost 
sportu a bude se s nadšením pouštět do závodů na kolech 
BMX či zkusí štěstí v tajných pouličních závodech a la Rychle 
a zběsile. Asi nejvíc si ale užijí adrenalinoví odvážlivci, pro 
které jsou připraveny seskoky s padákem, volné pády do 
propasti hluboké jak Macocha, dobře ukryté závody na hor- 
ských kolech, či akrobatické šílenosti v letadle a v rychlostních 
člunech. Některé věci už nakouslo Vice City, ale desítky nových 
možností vás donesou až na samý vrchol blaženosti. Už tako- 
vá jízda na traktoru po okresce je pohoda. Nesmíte totiž 
zapomínat na to, že velkou část herní mapy tvoří lesy, louky 
a pole, kde najdete dvanáct vesnic, což přenáší hru do zcela 
nového prostředí s množstvím nových možností. Kdo by si 
třeba nechtěl posekat kombajnem lán pšenice u malé farmy, 
kterou jste právě koupili, že? Así není třeba dodávat, že ven- 
kov také nabízí množství — z větší části nepovinných — misí, 
které jsou díky přírodnímu prostředí zcela unikátní. Jedno- 
duše je to nářez, když v terénním džípu plnou rychlostí stíhá- 
te přes louky, kopce, lesy a řeky šéfa mexického gangu, který 
se skrýval na horské chatě, a k tomu na vás ze sterea naplno 
řve Midlife Crisis od Faith No More. Ostatně radiostanice jsou 
jedna velká kapitola sama pro sebe, takže jsme jim pro jistotu 
věnovali speciální místo. Víc než dlouhý seznam písniček 
reprezentujících dobovou muziku a pár starších vykopávek 
nás zaujaly aktuální reakce moderátorů na dění ve hře. Hlá- 
šení počasí jsme časem začali brát jako samozřejmost, ale 
když nám ráno hlasatel oznámil, že kdosi vykradl armádní 
sklad v přístavu (byli jsme to samozřejmě my), pochopili 
jsme, že reakce na všechny větší události byly kompletně 
namluveny, takže když budete chtít, můžete si skoro každý 


7 Ale no tak hoši, 
dívejte se nejdřív 
* dámě do očí!!! 


E Tohle není 
lovec jelenů. 


Řada miniher v GTA: SA by klidně obstála jako samostatně prodejný budget. 
Jednou z těch nejlepších je klasický kulečník, který by nám záviděl i Paul Newman. 


Každá správná putika čepuje pivo do špinavejch sklenic 
a v rohus stojí zaflákanej kulečních. Tady jsou hned dva. 


...blik, tohle je přece normální simulátor kulečníku! 
Paráda. 


náhodou přestalo po nějaké době v Los Santos bavit, můžete 
se klidně na pouliční války gangů vykašlat a odjet zkusit svoje 
štěstí do Las Venturas. Hazard je zajímavý v tom, že si můžete 
při troše štěstí vydělat tolik peněz, že si pořídíte kasino a bu- 
dete se nějaký čas věnovat jeho managementu. Už žádné 
čekání, až vám majetnická ikonka vygeneruje peníze. Tady 
lze u velkých nemovitostí skutečně ovlivnit jejich prosperitu, 
nebo je úplně přivést k bankrotu. | přes stovky možností, jak 
se zabavit, samozřejmě nesmíme zapomenout na hlavní 
příběhovou linii, která nás postupně provede všemi důležitý- 
mi místy celé mapy. Přibylo enginových filmečků, důležitých 
postav a množství výborně namluvených dialogů, přísně 
respektujících dobu, akcent, komunitu a dialekt. Jinými 
slovy, v různých částech mapy se mluví jinak, přičemž změny 
přináší i styl oblečení, ráz krajiny a pochopitelně i charakteris- 
tická architektura měst a vidlákova. Až uvidíte na vlastní oči 
kopcovité San Fierro, kde podstoupíte řadu těch nejšílenějších 
honiček, které by vám záviděl i poručík Bullit, pochopíte, že 
autoři si vzali za cíl přiblížit hru co nejvíce k srdci devadesá- 
tých let. Mimochodem zmínili jsme seo minihrách? Jsou jich 
tu desítky. V každém baru, hospodě, restauraci a v některých 
obchodech najdete videoherní automaty skrývající zlaté hity, 
jako Asteroids, Defender a spoustu podobných klonů. Najde- 
me tu ale i mnohem nápaditější formy miniher. Na diskoté- 
kách je to dualshocková verze tanečních her s podložkou, 

a pokud si koupíte auto s pořádným pérováním, můžete se 
zúčastnit soutěže tzv. low raiderů, což v praxi vypadá jako 
rapování aut na šílenou muziku. Alespoň že se tím dají vydě- 
lat nějaké peníze. 


ZÁVĚREČNÉ TAJNOSTI 

Byl by skutečně hřích, kdyby v tak úžasné a především velké 
hře nebyly tajné předměty, auta a další extra věcičky, po 
kterých pasou všichni šílenci ve snaze vyždímat ze hry co 
nejvíce. Místo trochu nepatřičných skrytých balíčků z Vice City 
je v San Andreas 100 graffiti nápisů, které musíte sprayem 
přestříkat znakem svého gangu. To je ale jen začátek. Dále je 
tu třeba 50 koňských podkov, tajné fotografie, speciální auta, 
a dokonce i skryté mise, které úpatří k těm nejšílenějším, jaké 
jsme viděli. Dlouhou dobu se také nevědělo nic o režimu 
dvou hráčů, který vývojáři skutečně zakomponovali, i když se 
jedná pouze o příležitostné momenty indikované ikonou 
dvou hráčů. Také jsme se v podstatě nezmínili o RPG prvcích, 
které jsou pro celou hru a vývoj postavy nesmírně dlůležité. 
Každou vlastnost či dovednost totiž dokumentuje vlastní uka- 
zatel, který vám sděluje, jak na tom jste. Chodíte do posilovny, 
rostou vám svaly, dobře se oblékáte, zvedá se sex-appeal, 
používáte hodně kulomet a za chvíli budete moci používat 

v každé ruce jeden. Všechny měřitelné vlastnosti se totiž 


Ulager 


Můžete si zahrát buď o peníze nebo jen tak s kámošem, 
který se chopí druhého ovladače. Tohle tu fakt ještě nebylo. 


Koule se sice nepodařilo dobře rozstřelit, ale váš protihráč © Vyhrát je poměrně snadné, jen si hlídejte černou 
je naštěstí ještě větší lempl, než vy. 


neska budeš táta 
ejtra : 


Teď ještě správně na křídovat a... 


E Když vám dojdo 
na hazard, oberte bohá 


v limuzíně. E 


a využívejte možností dávat různé falše, viz. bílá koule 
stečkou v roku obrázku. 


dají trénovat, takže když se třeba rozhodnete pravidelně 
běháním posilovat staminu, vydržíte za chvíli sprintovat 
několik desítek minut. Měří se tu ovšem skoro všechno, od 
jízdy autem přes používání různých zbraní až po plávání či 
létání. Nejdůležitější je však položka zvaná respekt, jejímž 
zvyšováním získáváte více nohsledů do gangu, líp balíte 
holky a otvíráte množství nepovinných misí. Dalo by se 
možná říci, že spíš než se ptát, co všechno lze ve hře dělat, by 
bylo zajímavé zjistit, co dělat nemůžete. A zklameme všechny 
ty, kteří si myslí, že se nemůžou pozvracet. Ano, přátelé, i to- 
hle tady jde. Stačí zajít do první pizzerie a dát si několik menu 
za sebou. Jediná otázka, kterou tak zbývá zodpovědět, je, co 
se nepovedlo. Je to jednoduché; protožesse jedná o podobné 
technické problémy jako,u.Vice City. Hodně přitom závisí také 
na technickém stavu vaší černé krabičky. Zcela náhodně se 
některé textury objeví na poslední chvíli, při velké rychlosti 
letu, (pochopitelně, že musíte býtv letadle), se objeví malé 
doskakování objektů a-někdy se při velkém množství pohy- 
bujících se lidí aut atd. hra trochu zadrhne. U jakékoliv jiné 
hry bychom pravděpodobně uvažovali o snížení hodnocení, 
ale rozhodně ne u takového kolosu, jako je San Andreas. 
Když si uvědomíte, že jediné nahrávání z disku probíhá při 
vstupu do budov a před každou dějovou animací, musíte 
stejně jako my jen hluboce smeknout. Nezbývá než jít a žít si 
v San Andreas život, jaký sami chcete. Ten skutečný vám totiž 
možná za chvíli bude připadat nudný. = Petr Bulíř 


Hodně věcí ve hře je kýč, jako 
třeba tahle nafijkovací slepice.. 
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Grafika — JÍME Vzhledem k ploše hry na hraně možností. 

Zvuk (09. Bezkonkurenční soundtrack a namluvení. | 
Hratelnost [EU Ta nejlepší na PS2. | 
Trvanlivost 110 | Královský dar za vaše peníze. 
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Trochu jsme se báli, že něco ve hře 
nebude v pořádku, ale funguje úplně 
všechno. Jediný kandidát na nejlepší hru 
roku. Bez diskuse deset, deset, deset. 
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REKAPITULACE 
Po obrovském úspěchu 
Prince Of Persia: Sands 

Of Time bylo jasné, že 
neudělat pokračování 
by bylo jako nevyzved- 
nout si hlavní výhru ve 
Sportce v časovém ter- 

mínu. Trochu se nám 
ale zdá, že autoři pod- 

lehli diktátu doby na 
úkor originálních myšle- 
nek, které kritika doká- 
zala vynést do nebes. 
Prodejnost bohužel 
rozhoduje. 


Nádherná architektu- 
a zůstává, ale v souladu 


ohádky nefrčí. Tento jednoznačný a všeříkající 

vzkaz vám vmete do tváře hned po prvních něko- 

lika desítkách minut hraní pokračování jedné 

z nejlepších her minulého Prince Of Persia: Warrior 
Within. Schválně se zeptejte kohokoliv, jestli má pohádky 
rád, a odpoví vám, že ano, nicméně problém je v tom, že 
skoro na žádné pohádce nejdou vydělat pořádný prachy. 
Prince Of Persia: Sands Of Time kritikou vynášený do nebes 
se jen stěží doplazil na hranici jednoho milionu proda- 
ných kusů, a to pouze za cenu výrazných slevových akcí. 
Pořádný prachy jsou totiž tam, kde je sex, násilí a kde 
z každé oděrky stříkají litry krve. Bohužel druhé pokračo- 
vání famózního prince podlehlo nátlaku módní vlny 
a absorbovalo všechny výše jmenované prvky, což nám 
zpočátku připadalo velmi krátkozraké a do našich — z prv- 
ního dílu nadšených — srdcí se začalo vkrádat neblahé 
tušení něčeho zkaženého. Nemůže se nám proto nikdo 
Prince přistupovali s lehkou nedůvěrou a s mnohem 
pozornějším pohledem jsme se pídili po každé chybě, 
která by potvrdila naši mírnou skepsi. Čím hlouběji jsme 
ale pronikali do útrob Ostrova času, lépe řečeno rozlehlé 
pevnosti zabírající celou jeho plochu, tím více jsme propa- 
dali stejnému nadšení, jako by to bylo poprvé. Agresiv- 
nější tvář nového Prince opět lahodí zraku, sluchu a ze- 
jména duši, která se nechá snadno unést lehkostí 
a samozřejmostí řešení složitých herních situací, kde by si 
většina jiných her snadno zlámala vaz. 


VE SPÁRECH OSUDU 


Konec prvního dílu nadělal ve světě perského prince pěkný 
zmatek. Aby se princ zachránil před jistou smrtí, rozflákal 
přesýpací hodiny s pískem času, čímž lehce naboural časo- 
vou kontinuitu a hlavně pořádně naštval nesmrtelné ztě- 
lesnění osudu s názvem Dahaka. Aby osud nepopřel sám 
sebe, začne prince, který si mezitím odskočil na malou 
dovolenou do Babylonu, pronásledovat s jediným cílem — 
ukončit jeho život a tím narovnat pokřivený tok času. (o 
bylo jednou v knize osudu napsáno, nemůže být změně- 
no, ovšem princ se z pochopitelných důvodů nechce 

s osudem smířit, takže se vydá na zoufalou cestu. Kdesi na 
kraji světa uprostřed mlhy tak husté, že by se dala krájet, je 
rybníček Brčá........ „je ostrov Času. Zde musí princ zabránit 
samotnému stvoření písečných hodin, což se ovšem zpo- 
čátku zdá jako naprosto nesplnitelný úkol. Ještěže vývojáři 


pořádně zamakali a dali princovi do vínku desítky nových 
útoků a speciálních zakončovacích pohybů, takže na tom 
v bojích rozhodně nejste tak špatně. Akrobatické nakopá- 
vání do zadku, kde vypadá princ proti extravagantním 
kostýmům nepřátel jako chudý rolník ze zemědělského 
jihu Itálie, vypadá znovu impozantně a - proč si to nepři- 
znat — i o nějaký ten fous lépe. Dalších 250 animačních 
pohybů navíc je opravdu znát. 


DRSNÝ A NAŠTVANÝ 


0 agresivnějším a temnějším pojetí není od samého .. 
ku sporu. Princ vypadá tak trochu jako kluk z plakátu, 
kterému v kadeřnictví napatlali gel s mokrým efektem 

a v tetovacím salónu přidali pár nepřehlédnutelných teto- 
vání. Pravda, nelze si nevšimnout i četných jizev z prvního«. 
dílu a velmi zasmušilého výrazu plného téměř nepříčetné- 
ho odhodlání. Užaslá tvář lehkovážného mladíka očeká- 
vajícího velká dobrodružství zmizela a nahradil ji soustře- 
děný výraz ošlehaného hrdiny, který chce hlavně přežít. Na 
zběsilém útěku před Dahakou toho moc nenaspíte, takže 
není divu, že jsou bitky tak brutální, zuřivé a zcela bez 
slitování. Končetiny létají vzduchem, hlavy odpadávají 
jako na běžícím páse a těla se čtvrtí doslova na počkání. 
Chvílemi to vypadá tak trochu jako Mortal Kombat, i když 
kromě potoků krve vypadne z nepřátel ještě všudypřítom- 
ný písek. Brutální bojové manévry jsou výsledkem nového 
bojového systému, který vám jednoduše řečeno umožňu- 
je, které kombo nebo speciální útok použijete. Nepřátel je 
víc a jsou o poznání drsnější, takže dokud si s ovládáním 
nebudete pořádně rozumět, moc daleko se nedostanete. 
Pohybů je opravdu hodně, ale po určité praxi velmi snad- 
no přijdete na to, že je na sebe můžete navazovat stejně 
snadno jako triky ve skejťáckých hrách s Tony Hawkem. 
Pokud například zmáčknete tlačítko X pro jednoduchý 
útok, máte možnost navázat jedním ze čtyř speciálních 
pohybů (druhý útok, kop, přeskočení nepřítele, hození 
zbraně). To samé platí, pokud při boji zmáčknete jako 
první trojúhelník (úchop a odhození, úchop a přeskočení, 
úchop a škrcení a úchop zakončený rozpůlením protivníka 
vertikálně/horizontálně). Hodně přitom záleží na momen- 
tálním prostředí, kde boj probíhá. Ve stísněných prostorách 
můžete krásně využívat odrazu od zdí, kdy se princ na 
chvíli změní v malou řízenou střelu a prošpikuje protivníka 
superrychlým skokem. Zcela nový způsob boje nabízí slou- 
py. Stačí se jen rozeběhnout proti němu, princ se chytí 


E: a „ 


SEKEJ, RUBEJ, ČTVRŤ! 


V jedničce se dalo jenom sekat, tady můžete 
nepřítele zatloukat do země. 


MEČE 
Zhruba deset druhů mečů se liší různými způsoby prolamo- 
vání, ozubením a abnormální rozklíženou čepelí na různých 
místech, aby se dal v případě záseku nepřítel dobře rozpárat. 


SEKERY 
Pomalá zbraň trochu namakanějších hrdinů, ale když se 
trefite, je to téměř jistá smrt. 


PALCÁTY 
Něco podobného jako u sekery, akorát škody 

nejsou tak velké. Bonusem zásahu je odmrštění protivníka 
o pár metrů dál. 


DÝKY 
Malými dýkami a šipkami můžete nepřítele škádlit z dálky, 
ale chce to trochu větší množství. 


CO DŮM DAL 
Kolíky, nohy od stolů atd. se dají použít pouze v případě, 

že není nic lepšího po ruce. Pro provedení komba pro dvě 
zbraně to ale stačí. 


p i ši ž ZE 


[7 Mezi nejhezčí části 
hry patří zahrada. 
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jednou rukou a začne se okolo něj obtáčet. Druhá volná 
ruka s mečem pochopitelně kosí okolo stojící davy. V pl- 
ném tempu boje vypadá tento drobný element opravdu 
úžasně. Další novinkou je speciální kombo, při němž může 
princ odzbrojit nepřítele a přivlastnit si jeho zbraň a jeho 
tělo navíc použít jako štít. Tím se dostáváme ke zcela 
zásadní inovaci boje, kterou přináší používání dvou zbra- 
ní. Jakmile máte obě ruce plné, máte k dispozici okamžitě 
jiná komba a údery, které přitom aktivujete úplně stejně 
jako komba pouze se zbraní jednou. V zásadě se dá říci, že 
zabíjení je rychlejší, účinnější a mnohem efektivnější. 
Některé věci samozřejmě se dvěma zbraněmi dělat nemů- 
žete, ale to už bychom asi opravdu chtěli moc. Další velkou 
zbraní prince proti často velmi chytrým protivníkům je 
momentální okolí. Možnost odhodit teleportujícího se 
vrhače nožů na ocelové hroty nášlapné pasti je jen jeden 

z příkladů, jak použít nebezpečné nástrahy proti jejich 
tvůrcům. Každopádně když selže úplně všechno a smrt se 
bude zdát nevyhnutelná, pořád ještě máte v zásobě mož- 
nost vrátit nebo zpomalit čas, takže si budete připadat jako 
kočka s devíti životy navíc. 


AKČNÍ ROZBOR 


(7 Zdatnějšího akrobata 
svět videoher nezná. 


možnost vracet několik uplynulých okamžiků, které zrov- 
na neproběhly podle vašich představ, zpět, abyste měli 
šanci na reparát. S potěšením můžeme potvrdit, že tento 
efektní a především velmi užitečný prvek zůstal beze 
změny, takže znovu lehce uniknete pocitům zoufalé 
frustrace z nepovedených skoků, pádů do propastí a pro- 
hraných soubojů. Počet skutečných smrtí se tak nejen 
zmenší na nutné minimum, ale navíc si ještě na přilep- 
šenou můžete zpomalit čas i během boje, abyste si mohli 
lépe naplánovat útok. Artefakt času tentokrát ovšem 
nepředstavuje dýka, ale mnohem pohodlnější amulet, 
zabudovaný do vašeho brnění, schraňující písečné 
dávky. Podobně jakou v jedničce, čím je plnější, tím víc- 
krát můžete vrátit čas zpátky, a pokud je plný úplně, 

lze použít smrtící útok, který v mžiku zlikviduje vše živé 

v dosahu viditelnosti. Aby nebylo efektů při boji málo, 
hra navíc při nějakém obzvláště efektním usmrcení 
nepřítele sama zpomalí animaci s hudbou, takže se 
občas znovu dostaneme tak trochu do jiného matrixu. 


Podívejte se dobře na tento detailní obrázek a podělte se s námi o několik 
zásadních postřehů, které vám během hry přijdou jako samozřejmost. 


“ 
pi k) 
i r% 
ve- 
mě; 
-X 
2 
* 
Ve 


Design nepřátel jednoznačně pokročil 
vpřed. Navíc narazite na výrazně 
pestřejší škálu a četné papssy. 


hlavní zbraně si může 
rdina chopit do druhé 
ší — třeba po padlém 
i. 
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(7 Za malý okamžik 
bude hlava oddělena 
od těla, 


E Trpíte-li závratí, bu- 
dete mít problémy. 


Bojové scény často doprovází 
dramatické kulisy — jako 
v tomto případě zuřící požár. 


Nepřátelé stejného typu jsou 
ozbrojení různými zbraněmi 
(šavle, sekery, kyje) a v závislosti 
na tom mění taktiku. 


Bojový systém umožňuje vy- 
užít prostředí podle vlastního 
uvážení. Buďte kreativní! 


"a 


VE STÍNU BOHYNĚ 


místa v naší recenzi. 


Věční kritici mohou jistě namítnout, že to už tady všech- 
no bylo, takže není co pochválit, nicméně pokud něco 
dobře funguje, rozhodně není žádný důvod to ještě jed- 
nou nezopakovat. Mechanismus motivující hratelnosti je 
V podstatě to nejcennější, co každá hra může mít, a po- 
kud se odehrává vše v tak úchvatném designu, který by 
mohla princovi závidět i dnes už hodně ztrouchnivělá 
Lara Croft, nemůžeme říci ani popel. Je to skutečně nád- 
hera, když se po úvodní mašlovačce s piráty probudíte na 
úpatí skaliska, na kterém se tyčí do nebe sahající zchátra- 
lý hrad. Jemný příboj mlsně olizuje časem vyhlodané 
jeskyně, kterými se musíte proskákat až na malé nádvoří 
před hlavní bránu. Jestliže jsme obdivovali architekturu 
prvního dílu a označili ji společně s Ico za nejlepší, jakou 
jsme na PS2 viděli, pak zde to platí dvojnásob. Temnější 
tóny barev a všeobecné přítmí 
pravidelně střídá tajemný opar 
a nazlátlé odlesky stejného 
prostředí v minulosti. Časové 
manipulace jsou tentokrát na 
denním pořádku a díky tele- 
portům do minulosti a zase 
zpátky můžete obdivovat stej- 
ná místa v původním a rovněž 
ve zcela zchátralém designu, 
přičemž proměny jsou značně 
drastické, často doprovázené sugestivními animacemi. 
Cestování časem je ovšem zdaleka nejdůležitější při řešení 
statických puzzlů, kdy musíte střídavě navštěvovat obě 
časové roviny. Tak trochu to připomíná starou špičkovou 
adventuru na PC Day Of The Tentacle. V praxi to funguje 
tak, že v přítomnosti nemůžete někam vylézt, tak si 
odskočíte o pár set let zpátky, přisunete kámen a zase se 
vrátíte — a vida, cesta je volná. Zdaleka nejvíc se ale 
zapotíte v gigantických sálech, připomínajících jednu 
velkou sokolskou tělocvičnu, které na rozdíl od prvního 
dílu vyrostly nejen do šířky, ale především do výšky. 
Pokud zrovna nebojujete, obvykle si lámete hlavu, jak se 
někam dostat, či v nejhorším případě co vůbec dělat. 
Dechberoucí akrobacie na hraně polorozpadlé římsy, kde 
jediné zaváhání znamená pád do třísetmetrové hlubiny 
je na denním pořádku. Při složitém hledání cesty z jedné 
stěny místnosti na druhou musíte obvykle absolvovat 
desítky skoků, přemetů, výmyků, veletočů, oblíbených 
přeběhů dlouhých zdí a sem tam se vyhnout rotující 
čepeli. Tato fáze hry je rozhodně nejobtížnější, protože 
místnosti jsou někdy tak velké, že ani oblíbené oddálení 
rotující kamery neodhalí, kudy tudy vede cestička. Zvlád- 
nutí předimenzovaných síní je místy odměněno nádher- 
nými výběhy mimo vnitřní prostory hradu, které nám 
časem začaly připadat mírně fádní. Naopak z venkovních 
pohledů jsme byli neskonale nadšeni. Velké náhledy na 
strukturu hradu zvenku, krásné zahrady, či vodní věž, to 
jsou skutečné oázy výtvarného umění, které jednoduše 


Monica Belluci (hlas Kaileen) je podle nás nejkrásnější ženou na planetě, 
a proto by byl hřích nevyužít této vzácné příležitosti a nevěnovat jí trochu 


( Užse těšíte na 
setkání s pejskem? 


nelze popsat slovy. Systém souboj-průzkum je tak skvěle 
vyvážený. Nejdřív s adrenalinem v žilách podřežete pár 
chudáků, pak si užijete trochu akrobacie a v přestávkách 
vyběhnete na balkón nad útesem nadýchat se čerstvého 
vzduchu se solí. 


PRINC JE SEXY 


Nevíme, jestli se to tak dá jednoznačně říci, ale celá hra je 
už od prvního okamžiku k sežrání. Nenávistné rify těžkých 
gotických kytar míchané s orientálními nápěvy přidávají 
Princovi tu správnou dynamiku a některé z nich jsou tak 
nakažlivé, že si je budete ještě dlouho pobrukovat pod 
peřinou. Zdaleka nejvíc sexy v tom pravém slova smyslu 
jsou ale tři krásky, se kterými budete mít tu čest. První je 
tak trochu sado-maso amazonka Shahdee, jejíž zadeček 
nadzdvihávaný jen tenkými prýmky kůže 
vám bude ještě hodně dlouho strašit 

v hlavě. Bohužel tahle kočička vám jde od 
samého začátku po krku, zato druhá kra- 
savice, v rudém saténu nazdobená Kailee- 
na, se stane vaší pomocnicí, a když se 
budete hodně snažit, možná z toho bude 
i něco víc než jen pouhé přátelské objetí. 
Třetí ženou je temná vládkyně času, kterou 
budete muset chtě nechtě zlikvidovat, 
abyste úspěšně dokončili hru, i když vzo- 
rové nohy a lákavý dekolt z našeho artworku na první 
straně vybízí ke zcela jiným aktivitám. Samozřejmě nesmí- 
me zapomenout ani na poslední velkou novinku, kterou 
jsou souboje s bossy. Jednotlivých druhů nepřátel přibylo, 
jsou tu nové zbraně a animace postav jsou neskutečně 
dokonalé, nicméně opravdovou novinkou jsou bossové, 
obvykle několikrát větší než princ. Jedním z bossů je 

i Shahdee, ale mnohem víc nás zaujal třeba pán havranů, 
Griffin, nebo kamenný golem, který skutečně otestuje, co 
jste se s princem naučili. Když teď všechno sečteme a pod- 
trhneme, musíme s uspokojením konstatovat, že druhý 
princ je stejně ohromující, plný úchvatných scenerií a zá- 
žitků, že by byl skutečně hřích propadat nějakým hloupým 
předsudkům, které obvykle pokračování doprovázejí. 
Schválně se podívejte na konkurenci a uvidíte sami, jak 
vysoko ční Princ do nebes. č Petr Bulíř 


Výtvarně i technicky na jedničku. 


Drsné kytary v souzvuku s orientem 
Hratelnost Jakmile začnete, jedete až do konce 
| Trvanlivost [IE Vystačí na intenzivní víkend. 


Po nedůvěřivém začátku následují her- 

ní hody stejně bohaté, jako by to bylo 

poprvé. Krvavá pohádka s akroba- 

cií od boha. | 
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77 Boj, boj a boj. Tyto 
screenshoty malinko 
klamou. I dalších čin- 
ností si užijete. 


77 Nový pohyb - seknutí 
ze závěsu. 
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DETAILY 


E 0Connor je sice tvrdý 
chlápek, ale v souboji 
s autem nemá šanci. 


zpomínáte na hru Getaway? Že se vůbec ptáme, 
na tu hru se nedá zapomenout. Hlavně na ten 
rozruch, co kolem ní byl - a na to zklamání, když 
se pak skutečně objevila. Měla spoustu kladných 
vlastností, reálný Londýn, dobré animace, tarantinovsky 
tvrdý příběh plný amorálních hrdinů, brutality, nahých žen 
a sprostých slov..., ale hratelnost? Ta skončila rozjetá pod 
koly náklaďáku. Takže samozřejmě všechny zajímalo, jestli si 
dvojka nechá seřídit rozhašený motor, nebo jestli se slepě 
pokodrcá ve stopách jedničky. 

Nejdříve to, co je vidět na první pohled - mix střílečky 
a ježdění, na kterém byla postavená jednička, zůstal i tady. 
Stejně jako v prvním dílu se i tady hojíte tím, že na chvíli 
zastavíte, opřete se o zeď a krvavé skvrny (jediný ukazatel 
vašeho zdraví) začnou pomalu mizet. Zůstalo i to, že jezdíte 
po „špatné“ straně vozovky, takže vám bude chvíli trvat, než 
si na to zvyknete. Ale se starými hrdiny, Hammondem a DC 
Carterem, se už nepotkáte. K dispozici máte nový párek 
tvrdáků. Začínáte jako seržant Ben Mitchell, člen speciálního 
policejního komanda, které má za úkol vystřílet hnízdo gau- 
nerů. Nikdo ho moc nemá rád, ale to mu nebrání v tom, 
aby během jedné mise sejmul pár stovek ozbrojených 
lumpů. Jeho protivníkem je ruská mafie, takže čím víc, tím 
líp. Během hry pak člověk přeskočí do kůže nájemného 
bouchače Eddieho 0 Connora, který je sice na druhé straně 
zákona, ale taky se potýká s Rusákama, kteří se jeho gangu 
cpou do rajónu. A aby tu nebylo příliš tvrdých chlapů, do 
hry se zapojí ještě 0 Connorova partačka, hackerka Sam, 
která sice hulí jako fabrika, ale jinak je o poznání měkčí. Spíš 
se snaží být nenápadná, než aby kosila rotačním kulometem 
všechno, co dýchá. 


ZATRACENÁ DUALITA 


Stejně jako u první hry, i tady jsou všechny mise (je jich tu 
dvacet dva) rozseknuty na půlky. Jedna půlka jsou střílečky 
a druhá spočívá v ježdění po kraji. Čili klasický systém GTA. 
Jenže na rozdíl od něj je tady automobilová část tou slabší 
částí hry. Ne že by Londýn nebyl věrně zobrazený a nevypa- 
dal opravdu vymazleně, ale chvílemi ta hra připomíná spíš 


EUsS| ZE 


E Nezáleží na tom, jaké 
máte auto, stejně se 
většinou šouráte v zácpě. 


simulátor dopravní zácpy. Auta se pomalu vlečou, ulice jsou 
užší než dýchací trubice oběšence, navíc je tu plno jedno- 
směrek, takže člověk, který je zvyklý na Burnout či podobné 
gamesy, trpí jako zvíře na jatkách. Pomalé kličkování mezi 
vláčně se šinoucími vozidly je opravdu utrpení, zvláště když 
je Londýn celkem realisticky rozlehlý a dostat se z jednoho 
konce na druhý trvá několik lidských životů. 

Na druhou stranu jsou těch vozidel, ve kterých se 
můžete svézt, spousty a každé má trochu jiné jízdní vlast- 
nosti. Dokonce se na nich podepisují i havárie, takže se 
snažte řídit trochu opatrně, ...i když omlacování auta má 
taky něco do sebe. Když vám zadní sklo zdobí díra po kulce 
nepřátelského gangu, vypadá to hodně stylově, a když se 
uvnitř všichni dusí kouřem, má to taky svůj půvab. 

Ale přece jen došlo od minule k výraznému zlepšení. 
Na rozdíl od jedničky je tu totiž konečně mapa, takže aspoň 
víte, kam máte jet, a nemusíte se řídit jen pomocí pobliká- 
vajících směrovek, které vás navigují stylem „samá voda... 
přihořívá“. Jen škoda, že se mapa neukazuje při jízdě, ale 
musíte hru stopnout a skočit se na ni podívat do menu, což 
je otrava. 

Střílečková část je už trochu lepší. Byť z jedničky zůstalo 
chaotické automatické zaměřování, které vám obvykle 
nasměruje pistoli na lumpa stojícího na druhé straně země- 
koule a zcela ignoruje toho, který vám stojí za zády a právě 
se vám chystá provést ocelový výplach uší. Stejně tak dokáže 
naštvat i kamera, která umí člověka tak dezorientovat, že 
mu pak dělá problémy trefit i na záchod. Je to dokonalý 
simulátor vašeho stavu poté, co do sebe hodíte dvanáct piv. 

Ovšem když se zrovna někde nezaseknete, je celková 
atmosféra přestřelek mile brutální a nadupaná. Nehledě na 
to, že ani prostředí už nepřipomíná prázdné hangáry. Pro- 
cházíte zabydlenými byty, tajnými laboratořemi s pytlíky 
koksu (stačí jen vytáhnout brčko), či se dokonce podíváte 


i na natáčení pornofilmů (ne, nebudete si moci zahrát, je mi 


líto). Stěny jsou označené graffiti a obrazy, prostě to tu žije. 


Souboje jsou taky občas ozvláštněny tím, že si protivník 


vezme rukojmí. Nevím, jestli jsou nějaké postihy za to, že je 
zabijete oba, zatím jsem si ničeho nevšiml..., ale pokud 


UTŘETE SI SLINY 


Jestli si myslíte, že anály jsou pouze historické 
a kozy se pasou na louce, tak radši rychle odvraťte 
zrak. Tyhle věci nejsou pro cudné povahy. 


The Getaway 2: Black Monday je pro tvrdáky. A tvďáci se 
nespokojí jen s nadáváním, mučením práskačů a pliváním 
na podlahu, ale taky chtějí sex. Čili se v roli O'Connora mimo 
jiné podíváme i do studia, kde se natáčejí pornofilmy. Tam 
Vás se školou na exkurzi určitě nevezmou. 
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EcCENaE 


JEDEM! 


VThe Getawaymůžete nejen jezdit po Londýně, jak se vám líbí, ale můžete dělat i jiné věci. 


B Šachy? 
Teď raději ne. 


ZÁVODY TAXI HONICKA VOLNA JÍZDA 
Otravná dopravní špička je pryč. Ulice Stejně jako v G7Asi i tady můžete zahrát Klasika. Pronásledujete mizeru Vyberete si jednu z libovolných postav 
jsou jen a jen vaše ...a samozřejmě na taxikáře. Ovšem dopravit někohov © a bouráte do něj tak dlouho, než ho (klidně pornoherce oblečeného pouze 
taky vašich soupeřů. Vozidla jsou časovém limitu přes Londýn, to může rozmlátíte natolik, aby musel zastavit. © dotang) a můžete se projíždět 

trochu futuristická, ale proč ne? být pěkný oříšek. Když takhle zdevastujete víc aut, získáte — Londýnem, hledat bonusy a krást auta. 
Metropolitan Police Lotus Esprit. 


E Black Monday ukazuje 
Londýn v jeho pravé 
podobě. 


E Soukromý ring 
nemá doma každý. 
Vy určitě taky ne. 


=je chcete, můžete být „polda-vzorňouš“ a místo zabíjení 
padouchy zatýkat. Kupodivu někdy je to mnohem snad- 
nější než je zastřelit. Alespoň při souboji na blízko. Jedním 
hmatem je odzbrojíte a nasadíte pouta... a ještě ušetříte 
cennou munici. Pokud hrajete za Sam, můžete se zase 
zkoušet nenápadně plížit a O (onnor si může brát 
rukojmí... a všichni dokáží, přesně podle nové vyhlášky 
Ministerstva životního prostředí, schovávat mrtvá těla k ná- 
sledné recyklaci. 


POSLEDNÍ VYSTREL E Sam se pere jako holka, 
Black Monday se odehrává dva roky po událostech prvního takže jí nezbývá nic jiného 
dílu, ale zase tolik se toho nezměnilo. Ani ve hře a ani nez být nenápadně, 
s hrou. Dvojka je tak podobná jedničce, že vypadá spíš jako 

datadisk než jako samostatný druhý díl. (Jedinou věcí navíc 

je možnost závodění - což je asi jediná příležitost, jak si užít 

jízdu ulicemi Londýna v plné rychlosti.) Takže pokud jste si 

museli k jedničce oblékat pleny, jak jste z ní učůrávali nad- 

šením, není co řešit - dvojka je ještě lepší. Pokud vás ale 

jednička doháněla k zuřivosti nebo vás totálně nebavila, tak 

taky není nad čím dumat. Dvojka je sice lepší, ale ne o tolik, 

aby zalátala všechny kiksy v hratelnosti. Jasně, všechny 

chyby jsou na úrovni prkotin, ale stejně dokážou otrávit 

hraní. Třeba taková maličkost, že se animace zase nedají 

přeskakovat. Což je při jejich délce docela opruz. Když něco 

vidíte popáté, tak už vás ani moc nepobaví to, jak často se 

tam opakuje slovo „fuck“ ve všech možných spojeních. 4 PI ayStation:c 

A vzhledem k tomu, že chybí titulky a všichni mluví s přízvu- i |magezincz 

kem či dialektem, je to fuck taky jediné, čemu bude spousta © | Grafika © [M3 

hráčů vůbec rozumět. Jinak se samozřejmě od posledně [Zvuk | 08 
vylepšila grafická stránka, textury jsou teď tak bohaté, jako 08 £ 
by vykradly státní banku, krev tu pořád stříká proudem 07 
a násilí je všudypřítomné. Takže přesně to, co fanoušci prv- Jednička byl debakl, dvojka se snaží 

ního Getawaye čekají. A ti ostatní ať si jdou hrát s plyšovými napravit pošramocenou pověst... a cel- 

medvídky. Nebo můžou počkat na Getawway 3. Ta už třeba kem úspěšně. I když to není „přemoži- 

bude konečně úplně bez chyb. [ij Jiří Pavlovský oc an 
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HERNÍ ČASOPIS 
NA NAŠEM TRHU! 
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NFS: UNDERGROUND 2 
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+420 225 018 944, fax: +420 225 018 900 
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Hervé Panizzi 


Tolik bahna nemá 
ani Jožin z bažin. 


WRC L 
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DISTRIBUCE V ČR 
SONY CZECH 


POČET HRÁČŮ 1-16. 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
VWWVW.WRCH-THEGAME. 
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G0 HZNE 


WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 


CENA 1999Kč 


REKAPITULACE 
Další ročník jediné rallye 
s oficiální licencí WRC. 
Vyberte si auto, posád- 
ku, velkou cenu a ukaž- 
te celému světu, že to 
s čtyřkolkou umíte nejlíp 
právě vy. 


I" Silnice rovná 
přede mnou... pro 
piloty rallye ne- 
skutečná nuda! 


Gilles Pantzzi 


Giles Ponlzzi 


d 


PlayStation;C 


katE: 


dyž už jste jednou získali oficiální licenci, 
musíte z ní vytěžit, co se dá. A tak podob- 
ně jako všechny FiFy, NHLka nebo Formule 
One vychází každý podzim s železnou 
pravidelností nový díl WRC. Pamětníci si určitě 
vzpomenou, jaký poprask vzbudila jednička, 
jak skvěle se jezdilo ve dvojce, jak byla trojka 
nemastná neslaná a jak všichni čekali, jestli čtvrtý 
díl zase najde ztracený elán. Uběhlo pár měsíců 
a po Richard Burns Rallyi CMR 2005 je tu koneč- 
ně třetí do mariáše. 

Na úvod největší novinka, která překvapí 
všechny veterány předchozích dílů. WRC 4 není 
jenom o vozech specifikace WRC a o nějakých 
smyšlených šestisetkoňových pseudoprototypech. 
Poprvé se tu objevují auta skupiny N4 (čtyřkolky 
velmi podobné sériovým vozům) a také juniorka 
Super 1600. Zatímco Nka budou zajímat maxi- 
málně tak pár nadšenců, kteří si doma v garáži 
hýčkají Eva nebo STička a budou si chtít zkusit, za 
kolik by zajeli erzetu se svým miláčkem, dvojkolky 
šestnáctistovky jsou jiné kafe. Zrychlení oproti 
čtyřkolkám naprosto tragické, šílená nedotáčivost 
v zatáčkách a zvuk, jako když bzučí mixér od 
Horsta Fuchse. Do Super 1600 se raději pusťte, 
až budete mít natrénováno — auta jako C2, Ignis, 
nebo Focus JWRC vám nic neprominou a každá 
chyba představuje velké zdržení. 

Další příjemnou změnou jsou nové herní 
režimy. Třeba takové testování. K rallye škole z RBR 
má sice daleko, ale zase se víc podobá skutečným 
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© Bez volantu můžete 
na nějaké pořádné drifty 


zapomenout., 


Mám trochu 
křivou hubu, 
že jo? 


testům rallye týmů. Vyberete si povrch (asfalt, šo- 
tolina, sníh...) a charakter trati (horské serpentiny, 
rovný ovál, horizonty...) a můžete zkoušet, co 
všechno zvládnete a jak změnit nastavení auta. 
Kdo by chtěl frajeřit (nebo kdo autům OPRAVDU 
rozumí), může si zapnout i údaje z telemetrie 

a analyzovat, až se z něj bude kouřit. Mnohem 
zábavnější je závodní kariéra, kterou vývojáři roz- 
dělili na nějakou desítku samostatně bodovaných 
minikampaní. Můžete si vybrat, jestli si vyzkoušíte 
pár závodů coby neznámý talentovaný pilot v niž- 
ší třídě, jestli se pokusíte využít příležitost a v roli 
náhradníka postoupíte o skupinu výš, nebo jestli 
se rovnou pustíte do exhibice v superspeciálkách, 
zaútočíte na titul ve WRC, nebo si dáte „rallye bu- 
doucnosti“ se šestisetkoňovými extrémními vozy. 
Nechybí ani magické slůvko „online“, pod kterým 
se skrývá virtuální svět plný tabulek nejlepších 
světových časů a ghost carů řízených živými lidmi. 
S příchodem nové verze PS2, která má v základu 
ethernetový adaptér, si snad pořádně zahrajeme 
iu nás. 

Drobnými změnami prošel také fyzikální 
model. Fyzika WRC 4 je pocitově někde mezi RBR 
a CMR 2005, ale k Burn- 
sovi má mnohem blíž. 
Převedeno do řeči normál- 
ních smrtelníků — musíte 
brzdit pravou (setrvačnost 
dělá ve vyšších rychlostech 
divy), nemusíte zas tak 


AŽ NA PLECH! 


Model poškození není v rallye hrách řádná pře- 
vratná novinka, ale tohle je opravdu něco extra... 


Auta ve WRC 4 jsou vymodelovaná s někdy až úchylnou 
snahou o maximální věrnost. Nejde jenom o vnější vzhled 
(jako třeba v Gran Turismu), ale také o jejich konstrukci. 
Každá důležitá část vozu je individuálně vymodelovaná 

a ztoho logicky vyplývá, že je také individuálně „zniči- 
telná“. Při odstrojení kastle v garáži na heverech si tuhle 
novinku moc nevychutnáte, ale na konci erzety, kdy jsou 
všechny plechy a lišty zkroucené a pomuchlané, to už je 
jiné kafe. S novým modelem poškození jde ruku v ruce 
nová fyzika. Jednou zapomenete na brzdu a dopadnete... 
jako v reálném světě a ne jako v Burnoutu 3. 


často brzdit levou (v zatáčkách 

si pomůžete i jinak), ale než 
proletíte „pětku dlouhou dlou- 
hou neřež“ dveřmi napřed bez 
ztráty otáček na výjezdu, budete 
muset pár dní trénovat. Podob- 
ně se chová model poškození 

- většinou se nic nestane, ale 
když dáte pořádnou ránu (což 
není s poooomaaaalýýýým navi- 
gátorem moc velký problém), budete toho litovat. 
Jestli chcete bourat opravdu realisticky, musíte 
hrát RBR, jestli chcete bourat efektně a jakž takž 
realisticky, hrajte WRC 4, a jestli nechcete bourat, 
hrajte Colina. 

Jestli si v Evolution Studios někdo opravdu 
„máknul“, byli to určitě grafici. Když si vezmeme, 
že má sezóna ve WRC 4 16 závodů, že každý 
z nich má 6 unikátních rychlostních zkoušek a že 
průměrnou rychlostní zkoušku pojedete nějakých 
pět minut, vychází nám opravdu zajímavé číslo. 
Teď'se ještě podívejte na screenshoty s detailně 
vymodelovanými tratěmi, solidními texturami 
a opravdu velkou „dohlednosti“ (škoda že za ob- 
rozenců někdo nevymyslel český ekvivalent slova 
„draw distance“) a vychází vám ještě zajímavější 
číslo. Jedno je zkrátka jisté — grafiků muselo být 
opravdu hodně, dřeli jak stachanovci a na hře je 
to vidět. 

Bohužel je na WRC 4 také trochu vidět, že 
vývojáři v honbě za technickou dokonalostí zapo- 
mněli na „ducha“ hry. Na něco těžko popsatel- 
ného, co dává hře jedinečný nádech a osobitost. 
Nové WRCsice vypadá dobře, chová se víceméně 
realisticky, ale za chvíli zjistíte, že není zas až ta- 
ková zábava ho hrát. U Colina to bylo jasné — když 
člověka omrzely moderní mašiny, sednul do leti- 
tého escorta a zavzpomínal na staré dobré časy. 

U Richarda Burnse jste zas měli radost z každého 


i Když pojedete ještě víc vlevo, můžete sundat všechny diváky 


jedním průjezdem. 


jm dán věší 


povedeného smyku, 

z každé dobře říznuté 

zatáčky a skočeného 

horizontu. Tady prostě 
= ET jezdíte jednu erzetu za 
í druhou, říkáte si „hmm, 
na Solberga ztrácím 
deset sekund, musím je 
někde dohnat“, ale na 
nějaké extatické projevy 
závodního veselí zapomeňte. Pokud nechcete 
závodit online, musíte si hru „dodělat“ ve vlastní 
hlavě. Sami se motivovat k lepším časům a k dal- 
ším vyhraným závodům. WRC 4 je jenom precizně 
vysoustružený nástroj, ale zábavu s ním si budete 
muset ubastlit sami. 

Finální hodnocení WRC 4 představovalo dilema 
ne nepodobné Sofiině volbě. Máme mu dát lepší 
osmičku, nebo horší devítku? Snad žádná jiná 
hra nebyla tak těsně na hranici. Na jedné straně 
řemeslně téměř bezchybná hra s online podporou 
a spoustou herních režimů, na druhé straně 
absence charisma skutečného superhitu. Nakonec 
to vyhrála devítka, jenže tahle devítka není o prsa, 
ale o chloupky na prsou. Do těsné devítkové 
garáže se WRC 4 nacpalo s uraženými zrcátky, 
odřenými dveřmi a připlácnutou střechou. Jenže 
na to se historie ptát nebude... [Bi Lukáš Codr 


EVE VERDIKT 


| Grafika © JMEN Je vidět opravdu hodně daleko. 
ráj Auto občas zní jako vysavač. 
| Hrátelnost [KIEJÍ Máte volant? Nemáte problém! 


[Ne 2000 km tratí — co chcete víc? 
Tohle je asi ta nejtěsnější devítka, kte- 
rou jsme kdy udělili. WRC 4; si ji za po- 
ctivě odvedenou práci nakonec za- 
sloužilo. 


ELE LE 


F JUNIOŘI = m 


Ve WRC 4 se poprvé objevilo „béčko“ světového 
šampionátu, skupina N4. Sice vypadají na první 
pohled skoro stejně jako plnokrevné WRC speciály, 
pod kapotou se skrývá technika velmi podobná 
civilním automobilům. S trochou nadsázky se dá 
říct, že si takové Nko můžete normálně koupit 

v autosalónu místo SUVčka nebo rodinného 
kombíku. 


MITSUBISHI LANCER EVO 8 MR-RS 

Nkové Evo MR je ve WRC 4 celkem plečka. V reálu 
sjeho civilní verzí ujedete všem ostatním autům 
na silnici (zdravíme Leoše Mareše), a pokud je 
cesta klikatá, tak i všem motorkám (zdravíme Kubu 
Smrže), ale ve hře dejte raději přednost subaru. 


SUBARU IMPREZA STI 

Se subárkem se jezdí skvěle. Když se s ním projedete 
po kluzkých serpentinách rallye Monte Carlo, snadno 
uvěříte, že řídíte malé wrečko. Auto se chová 
příjemně neutrálně, dobře reaguje na „nakejvnutí“, 
snad jenom ten krouťák by potřeboval trochu zlepšit. 


PROTON PERT 
Proton je takový svérázný pokus o lepší evo. Nejezdí se 
sním úplně špatně, ale rozhodně v něm nemáte pocit, 

že řídíte skutečnou sexy káru s tradicí a vitrínou plnou 
pohárů. Kdepak Proton, to už i Suzuki Ignis zní ve startovní 
listině lépe. 
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Tréninkové mise 


na střelnici hlásí po Goa- : 
úspěšném uvedení $ 11000 $ 
v Jakovi II návrat. o n 


Křižování pouště 
v jednom z těchto te- 
rénních monster skýtá 
nesmírné vzrušení. 


JAK 3 


dyž si srovnáme trilogie Jak a Ratchet — tomu 
srovnání se prostě nevyhneme, zvlášť, když obě 
recenze stojí bok po boku - zjistíme v přístupu 
jejich tvůrců, ačkoliv to jsou nadstandardně 
spřátelené týmy sdílející řadu zkušeností a technologií, 
zajímavé rozdíly. Zatímco Ratchet postupně vykrystalizoval 
do své nejčistší podoby, Jak každým dalším dílem bobtnal 
a rozmělňoval svou podstatu. Tvůrci Ratcheta měli vždy 
dost odvahy si přiznat, že některé prvky prostě nefungovaly 
ideálně, a tak vedle inovací také zhusta škrtali. Tvůrci Jaka 
jen přihazovali další a další nápady na stále větší hromadu, 
aniž by se starali o to, který z nich se osvědčil a který ne. 
V důsledku sledujeme v těchto trilogiích opačný trend. Ra- 
tchet dosáhl na vrchol s posledním dílem. Jak byl nejsilnější 
hned napoprvé a nejslabší v závěru. Insomniac byli vždy 
disciplinovanější a pragmatičtější. Naughty Dog hnala vpřed 
větší ctižádost, ale k dokonalosti jim malinko chyběl zdravý 
nadhled. Hned však podotýkáme, že tu hovoříme o velmi 
pozvolných křivkách. První Ratchet stejně jako hra, kterou 
recenzujeme na této dvojstránce, jsou přese všechno stále 
ještě velmi dobré plošinové akce udržující si výrazný náskok 
před jakoukoli vnější konkurencí. 
Zamysleme se ovšem nad výše uvedeným odstavcem 
a uvědomme si, jak nás PlayStation 2 dokázala během pěti 
let rozmazlit. Představte si, že se píše rok 1999 a že je vám 
díky nějakému zázraku dovoleno vidět Jaka 3 v akci. Z té 
nádhery byste si nadělali do kalhot. Doslova. Je to pravda. 
Série Jak And Daxter prostě úžasným způsobem reprezen- 
tuje videoherní pokrok posledních let. První díl fascinoval 
atmosférou tropického ráje a mistrovskou animací postav, 
0 pár let později se dostavil Jak Il, projekt, který chtěl pře- 
konat všechny dosavadní latky. Představilo se nám Haven 
City a s ním zdařilý pokus přenést otevřenou strukturu misí 
GTAdo říše plošinové akce. Jak 3, závěrečný díl této trilogie, 
se na první pohled jeví jako rozloučení ve velkém stylu. Do 
dějin videoher se tato trojice zapíše zlatým písmem. 


ží We 
DETAILY 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ NAUGHTY DOG 
DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 1. PROSINEC 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB 
WWW.NAUGHTYDOG.COM 
60 HZNE 

WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 

CENA 1999 KČ 


JE REKAPITULACE 
Naughty Dog uvádějí 
Jaka naposledy v pře- 
vratné směsi městské 
akce, boje a plošinovky 
pro Playstation 2. 
Nejspíš se jednou vrátí, 
ale pravděpodobně až 
v časech PlayStation 3 
a v péči někoho jiného. 
Naughty Dog si chtějí 
uvolnit ruce pro zcela 
nový projekt. 


062 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


PlayStation,© 


XY gc 


Loučení se slzami v očích... 


Proti kvalitě světel- * « 
ných efektů v podání 
Naughty Dogu nelze 
namítnout vůbec nic. 


Jak 3 je přímým pokračováním Jaka Il, to je zřejmé 
hned při první scéně odehrávající se v divoké pustině za 
hranicemi Haven City. Hrdina, odsouzený k vyhnanství, 


-je ponechán na rozpáleném písku pouště. V další scéně 


"Vidíme skupinu mnichů, kteří ho zachraňují před jistou 


smrtí a berou jej s sebou do opevněné vesnice za dunami. : 


Jakovi se nabízí obchod: bude mu uznán statut uprchlíka, 
pokud bude ochoten účastnit se gladiátorských zápasů 

v místní aréně. Po prvním kole dostáváte brokovnici a volné 
ruce k průzkumu nejbližšího okolí. 

Víte co? První dvě hodiny jsme měli dojem, že Jak 3 
nebude nejslabší, ale naopak nejlepší díl trilogie. Pohled 
na azurové moře z poklidné pláže, nádherné západy slunce 
a pokojná nálada vesnice... Jako by se vrátilo všechno, 

Co jsme si zamilovali v prvním dílu. Po temně futuristic- 
kém, nervózním Haven City, ponuře chaotickém městě 
pulsujícím životem a plném diktátorských omezení, si života 
na příjemném venkově prostě musíte vážit. Nasedáme 

na jakéhosi ještěrčího klokana a sníme o tom, že se už 
nikdy nebudeme muset trápit v plechových vznášed- 


JAK 3: ZROZENÍ VERDIKTU 


: „jakov ] tova přítelkyně 
se objeví hned na 


začátku pouště. 


lech. Nejslastnější okamžiky ovšem přicházejí za další 
půlhodinku, když poprvé vyrážíme do dun za volantem 
nesmírně zábavných čtyřkolek. Jejich zveličená simulace 
fyziky, schopnost skákat, střílet, smykovat a boostovat, 
představuje to nejzdařilejší z Jaka 3 a většina asociovaných 


+ misí naznačuje, že v Naughty Dogu pracuje hezká řádka 


designérských géniů. 
Vás ale asi už zajímá, co se stalo po těch dvou hodi- 
nách. Tak zejména to, že Jak musí zpátky do Haven City, 
„které se sice změnilo, ale jednoznačně k horšímu. Po kata- 
strofé, která město postihla a zničila zhruba polovinu jeho 
plochy, je to ještě pochmurnější a nebezpečnější místo. Na 
ulicích neustále probíhají přestřelky a v dopravě vznášedel 
panuje totální chaos. Zde se Jak znovu setkává s vůdcem 
podzemního odporu Tronem a znovu pro něho plní celou 
řadu povědomých městských úkolů. Jestliže vám návštěva 
bujných okolních lesů sloužila ve dvojce jako způsob terapie 
a odpočinku od velkoměstského stresu, raději tam ve trojce 
nechodte, zlomilo by vám to srdce. Katastrofa postihla 
i okolí a změnila ho ve spálenou smutnou krajinu. 


Zhruba takhle jsme se rozhodovali, kolik bodů dáme poslednímuJakovi ... 


jé (Nové městečko 77- „Čevternaháníještěty! „ Jasný Jakse naučil útok 
8 a kolem divoká poušť. ae D20 + zpomalující Čas. Hon na dinosaury. 
+ Získáváme fantastické CŘ 2 
-7 pouštní vozítko. 7 č 
| Návatdo 
©5 
á 
= 4 
5) 
2 
1 
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DAR Z NEBES 


Temný Jak byl př 
Jak - to je úplně jin. 


2S 
+ 


Nevíme, jak jste na tom vy, ale pokud jde o nás, přeměna 
v Temného Jaka je téměř vždy dílem nechtěného stlačení 
B (přičemž následuje sprška ostrých nadávek, jací že jsme 
to kreténi), S tím ostře kontrastuje nová jasná Jakova osob- 
nost, jež se nám nadmíru zalíbila. V podobě Light Jaka se 
můžete zneviditelnit, zpomalit čas, nebo se prostě rozhod- 
nout, že pozitivní energii proměníte ve zlepšení aktuální 
kondice, Do jasné podoby se můžete přeměnit, kdykoliv 
se vám zachce, přičemž omezenou „šťávu“ získáváte ze 
světle modrých koulí. Už jen nádherná andělská animace 
proměny stojí za to, abyste zmáčkli příslušné tlačítko. 


P ě 


Místo futuris- 
tických vznášedel 


Vb prehistorické zvíře. 
= 


Samozřejmě charakter lokací ještě neříká nic o hratel- 
nosti, vůbec ji přece nemusí negativně ovlivňovat. Neza- 
pomínejte však, že vedle hratelnosti ovlivňuje dojem ze hry 
také atmosféra (ta je a bude vždycky mnohem důležitější 
než grafika, jinak by každé G74 muselo propadnout na celé 
čáře). Idyla poklidných ostrovů hrála v úspěchu prvního 
dílu výraznou úlohu. Jistě, i tam byly úrovně v temných 
jeskyních či hořící v plamenech, ale vždycky to bylo jenom 
kousek k dalšímu nádhernému západu slunce. 

VJakovi 3si brzy uvědomíte, že primárním cílem 
Naughty Dogu bylo ukončit sérii v co nejrozmáchlejším 
stylu. Jak má k dispozici nepřeberné možnosti, všechno, 
Cosi za ta léta nashromáždil. To se týká typu misí, zbraní, 
vozidel, lokací, všeho. Vypadá to, jako kdyby tvůrci propadli 
megalomanskému komplexu. Na první pohled to zní 
samozřejmě dobře, mít hodně možností. Jenže značná část 
těchto možností se v minulých dílech již okoúkala, vyčer- 
pala a — což je vůbec nejhoršísstiíílěkterých případech do- 
konce ani neosvědčila. Ve výsledku získávajíhremiéry před 
reprízovanými designy okamžitý a nedostižný náskok. První 
dvě hodiny byly právě proto o tolik lepší, že skýtaly i nejvíce 
originálních novinek. Když Daxter řídí téměř neřiditelné 
ještěrky a nahání je do výběhu, máte chuť vyskočit a řvát 
radostí. Když Jak bojuje s obrovskými monstry za volantem 
buggy v podmínkách regulérní písečné bouře, přísaháte, 
že Naughty Dog jsou nejtalentovanější tvůrci her na světě, 
Občas se sice vyskytne slabší chvíle — zvláštní zmínku si 
zasluhuje střílečková mise s vysoko postavenou kamerou ve 
stylu Baldur's Gate, ale převážně lze paušalizovat, že no- 
vinky vás baví hodně a opakované motivy výrazně méně. 

Kdyby více vždy znamenalo lépe, Jak 3 by musel být 
nejlepší videohrou všech dob. Ale že to tak bohužel ve světě 
nechodí, rozpoznal už moudrý člověk, p řekl, že méně“ 
je někdy Více ag p 

Pod náffosem nespočétného rá žánrových vrstev 
se ztrácí Jakův původní svět. Neustále můsfte Cestovat 


k 


EUENAE 


Jízdní mise v silných 
strojích jsou zkouškou 
obratnosti. 


Stará parta znovu po- 
hromadě. Ale velkou radost 
ze shledání nevidíme. 


zjednoho konce na 
druhý a nikdy nedosta- 
nete šanci si oddychnout 
a třeba se jen pokochat 
nepochybně mistrovskou 
grafikou krajiny. Nejen 
herní design, ale dokon- 


ANI PO TŘETÍM DÍLE © 

JSME NEPOCHOPILI, 
KDO TO JSOU 

"nasim eds PRECURSOROVÉ, 


jsme běh událostí přestali sledovat zhruba v polovině Jaka 
2.VJakovi 3 příběh nelze sledovat, ani kdybyste nakrásně 
chtěli. Často jsme se přistihli, že nechápeme, jakou máme 
motivaci k účasti v té čioné misi. Úkoly se jeví jako pouhý 
seznam, který je třeba odškrtat. Nepřeskočili jsme ani jednu 
střihovou sťénu, a přesto vám nedokážemeřící, o čem to je, 
a nepochopili jsme, kdo vlastně jsou ti Precursorové. 

Proč to nepřiznat, čekali jsme víc. Představovali jsme si 
něco nečekaného a milého. Třeba návrat do rodné vesnice 
Sandover nebo návrat Daxtera do normální podoby. Místo 
toho jsme se dočkali v mnoha ohledech sice výborné, ale 
tak trošku nekoncepční a nekriticky hýřící hry. Nezbývá než 
doufat, že na PS3 se Jak vrátí v plné síle, ne jako senilní 
důchodce Crash. Nakonec ještě dlužíme odpověď na 
zásadní otázku: koupit, či nekoupit? Samozřejmě že koupit! 

Farid Starman 


l 


2 VERDIKT 


09 Nikdo tov tomhle oboru neumí lépe. 
[E Nerušivé orchestrálky, vynikající dabing. 
Hratelnost (iŤ Kolísá mezi genialitou a průměrem. 


[EM Epický příběh a spousta vedlejších možností. 


Chcete-li kvalitní a pestrý žánrový mix 
v řemeslně solidním provedení, Jak 3 
vás určitě nezklame. Občas však cítíte, 
že mu schází pevná ruka režiséra. 
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s DETAILY 


VYDAVATEL SONY 

VÝVOJ INSOMNIAC 
DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1-4 

NA PULTECH 17. LISTOPAD 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
boy DCLANK3. 


60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1999 KČ 


© REKAPITULACE 
Třetí a možná i závěrečný 
díl plošinové akce od 
mistrů oboru, Insomniac 
Games. Opět ubylo plo- 
šin a přibylo výbušnosti, 
koncepce je nyní dove- 
dena k precizní dokona- 
losti a zároveň se zdá, že 
téma Ratchet 8 Clank je 
tím vyčerpáno. Dosud 
nejlepší díl, ale mělo by 
současně platit, že v nej- 
lepším se má skončit. 
Hoši, je čas zkusit zase 
něco nového. 


EBEN AE 


RATCHET 8 CLANK 3 


PlayStation.© 


dyž se spolu s Ratchet 8 (lank 3 vydáte na další 
turné po všech koutech vesmíru, absolvujete sou- 
časně zájezd po všech možných žánrech, těch nej- 
oblíbenějších i těch dnes již polozapomenutých. 
V první řadě se nabízí nesmrtelná střílečka. Plošinovka je 
stále přítomna, ale jednoznačně ustupuje do pozadí. Rovněž 
se vrací prvky bojovky, k nimiž se tvůrci uchylují například při 
soubojích s bossy. Ale ty nejčerstvější zážitky se nabízejí po 
drobných dávkách jakoby mimochodem. Do některých úrov- 
ní jdete ve stylu výsadkářů, přičemž se musíte při volném 
pádu vyhýbat intenzivní protiletecké palbě. V některých 
úrovních na vás čeká vozítko, do něhož můžete naskočit a při 
rychlé přepravě se pořádně vyřádit. Najdeme tu i obrovské 
bludiště v systému kanalizace, které poslouží jako výtečná 
příležitost vydělat si pořádný balík šroubů. Mnoho dveří je 
zakódovaných. Připojíte hackovací zařízení a interface, který 
se před vámi objeví coby minihra, působí jako remake stařič= 
kého Tempestu. Tahle jednoduchoučká, ale excelentně pro- 
vedená hříčka je tak vzrušující a návyková, až vám je vždycky 
líto, když konečně kód „rozluštíte“ a musíte se s ní rozloučit. 
Ještě víc to pak platí o další minihře, jejímž hrdinou je oblí= 
bený kapitán Ouark. Jednotlivé úrovně klasicky pojaté 2D 
plošinovky s nádherně detailní grafikou získáváte v průběhu 
plnění hlavní mise. Ty si pak můžete přehrát, kdykoli zavítáte 
do své kabiny na palubě vesmírné lodě. Věřte, že ma každou 
novou epizodu se budete nesmírně těšit a po jejím dokonče= 
ní ji budete jen neradi opouštět a vracet se zpátky do světa 
trojrozměrné grafiky. A třešnička na dortu? Tou je bezpochyby: 
okamžik, kdy se Ratchet pomocí nového vynálezu na chvíli 
promění v jednookého mimozemšťana a komunikuje se 
svými druhy ve stylu parádně vymyšlené rytmické akce. 


AŤ ŽIJE EVOLUCE 


Přes všechny tyto novinky by někdo mohl vyrukovat s tvrze- 
ním, že jde o pouhou nástavbu předchozích dvou dílů, přímé 
pokračování beze snahy věci výrazněji měnit. Asi by měl prav- 
du. Ale co na tom? Kde je psáno, že každé pokračování nesmí 
nechat kámen na kameni? Toto je styl práce Insomniac: 
vymyslet skvělou koncepci a pak ji v sérii několika pokračování 
vyladit k dokonalosti. Ratchet 8 (lank, stejně jako jejich před- 
chozí série Spyro The Dragon, to je živý organismus reagující na 
vnější podněty, rostoucí zkušenosti a nové technické možnosti. 
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Evoluce R8.Cse kupříkladu projevuje ve zmíněném 
postupném oslabování plošinovkového prvku. Zcela správně 
také Insomniac vypustili nejméně zdařilou složku druhého 
dílu: vesmírné přestřelky. Stále můžete svou raketku upravo- 
vat, ale jen z kosmetického hlediska. Nejvýraznější změnu 
však můžeme sledovat ve vývoji designu úrovní. Zatímco 
v prvním dílu to,byly obrovské prostory, ve kterých jste se 
snadno ztratili a často marně tápali, zde je vše zhuštěno do 
komplexních celků, které jsou tak akorát velké, abyste mohli 
rozpoutat zničující mejdan zbraní, ale také dost malé, aby 
všechno, čeho potřebujete dosáhnout, bylo téměř po ruce. 

A pokud se stane, že vás běh událostí zavede někam daleko 
od lodi, vždy po splnění úkolu je po ruce způsob, jak se rychle 
dostat zpátky, aniž byste byli nuceni procházet jednou překo“ 
nané překážky znovu. 

Další věc: Insomniac zcela správně odhadli, že alfou 
a omegou R8:C jsou co nejatraktivnější zbraně. Proto i ty,nej- 
základnější kousky, které budete mít k dispozici hned od 
začátku, dokážou rozpoutat pořádné peklo. Nemusíte trpělivě 
šetřit na pořádnou bouchačku a první půlku sušit ústa s flintou 
pro malá děcka. Samozřejmě že motivace nakupovat nové 
kusy nezmizela, právě naopak! Za cenu v rozmezí Šedesáti až 
dvou set tisíc šroubů se v katalogu blýskají nádherné kousky. 
A protože si v průběhu hlavních misí na všechny téměř určitě 
nenašetříte, rozhodnutí, kterou bouchačku ano a kterou ne, 
vám usnadní tréninková hala na základně, kde si můžete 
všechny modely ještě před zakoupením v klidu vyzkoušet. 

(o naopak tvůrcům všichni fanoušci schválili všemi 
deseti, to byl upgrade zbraní uvedený ve druhém dílu. Nyní 


>Ť +% 6 


K 


P 


' 


- 
K 
v 


Ve výbušných 
efektech strčí Ratchet 
kdejakou FPS do kapsy. 


su 


rozšířily ha pět stupňů, takže častým © 
použív: můžete proměnit obyčej- 
nou brokovnici v brutální dělo šleha- 
jící ří paprsky ve velkém roz- 
ptylu. Zpátky je též upgrade zdraví 
hlavního hrdiny, ale místo komplikova- 
ného grafického ukazatele je tentokrát 
dána přednost tradičnímu sloupco- 
k v ol selného údaje. 
Mezi absolutní novinky patří dva speciální 
„typy krabic. Jedna z nich zapříčiní, že po omeze- 
nou dobu se váš sběr šroubů násobí dvěma. Druhá, 
rovněž časové omezená, promění Ratcheta v pekel- 
né stvoření zabíjející kohokoli jednou ranou. Právě 
díky těmto — obvykle rafinovaně ukrytým = power- 
-upům lze vůbec překonat některé fáze akce, kde jsme měli 
pocit, že Insomniac přece jen příliš přitlačili na pilu. 


B2305 E BB54 
B Střílečkovou povahu hl "9 PLYSOVA VALKA “, SY 
akce osvěžují komické P 277 Jestliže jednička byla legrační plošinovka s prvky střílecí akce 
s .á = a dvojka oblékla Ratcheta do zelených maskáčů, aby rázně 


přitvrdila, finální díl trilogie v nastoleném trendu pokračuje. 
Hned od začátku spadnete rovnýma nohama do středu 
bojiště, žádný tutoriál, žádné nesmělé oťukávání základních 
pohybů. Některé úrovně, zkraje například hned ta druhá, 
zobrazují válku se vším všudy, ovšemže v typicky ratchetov- 
ském podání. Máte tu však všechny náležitosti, zákopy, 
bunkry, střílny a desítky bojujících postav na obou stranách 
konfliktu. Ze vzduchu přilétají útočná vznášedla i přepravci 
pozemních jednotek. Ze všech stran dupou dvounozí bojoví 
roboti a prostor bojiště je v jednom kuse prořezáván paprsky 
laserů a všelijakých jiných zášlehů. Právě pro tyto vrcholné 


DALI BYSTE SI GRUPÁČ? 


RAC 3 poprvé obsahuje multiplayer na rozdělené obrazovce. 


neprakticky rozsáhlé a celková hratelnost jistě ětosahuje 


se upgrady u každého modelu © okamžiky akce stdffžarto Rex 3zkusit. Ale také platí, že 


kA 
Peco 


úrovně TimeSplitters 2. 


právě na válečných planetách = a to zejména v druhé částí“ 
příběhu — občas narazíte na přehnaně početné skupiny 
přehnaně tuhých nepřátel. Možná je autor tohoto článku 
prostě jenom nemehloale procházet úrovní Crash Site na 
pětadvacátý pokus se mu zdálo přece jen příliš. 

Určitou útěchu můžete hledat v další novince. Na vaší 
domovské lodi se hned vedle obvyklého Gadgetronu (vylepše- 
ný o skvělou možnost jedním vrzem nakoupit veškerou chybě- 
jící munici) nachází prodejní automat nabízející stále dokona- 
lejší typy brnění. Možná jsme měli místo do postradatelného 
raketometu raději investovat do brnění třetí generace, pak b 
se třeba i Crash Site dala přežít. Toalenic nemění na tom, že 
úroveň obtížnosti občas nepochopitelně kolísá, Hned za zmí- 
něným peklem se například nacházela dětsky snadrtá fázehry. 

Wakonec ale musíme RezG3 té zvýhradně doporu- 
it. Protože to je hra, rá E i sebe nebere moc vážně. Pro- 
tože si člověk potřebuje odpočinout od veškeré té realistické 
fyziky. A protože v jeho srdci stále tepe plošinovka, a ta, milí 
přátelé, je pořád ještě královnou všech žánrů reprezentující 
videohry v jejich nejčistší podobě. A když jde o plošinovky, pak 
třetí Ratchet je letos ze všech nejlepší. E Farid Starman 


VERDIKT 


Nezaměnitelná, detailní a vybroušená 


Spadnete do toho okamžitě, nikdy se nenudíte. 
Zhruba 15 hodin příběhu plus vedlejší guesty. 


Ne, není to originální ani výrazně 
posunuté pokračování. Ale z každého 
detailu, čiší poctivost a řemeslná 
zkušenost jeho tvůrců 


ET 05: Jako vždy super hudba a velmi slušné efekty. 
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EUETZE 


0, že vyjde druhý díl Need For Speed: Underground, 
bylo jasné už v době, kdy vyšla „jednička“. Málo- 
kdo by ale předpokládal, že to bude pokračování 
tak říkajíc přímé, tedy že bude navazovat i příběho- 
vě. Sice se v kontextu těchto her dá o opravdickém příběhu 
mluvit jen s hodně velkou nadsázkou, nicméně faktem zů- 
stává, že NFSU2 se odehrává půl roku po událostech v první 
hře. (o se v tomto mezičase událo a co vás znovu přivádí do 
potemnělých ulic velkoměsta, se dozvíte z úvodního filmeč- 
ku, takže můžeme přistoupit hnedle k prvnímu překvápku. 
Hned po vašem příletu vás na letišti čeká auto, které má 
k sériovému modelu hodně daleko. Svižný sportáček vám ale 
nevydrží dlouho, protože abyste mohli rozjet svou závodní 
misi naplno, budete si muset pořídit nějaké auto sami a svůj 
promo vozík budete muset vrátit své pohledné průvodkyni 
hrou. No, nedá se nic dělat, po zhlédnutí nabídky vám tak 
pravděpodobně zbudou dva kandidáti: Peugeot 206 a Ford 
Focus. Samozřejmě v tom nejzákladnějším provedení. 
Nicméně i takovou 206kou se po městě dokážete 
dopravit, kam potřebujete, takže se vydáte na průzkum ulic. 
Ty jsou již od prvních okamžiků z větší části odemknuté, 
což vám umožňuje volný pohyb, takže se můžete projíždět 
podle libosti. Tato vlastnost zde ale není jen tak do počtu. 
Kromě toho, že k závodům se nyní musíte vždy dopravit po 
vlastní ose, zde můžete narazit i na mnohé další modaře, 
které můžete vyzvat na souboj. Podle mapky si zjistíte, kde se 
zrovna některý z nich nachází, a vydáte se jeho směrem. Když 
se mu pak dostanete těsně za záda, dá vám hra možnost 
zablikat na něj světly a začíná standardní honička v ulicích, 
jejímž účelem je svému soupeři ujet. Ten, kdo je zrovna ve 
vedení, určuje trasu, ten, kdo je vzadu, se musí přizpůsobit. 


DETAILY 
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Clan noodnvE 


Po předjetí se samozřejmě 
role mění. Je asi jasné, že být 
vepředu je značná výhoda, 
jež dává prostor k nejrůzněj- 
ším klamavým manévrům 

a zatáčení na poslední chvíli. 
Pokud se vám takový manévr 


KDO JE VE VEDENÍ URCUJE TRASU. 
CHUDACI NA CHVOSTU POLYKAJÍ PLYN 


A MODLI SE, ABY JIM TI NEJLEPŠÍ 
povede, budete s uspokoje- NEDALI MoC NA ZADEK. 


mezi vámi a vaším soupeřem utěšeně narůstá, zatímco se váš 
sok snaží vycouvat z ulice, do níž zajel poté, co na váš manévr 
nestihl včas zareagovat. 

Tyto honičky jsou ale jen takovým zpestřením mezi 
regulérními závody hlavního režimu. Těch je zde opět několik 
druhů: klasické okruhy, sprinty z A do B, bodované závody 
ve smykování a chybět samozřejmě nemohou ani dragová 
klání. Novinkou pak je jakýsi street cross, což jsou závody 
na krátkých a hodně zatočených okruzích. (o se týče závodů 
přímo v ulicích, jsou pro jejich účely tratě pevně vytyči 
což překvapivě hratelnosti dosti silně napomáhá. Odpa 
tak hektické hledání správné cesty v kompletně otevřeném 
městě, které známe z posledního Midnight (lubu, a člověk se 
tak může plně soustředit jen a jen na jízdu. 

Zajímavou novinkou v sérii je možnost podepisovat 
sponzorské smlouvy s firmami zainteresovanými v autotu- 
ningu. Kdo by ale čekal, že smlouva bude pouze o umístění 
loga na vaší káře, šeredně by se mýlil. Nikdo nechce své 
peníze vyhodit jen tak do luftu, takže budete muset i něco 
předvést. Součástí každé smlouvy tak je počet závodů 
stanoveného typu, které musíte vyhrát, případně i klauzule 
o tom, že se vaše auto musí dostat na předepsaný počet 


B Grafika si uchovává svůj nezaměnitelný styl, 
ale přidává i vyšší technickou kvalitu. 


Takhle rudě vidíte 
oponenty, které vyzvete 

na sofbofšee spleti měst- 
ských ulic. 
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titulních stránek specializovaných časopisů či obalů DVD. S tím 
souvisí i další novinka, díky níž si často můžete sami připravit 
scénu, kterou chcete vyfotit. Můžete otevřít dveře i kapotu, 
autem popojet tak, abyste do pozadí dostali třeba nablýskané 
kasino, škoda jen, že můžete vybírat jen z nízkého počtu 
stanovišť fotografa. 

Vadit vám to pravděpodobně ale vůbec nebude, jelikož 
většinou snímek jen narychlo odprásknete a budete upalovat 
do dalších závodů nebo do prodejen s novými díly a vylep- 
šeními. Těch je po celém městě rozeseto několik, nicméně vy 
si je musíte při svých toulkách nejprve'najít. Nalezením každé 
nové prodejny se odemknou nové kategorie vylepšení, což 
za trochu toho hledání stojí. Samozřejmě nebudete muset 
bloumat jen tak nazdařbůh, ale dostanete vždy echo s menší 
nápovědou, ve které čtvrti byste měli hledat. V této souvislosti 
není bez zajímavosti, že jednotlivé čtvrti jsou k dohledání 
pomocí ukazatelů u silnic. Jedete třeba po dálnici a vidíte, 
že ke stadionu musíte odbočit, tak odbočíte. Celkově tento 
„cedulový systém“ funguje velmi dobře, a máte tak pocit, 
jako byste skutečně jeli někde městem a orientovali se podle 
dopravních návěstí. Nic sice není dokonalé Stejně tak potěšu- 
jící je i ovládání a jízdní vlastnosti aut. Ovládání jízdy se 
tentokrát stalo plně dílem analogové páčky, ale je zpracováno 
skutečně velmi dobře, takže se dá včas a pohotově reagovat 
prakticky na jakoukoliv situaci a i neplánované smyky lze 
V pohodě intuitivně vyrovnat. Z toho tedy plyne, že jízdní 
model nebude zrovna ultrarealistický, což ale samozřejmě 
vůbec není na škodu. Tvůrci trošku toho realismu nakonec 
přece jen přilili, takže zatáčka se dá již mnohem lépe dotáčet 
přidáním plynu, což ve výsledku ještě zvyšuje parádní 
arkádový zážitek. : 


je ale až trochu škoda, že vychází až po Burnoutu 3, protože 


Else ZE 


7 


— l 


U 
[E Brooke Burke se ve hře zjevuje pohříchu 
jako postava z komiksových sestřihů. 


JAK TO VIDÍ SKUTEČNÍ MODAŘI? 


(o se týče videoher, jsme už závodními veterány. Přiznáváme ale, že jsme se ještě nikdy neřítili ve tři ráno 
Václavským Václavákem ve hřmícím skylinu. Sehnali jsme proto pár borců, kteří již podobnou zkušenost 
mají, a nechali je pár hodin hrát. 


Laps : ď 
aps 1/4 toy k a " 

! Ů M z 

: Ž IGN.COM 

4 
„Vypadá to jako jednička.“ 00.34: „Auta tak trochu plavou. Stejně jako v jedničce. “ 
„Mám 3502 a celou dobu jsem měl plyn na podlaze. 00.43: Debata ohledně realističnosti dosahovaných 
Řekl bych, že bych z toho vytáhl víc než 240 kmlh.“ maximálních rychlostí. „Corsa nikdy nemůže 
„Mělo by tam být poškození.“ Hromadné přikyvování. porazit 106ku.“ 

E Radost nad možností otestovat auto na válcích. 00.51: Zjištění, že jízda k závodům zdržuje. 


Ocenění rozsáhlých možností úprav. Chtějí přece rovnou do akce, 


3,6 š „Mocto jako řízení opravdového auta nevypadá, 00.56: „Ruční brzda se v reálu chová jinak.“ 
4X . není to tak realistické jako Colin McRae.“ 01.23: „Výfuk od HKS na corsu dát nemůžeš. “ 
23 9 : „Silnice vypadají dobře, stejně tak káry. Pozadí ale .23-02.00: Závody, závody, závody... plus pokusy 
; Silni dají dobře, stejně tak káry. Pozadí al 01.23-02.00: Závody, závody, závody... plus pok 


vypadají nějak dvourozměrně a civilní auta jsou 
zbytečně krabicoidní. 


o modding corsy. 
02.00: „Furt je to dost dobrý, ale řekl bych, že jsme čekali víc.“ 


Po technické stránce nemůžeme mít rovněž žádných 
námitek, i když na Burnout 3 samozřejmě nemá (ostatně jako 
i v mnoha jiných ohledech). Auta jsou krásně nablýskaná, 
městem uhánějí plynule a okolí působí skutečně dojmem 
zářícího velkoměsta. Kladně lze hodnotit i zvuky a zejména 
soundtrack, který byl namíchán hodně pečlivě a obrovskou 
pochvalu zasluhuje zejména ústřední skladba hry. Snoop 
Dogg se exkluzivně pro NFSU2 ujal velmi citlivého a seriózního 
remixu skladby Riders On The Storm od kapely Doors a výsle- 
dek opravdu stojí za to. 

Jistě za to ale stojí i hra jako celek. Příjemné novinky vy- 
lepšují první díl ve všech směrech, takže nemusíte mít stra 
že by vás tato hra po dokončení prvního dílu nebavila. Mož 


Doprava pulsuje 

vcelku slušně, chybí 

jen chodci na chod r% 
1:01.63 


9 kaps Ě 
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holící dav. 
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nu je doz 
„kruhu, ní okolí 


se bezesporu jedná o velmi kvalitní kousek. Ve srovnání s B3 zvla 


to však bude mít těžké každá závodní hra ještě několik let. 
NFSU2 místo živelné dravosti a brutální rychlosti nabízí trochu 
víc stylu, rozšířené modifikace a vůbec pohled na svět očima 
pouličního závodrffka. Věříme, že si tento titul dobře užijí 

i hardcore Burnout maniaci. l Michael Mlynář 


PlayStation,c MT 
[EZITZMN 09 
08 
[Hratelnost JD 
08 


Tak povedené pokračování, že se až 
nechce věřit, že to mají na svědomí FA. 
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ví „Zkratka je sice 
le zato nároč= 


Práce na silnici: Závodní premiéra na okruhu, 
který vlastně ještě ani neexistuje. 
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DETAILY 


VYDAVATEL EMPIRE 


VÝVOJ BUGBEAR 
ENTERTAINMENT 


MDRIDUÁTÁ 
INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 


POČET HRÁČŮ 1-4 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
WWW.FLATOUTGAME.COM 


60 HZ ANO 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA INDIVIDUÁLNÍ 


REKAPITULACE 
Závodění ve městech, 
lesích a na rozestavě- 
ných okruzích, kde 
s vaším vozem interagu- 
je téměř úplně všechno. 
Nejvíce pozornosti si ale 
jistě vyslouží průlety 
nebohých řidičů před- 
ním sklem při drsnějších 
bouračkách. 
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-Copak jim v autoškole 
neříkali nic o bezpečnostníč 


ásech? 


si není třeba nikomu vysvětlovat, co 

chodí vesničtí křupani dělat do lesa. 

Načerno tam pálí slivovici z nezralých 

jablek, pytlačí a montují systémy 
elektronické kontroly trakce do svých prorezlých 
pleček. A když je venku zima, přesouvá se celé 
dění do nerůznějších bizarních kůlen či jiných 
prasečích chlívků. 

No dobře, s těmi nezralými jablky jsme si to 
teda vymysleli a ve FlatOutu o nich nenajdete 
ani zmínku. Zato zde najdete plejádu americ- 
kých osmiválců ze sedmdesátých let minulého 
století s dosti slušnou stájí pod kapotou. A navíc 
právě mají tu kontrolu trakce. Sebemenší náznak 
zatáčení totiž vede k tomu, že váš řidič sundává 
nohu z plynu, zatímco vy ze všech sil drtíte 
akcelerační tlačítko. 


DIVOČINA 


Koukněte na ty káry. Asi byste čekali prudkou 
přetáčivost, dlouhé smyky, šílené skoky a plno- 
kontaktní závodní akci, v níž nebude potřeba 
hledět vlevo vpravo a v níž půjde jen o maxi- 
mální rychlost za všech okolností. V tom případě 
ale věřte, že FlatOut všechno tohle má. 

I když to ale taky není úplně přesné. Ona mi- 
nimálně ta přetáčivost by tu byla, ale tak nějak 
není úplně důsledkem silně sešlápnutého ply- 
nového pedálu. Ve výsledku pak dochází k tomu, 
že americké koráby silnic musíte řídit, jako by 


se jednalo o deset let starý Nissan Micra. Takže 
opatrně, pomalu a s citem. Jediný moment, kdy 
budete chtít být natočení bokem, nastane někde 
kolem nájezdu do zatáčky, abyste pak mohli 
hned zase zrychlit, protože velmi záhy zjistíte, 
že místní vozítka nejsou schopna akcelerovat, 
pokud zrovna nejedou vyloženě rovně. Takže na 
nějaká šílená smyková rodea rovnou zapomeňte. 
Vítězství je tedy otázkou toho, jak urovnanou 
jízdu dokážete předvést a jak dokážete vyříznout 
zatáčky, aby vás jejich průjezd zpomalil co nej- 
méně. Což je v zásadě docela dost na prd. 

Charakteristiky současného rallye speciálu by 
mohly vypadat zhruba takto: vozy s pohonem 
všech čtyř kol, třemi elektronickými diferenciály 
a perfektně zpracovaným odpružením. Nejedná 
se však o vlastnosti těžkých, silných a špatně 
odpružených siláků, kteří nezatáčejí zrovna 
ideálně. Ale v pořádku, pokud na takováto 
pravidla přistoupíte, můžete se těšit z toho, jak 
se to tvůrcům povedlo technicky — hra je krásně 
hladká - a dát si dalších několik koleček v těchto 
opatrnicky kočírovaných bourácích. 

Od bouráků to již není daleko k bouračkám. 
Ty vypadají skutečně velmi dobře, ozvučeny 
jsou naprosto devastačně (tím tedy tentokráte 
míníme, že dobře) a nejsou zde proto, abyste si 
je užívali. Minimálně tedy v případě, že chcete 
vítězit. Fyzika je v případě bouraček rovněž lu- 
Xusní. Pneumatikové bariéry se po nárazu rozsy- 


TOTALITIME 
00'05"40 
LAP TIMÍ 


00'05'"'40 


Replaye jsou povedené, škoda že není možné víc si pohrát 
s nastavením kamer. 


ARTISTA, FYZIK, NEBO ZÁVODNÍK? 


Skoky by měly být zábavné a atraktivní, ale 

představují docela slušné riziko a občas budete 
k jejich pokoření potřebovat znalosti a um vy- 
mykající se běžným poměrům běžného hráče. 


00'4592|e 


Čas od času objevíte nějaký pěkný můstek, který svádí ke 
skoku. Brzy se ale naučíte pokušení odolat a vyhýbat se 
jim. Proč? Protože když je zvládnete skočit tak, jak by to 
mělo vypadat, nedostanete žádnou odměnu, ale pokud se 
vám skok nepovede, pak hodně ztratíte. Přitom skočit na 
některém z můstků špatně je jednodušší než cokoliv jiného. 
Třeba tento případ: když najedete moc vlevo, trefite to 
rovnou do bagru a bouráte. Najeďte ale moc vpravo — a ve 
vzduchu se roztočíte a zase bouráte. Když přijedete moc 
rychle, napálíte to do mostu, čímž pádem... no, však vy už 
víte co. A pokud zrovna nejste v prvním kole, vaše šance na 
dohnání ztráty jsou hodně malé. Zejména pak v případě, že 
Vás hra respawnuje poblíž díry, do níž vás okamžitě někdo 
naboří. Tam pak uvíznete a je hotovo. 


pávají, mosty se bortí, pokud to trefíte do někte- 
rého z nosných pilířů, a ploty řinčí tak realisticky, 
že vám to připadá jako naprostá samozřejmost. 
Je zde úžasné množství věcí, do nichž to můžete 
napálit, a upadlé trosky vozů nebo nejrůznější 
harampádí z okolí leží na trati prakticky v kaž- 
dém kole jinak, podle toho, jak do nich a přes 
ně najíždělo celé startovní pole v kole minulém. 
Kolize s nimi má samozřejmě vliv i na samotnou 
jízdu. Větší objekty vás přinejlepším zpomalí, 
ale spíše vás pošlou rovnou někam mimo trať. 
Kolem tratí je ale (oproti preview verzi) skutečně 
jen velmi málo pevných objektů, jako např. 
telegrafní sloupy, což je a) překvapivé, b) velmi 
příjemné. Zřejmě nějaký šestý smysl tvůrcům 
napověděl, že tyhle věci jsou stejně k ničemu 

a dokáží akorát tak naštvat. 

Podobně jako zkratky. Není jich tolik, kolik 
by se mohlo zdát na první pohled, nicméně 
pokud v nich někde zabloudíte, budete se muset 
vrátit přesně do toho samého místa, odkud jste 


„Po dobu vzletu a při- 
stávání buďte připoutání 
a sedadla uveďte do 
svislé polohy.“ 


vyjeli. Upřímně řečeno 

nevíme, k čemu to tam 

vlastně je, protože ve 

výsledku vás hra stejně 

nemotivuje k dohná- 

ní ztráty způsobené 

blouděním, protože 

mnohem pohodlnější 

je celý závod restar- 

tovat. Nakonec se na to ale stejně vykváknete, 

a než byste zajeli někam špatně, raději už 
žádné zkratky zkoušet nebudete. Takže tu máme 
poněkud podivně ohraničené tratě, po nichž 
jezdí auta, která se poněkud podivně ovládají, 

a máme tady rallye hru, která odměňuje trpělivé 
a učenlivé a trestá ty prchlivé a nedočkavé. 

| když FlatOut vlastně jako rallye hra ani moc 
nevypadá. Spíš jako spontánní akce ve stylu 
destrukčního derby. 


RYCHLOVKA 


Pokud budete hrát s rozmyslem tak, jak se má, 
pak vás hlavní režim — 36 závodů hodnocených 
klasickými medailemi (zlato, stříbro, bronz), za 
něž se odemykají další závody — bude bavit tak 
do půlky. Jak to? Díky rychlosti. Když utratíte 
všechny výhry na upgrade své káry, stane se tím, 
čím už měla celou tu dobu být: opravdu hodně 
rychlým strojem. Tak rychlým, že by vám jízda 
s ním vyfoukala mozek z hlavy. A po dostatečně 
dlouhém drcení tlačítka s boostem by našinec 
málem dostal i strach. Nicméně to opravdu 
nestačí na to, abychom FlatOutu propadli. Nedá 
se nic dělat, ale původně jsme opravdu čekali 
o poznání víc. Na druhou stranu to, co nám 
přistálo onehdy na stole, stále ještě docela ujde. 
Steven Williams [překlad: Michael Mlynář] 
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(09. Atraktivní, detailní, vzduchem lítá kdeco. 
(08. Nevýrazná hudba a brutální motory. 
Hratelnost [MUTE Ne tak živelná, jak bychom čekali. 
Trvanlivost 106: Krátká kariéra, omezený mulťáček. 


Verdikt: Vypadá to jako destrukční ] 


derby, hraje se to spíše jako rallye 
a létají tam řidiči. Není to hrůza, ale 
obecně se čekalo více. 


Poškození vypadá skvěle, člověk se až 


JF Neony a vinyly už jsou odmocně- 
né. Ti nejdrsnější modaři si dneska 
vozí na přední kapotě ohniště. 


Jak je možné si povšimnouti, hra měří distanci, kterou nebohý řidič 
uletěl. Náš rekord je 128 metrů. 
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Samozřejmě že vám nikdo ne- 
diví, že se s některými auty ještě dá jezdit. brání pěkně si na soupeře počíhat. 


ELEN ZE 


Mám ho takhle 
velkýho a ty? 


SIMS IN THÉ C 


Simáci obsadili, bar 


PlayStation 2 


SURROUND ANO 
CENA 1799Kč 


[E REKAPITULACE [B 
Sims 2 se stala na PC 
nejrychleji prodávánou © 
hrou všech dob, což se 
od jejich konzolových 
kolegů dá jen stěží 
očekávat. Na PS2 přeci 

n vládnou jiné žánry, 
než párty strategie. [B 


E Teplou, studenou 
a do klece. 


diskotéky a jiné 


ra Urbz od začátku vypadaly jako 

podivný, podezřelý projekt. Co to má, 

Montresore, pro lásku boží být, co to 

bude?! Parodie na The Sims? Nějaká akč- 
ní záležitost z prostředí Simsů, anebo uhozenost 
podobná hře Normality? (Poznámka pro mladší, 
PC hrami nepostižené: Normality byla divoká, 
úchylná a dá se říci až punkerská adventure hra, 
kde šlo o to rozbít svět řízené normality a prů- 
měrnosti... ehm... pomocí opravdu praštěných, 
zběsile destruktivních akcí.) Někteří The-Sims- 
2-fanatici, kteří jen před nedávnem vytvořili 
mohutnou nákupní vlnu, zděšeně sténali: Ne, 
takové znesvěcení ne! The Sims 2 ve městě ANO, 
ale NE cartoonově! 

Nuže, buďte všichni v pohodě a v klidu! Je to 
kapku od každého, ale hlavně je to hra o tom, 
jak být cool. Být cool není levné a není to ani 
jednoduché, musíte být in, musíte v tom umět 
chodit a popravdě řečeno nevím, proč tuhle hru 
nerecenzuje takový Petr „Italiano“ Bulíř anebo 
Lukáš „ElectroFlash“ Codr, kteří jsou v umění být 
cool podstatně zběhlejší. Možná jsem byl tímto 
úkolem pověřen kvůli opravdu velké podobnosti 
hry se The Sims; oproti PC verzi šel ale vývoj 
u The Urbz úplně jiným směrem. Zatímco na 
PC se objevily vážné a zodpovědné věci, jako 
výběr partnera, sex (pardon: woohoo), zplození 
potomka, jeho výchova, důchod a posléze smrt, 
The Urbz jsou stavěny jen a pouze na divokém 
životním stylu, na tom, abyste si panáka vyfešá- 
kovali ve stylu klanu, gangu, referenční skupiny 
či zájmového kroužku (říkejme tomu jakkoliv), 
pěkně ho vohákli, potetovali, vokérovali, získali 
si patřičněj respekt a byli prostě cool! Co nejvíc 
cool, protože kdo není cool, je wool. Žádní po- 
tomci, žádná seriózní práce v bance, žádné účty 


De 
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JAK VYDĚLÁVAT PRACHY? 


Kromě Jardy Jágra a pár bankéřů-podvodníků, 
jsou peníze problém pro každého. 


Vydělávání peněz v 7he Urbz je zvláštní 

a odehrává se formou miniher, což obvykle 
zahrnuje tupé mačkání kláves tak, jak se na 
Vás řítí značky. V suši restauraci jezdí značky 
po páse, u motorkářů vyjíždějí zpod motorky, 
u umělců zase kloužou po slévacím stroji... 
nitz motz boyz. 
síte absolvovat — jsou otravné a podle mě se 
k podobnému typu hry moc nehodí. Když ch 
hry, kde musím vymačkávat cosi do tempa, 
mám přece úplně jiné tituly! Kam se to hrabe 
třeba na takovou taneční podložku! 


Jen aby tu roznožku 
džíny vydržely 


brlohy zlaté mládeže 


a daňová přiznání, žádné napjaté sledování 
politických komentářů. 

Zapomeňte na realitu, TADY SE ŽIJE, TADY TO 
JEDE! 

Kdejaký pravověrný přívrženec The Sims by 
nad takovým konceptem ohrnul pysk, řka, že 
to je velké série nehodné a kdesicosikecyvkleci. 
Především jsou ale The Urbz obrovská sranda, 
protože v The Urbz je možné dělat opravdu 
hodně velké divokosti. Ponecháme teď stranou 
mé úspěchy v modelingové kariéře, které jsem 
se svojí panenkou ve hře slavil (vím, jsem 
přirozený talent, ale ona taková miniminisukně 
až k rozkroku má taky dobrý podíl na kariéře); 
daleko více psiny si můžete vychutnat jako 
punker. Každý gang si nakupuje jiné hadry 
a jiné vybavení domácnosti (punkeři například 
používají jako stolek dva svázané nákupní vozí- 
ky s prknem nahoře anebo lůžko z londýnského 
metra 2. světové války alias „Ještě nikdy nespalo 
tolik lidí tak nepohodlně kvůli tak malému 
počtu debilů“), ale má i jiné společenské akce 
a činnosti. Pokud jste punkeři, můžete bez sta- 
rostí prohrabávat kontejnery a hledat užitečné 
věci, pokud patříte mezi celebrity, značně to 
poškodí vaše renomé. (Na druhou stranu to ale 
vypadá cool. Co bych dal za pohled na Britney 
Spears, jak loví plesnivý chleba z popelnice!) 

A můžeme pokračovat a pokračovat, máme tu 
drsné motorkáře, takové normální skejťáky, 
takové totální originalisty, depešoidní umělce, 
asia-neon-electro-hitech fanatiky atd. Není 
možné být v jednom reálném životě členy všech 
těchto interesantních grup, ale tady si můžete 
vyzkoušet vše podle libosti — a jak postupuje- 
te, odemykají se další a další prostředí a další 

a další možnosti. 


CELLS 


b « 
B 


čer 


Nesnáším minihry, které mu- 


POZNAJÍ ANGLÁNI ANDREU? 


Česká modelka hraje v televizní reklamě 
naThe Urbz . 


ABŮ s 


Reklamní agentura EA angažovala pro natáčení propagačního 
televizního klipu na 7he Urbz českou celebritu, Andreu Verešo- 
vou. Samotné natáčení pak probíhalo v prostorách pražského 
metra. Nicméně jde o reklamu, která se v žádné české televizi 
nebude vysílat. Kuriozní v této souvislosti byla zpráva, kterou 
přinesla ČTK. Tvrdí se v ní, že Verešová ztvárňuje v reklamě 

„akční hrdinku typu Lary Croft“. Někdo nejspíš nezná jinou hru 
než Tomb Raidera. 


NEGET ZE 


Když se zrovna © Lesbičky jsou 
nechlastá, schazuje! v extázi » 
se kila. f 
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S panáky se dá dělat obrovská spousta 
věcí — a hlavně jejich oblékání je teď naprosto 
úžasné, protože nekupujete hotové sety hadrů, 
ale v klanových obchodech si kupujete jed- 
notlivé kusy, můžete je libovolně kombinovat, 

a dokonce si je můžete ještě přebarvovat! A pak 
tu máme ještě vychytané speciality: motorkář- 
ské klany nabízejí mraky různých tetování na 
opravdu všelijaké části těla, punkeři zase pier- 
cing, parádně se tu prostě vyřádíte a váš panák 
(nebo panenka) bude mít fakt totální ránu! Kam 
se hrabe Codr se svým cizáckým elektrotričkem 
„Myslim to uprimne“, udělat si pěkně šviháckou 
kočku s tetováním všude možně, koženou mi- 
nisukní končící proklatě vysoko a gigantickýma 
botama z hadí kůže... JUJ! 

The Urbz jsou navíc značně příběhová/úko- 
lová záležitost, musíte plnit kvanta a kvanta 
úkolů, v čemž se, mimo jiné, také zásadně 
odlišují od spíše freestylových The Sims. Každý 
klan má svého vyhazovače, který vás pustí ke 
klanové zábavce teprve poté, co získáte dosta- 
tečnou reputaci, každý má extra práci, kde se 
vydělávají peníze. Než projdete všechny klany, 
získáte všechny hadry, pohrajete si s pejskem 
(hubba, hubba, první Simáci, kde je zvíře už 
v základním balení hry!), než to všechno splní- 
te, uplyne hodně času. The Urbz jsou masivní, 
veselá záležitost, které se dá vytknout (kromě 
miniher, na které jsem alergický) asi jen to, že 
základní interakce je u všech klanů stejná, což 
není zrovna extra úplně super. 

The Urbz jsou značně jiná záležitost než 
The Sims, ale je to velmi dobré a zábavné! 
Zjednodušený systém potřeb není na škodu, Tak hele frajírku, 
můžete se soustředit jen a jednom na dělání na zadek mi nešahej. 
různých praštěností, kterých jsou tu mraky. 
Nemá moc smysl srovnávat „možnosti“ v The c č 
Sims 2s „úkoly“ v The Urbz; v klidu ale můžu UDELEJ SI VLASTNÍHO TYPA! 
doporučit tuhle záležitost každému, komu The Normálně se svým ksichtem nic velkého neuděláte, tady to jde. 
Sims něco říkají a/nebo si chce jen tak lifestylo- úblékání ' ČO Oe = 
vě zalbnout. Il Michal Rybka ní vlastních panáků je vážně síla. Nejenže 


každý klan má vlastní hadry, ale můžete si vybrat 
PlayStation,c 


i sestřih, na začátku dokonce panáka můžete 
oFicIáLNÍ magazín-cz 


tvarovat (Big Breast Boost rulezzz!), a když jste 
KUNÍ Nabušená, panáčci jsou oblékatelní. 


fakt, ale vážně hodní, cvaknete si pomocí EyeToy 
své vlastní foto (či foto milovaného rodiče) 
(07. Každé prostředí má stylovou muziku. 
Zcela předčila naše očekávání. 


a dáte je panákům na trička. Jo, jenom s vaší 
Intenzivní, ale nevydrží. 


Zvuk 
Hratelnost 
Trvanlivost 


podobiznou jsou panáci cool, kam se hrabe Mi- 
lovanýVůdceMaoCeTung, ElComandateCheGueva- 
ra nebo SuperProfesorVáclavKlaus! Všechno si to 


pěkně koupíte a pak to máte ve skříni a můžete 
se oblékat podle prostředí, kam vyrážíte na akci. 
I10 Hodně, hodně vychytaná věc! 


hi 


Ulítlé, praštěné, zábavné — jiné než 
The Sims 2. Ale určitě dobré. 
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E Zedničina 
mu šla výrazně líp. 


Koně ee 
Kung fu se vrátilo 
mw ještě lepší formě. 
jE Kytarista z tohoto 
pána nebude. 


EYETOY: PLAY 2“ 


BY 


E 


ETAILY 


kouskem máte čest málokdy, jednou do 

roka, možná i méně často. Splňuje všechny 
podmínky, abyste jej mohli označit jako „revoluční“ 
Nerecykluje cizí nápady, nesází na jistotu oblíbené- 
ho žánru, neopírá se o licencovanou značku, ale 
staví pouze a jen na zcela novém a přitom výtečně 
funkčním nápadu. V případě Play navrch s bonusem 
převratného ovládacího interfacu. Teoreticky by si 
taková hra zasloužila desítku. Dali jsme za osm a 
uvažovali přitom asi následovně: kromě drobných 


Před necelým rokem a půl tento časopis 
zveřejnil recenzi hry EyeToy: Play. S takovým 


tit jako jeden celek, rozhodli jsme se tento text roz- 
dělit do třinácti krátkých recenzí (jedna hvězdička 
minimum, pět maximum). 


AIRGUITAR 


Výtečná variace na rytmickou akci! Musíte zaujmout 
typický postoj rockového kytaristy a na pražci nazna- 
čovat správné „akordy“ podle hrající skladby. Muzika 
je svěží a přitom jednoduše přehledná, takže i bez 
hudební průpravy celkem snadno uhodnete podle 
poslechu, kdy máte přehmátnout. Celkově se však 


VYDAVATEL SONY nedostatků si tak ponecháme prostor pro mnohem zpracovanou minihru z Play 1. *ká 
VÝVOJ STUDIO LONDON zdařilejší budoucí aplikace, kterých se jistě brzy 
DISTRIBUCE SONY CZECH dočkáme. Proč? Právě proto, že od první chvíle bylo HOMERUN 


POČET HRÁČŮ 1-4, 


NA PULTECH 10. LISTOPAD 


zřejmé, že EyeToy není pouhý sezónní hit, ale něco 
mnohem trvalejšího a zásadnějšího. Protože jsme 


Jak naznačuje název, jde o baseball a ke slovu při- 
cházejí hned dvě novinky v oblasti práce s obra- 


ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ této novátorské kombinaci periferie a herního typu zem. Díky technologii „MiniVision“ se obraz zabíra- 
VEE VUV PET L COM neochvějně věřili. EyeToy bodoval i mezi konzumen- © ný kamerou ocitne hlouběji v grafickém poli, což 
o an ty, s třemi mil iony prodaných kusů je bezpochyby i vám umožní „běhat“ v rámci 3D prostředí (velmi 
SURROUND NE nejúspěšnějším „nepovinným“ přídavkem současné © namáhavé!), jakmile se vám zdaří odpal. Samotný 
CENA 999 KČ generace konzolí a je téměř jisté, že Sony jej ve zdo- © odpal pak využívá MotionCam, algoritmus, který je 
(S KAMEROU 1999 Kč konalené podobě integruje přímo do designu schopen vcelku přesně analyzovat sílu a úhel 
PlayStation 3. První krok byl učiněn, teď měla úderu. Jedna z nejzábavnějších věcí. *okokokok 
nastoupit tvůrčí síla vývojářských týmů, měli jsme se 
REKAPITULACE dočkat úžasných věcí i zvláště poté, co Sony uvolnila KNOCKOUT ) O 
EyeToy dokázal prolomit využití technologie pro všechny výrobce PS2 her. Návrat oblíbené minihry z prvního dílu ve značně 
prokletí nepovinných Nestalo se však, jak jsme čekali. Druhá EyeToy zdokonalené podobě. Díky analýze síly a směru 
periferií a s třemi milióny hra od Sony (Groove) pouze rozvinula jeden z dva- úderu mají vaše akce výrazně realističtější důsledky, 
prodaných kusů se stal nácti nápadů prvního Play. Ještě horší výkon pak díky čemuž souboj na pěsti získává skvělou dyna- 
boson srov předvedly třetí strany. Ani v jednom případě jsme miku. Podobně jako ostatní minihry v EyeToy: 


s EyeToy: Play však na 
kamerku pomalu sedal 
prach. Až nyní, po roce 
a půl od její premiéry, se 
konečně objevila další 
hra, která tomuto, patr- 
ně nejlepšímu, nápadu 

Sony vrátí kus života. 


se od nich nedočkali čehokoli nového, jen obalili 
herní principy Play do vlastní grafiky (U Move Super 
Sports, Harry Potter). Přesto se bodová rezerva, kte- 
rou si 0PS2 ponechal, nakonec vyplatila. Musela to 
být Sony a pokračování EyeToy: Play 2, které si 
suverénně přijde pro zcela zaslouženou devítku. 
Jde o třináct nových kousků pod jednou stře- 
chou, a protože by nemělo smysl je slovně hodno- 


MAPOVÁNÍ OBLIČEJE 


Vaše hlava coby trojrozměrný objekt 


Play 2 navíc absolvujete několik regulérních úrovní 
s postupně stoupající obtížností, což je rozhodně 
nezanedbatelná změna k lepšímu. x 


BUBBLEPOP 


Z úplně jiného soudku. Celý obraz se pokryje bubli- 
nami. Pohybem rukou je praskáte (velmi podobné 
jako mytí oken v oblíbeném Wishi Washi), ale 


-= —DY 
16 


Pomocí další aplikace lze v EyeToy: Play 2 vytvořit jednoduchý 3D objekt s texturou vaší (či cizí) 
hlavy. Stačí následovat pokynů na obrazovce. Nejdříve se podíváte do kamery zpříma dbaje při- 
tom, aby se všechny referenční body naznačené na modelu kryly se skutečným obrazem. Pak se 
pomalu otáčíte a necháte EyeToy, aby dělal svou práci. Výsledný objekt pak lze využít v minihrách 
pod označením CameoGames nebo v playroomových efektech. 


Hotovo, 
fackovací panák 
je na světě. 


77 Nejlepší brankářské 
zákroky zvěční 
fotografie. 


| novime referen 
1 Det Bono, Ozem © eo 
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Levačka, která kdysi 
napsala, že E = mc. 


pozor — zatímco modré bubliny máte „vygumo- 
vat“', červených se nesmíte ani dotknout. Každá 
další úroveň nabízí složitější mix obou barev a ce- 
lou dobu jste samozřejmě pod tlakem časového 
limitu. Zde, více než v kterékoli jiné minihře, je 
důležité mít za sebou světlé pozadí. sokák 


CAMEOGAMES 


Sada jednoduchých hříček využívajících vtipnou 
novinku v podobě možnosti namapovat váš obličej 
na trojrozměrný objekt. Jedna z her například spo- 
čívá v tom, že aktéři různě mlátí do hlavy vznášející 
se v prostoru. Zpočátku jde o vtipnou a zábavnou 
záležitost, ale vzhledem k poměrně prostému pojetí 
úkolů se minihry většinou brzy okoukají. 4kok 


DIY 


Neboli „Urob si sám“. Legrační „simulátor“ 
domácího kutila vás v rychlém sledu úkoluje 
různými činnostmi vyžadujícími velmi rozličné 
dovednosti. Často musíte objekt nejdříve uchopit 
rukou a posléze s ním vykonat požadovanou akci. 
Například řežete prkno. DIY má podobné pojetí 
jako kuchařský MrChef, ale celkově s ním prohrává. 
| když zatloukání hřebíků pěstí je geniální! oko 


DRUMMIN" 


Rytmická akce ve stylu prvního Playe. Musíte 
trefovat bubínky ve chvíli, kdy k nim dorazít ze 
středu vylétávající symboly. Tuto myšlenku rozvinula 
taneční EyeToy: Groove, ale už tehdy bylo jasné, že 
na dlouhodobou zábavu to potenciál nemá. Bub- 
nování má sice něco do sebe, ale ve srovnání s další 
nabídkou patří Drummin' mezi nejslabší. kk 


GOALATTACK 


Díky MiniVision se celá vaše postava ocitne ve 
fotbalové brance realistických proporcí a budete 


Achtung, 
© podává soupeř! 


čelit penaltám i střelám přímo ze hry. Mezi 
utkáními navíc budete trénovat běh na atletické 
dráze. Namáhavá a zábavná současně. Zejména 
nás zaujalo, jak výtečně reaguje kamera na směr 
pohybu a posouvá celý výřez v rámci herní grafiky. 
ÁKŘKÁkÁ 


KUNG 2 


Další „seguel'“ navazuje na velmi oblíbenou mini- 
hru z prvního dílu. Zde ke slovu přichází Motion- 
Cam a SoundCam (můžete si při kung-fu úderech 
zařvat a má to na hru vliv!) a podobně jako vše 
ostatní má hra výrazně rozvinutější strukturu. Jinak 
ovšem nic moc inovačního nečekejte. Shrneme to 
tak, že jedině box získal z navrátilců výrazně 
navrch. sokok 


JE Ve službách 
nadnárodního 
řetězce. 


NEGENZE 


SPYTOY 


Šmírujte svou rodinu. 

Jedna z nejzajímavějších neherních aplikací EyeToy: Play 2 
nese vtipně označení SpyToy. V zásadě jde o to, že EyeToy 

se ujme role hlídacího psa v době vaší nepřítomnosti. V zá- 
kladním nastavení si můžete zvolit několik možností. Můžete 
nechat celou věc běžet tak, že televize bude zobrazovat záběr 
zkamery, ale to není ono. Lepší je pustit do obrazu tmu (jako 
by byla telka vypnutá) a nastražit past. Načapaný rodinný 
příslušník (či kolega v práci) bude „vyfocen“, nebo dokonce 
nafilmován, jak narušuje váš soukromý prostor. Přitom ani 
nemusí tušit, že se tak stalo. Chcete-li být milosrdnější, můžete 
SpyToy nastavit tak, aby současně s dokumentací „kriminální- 
ka“ spustil zvukový poplach. 


Přistižen při pokusu 
o propašování 
San Andreas z redakce! 


MRCHEF 


Možná vůbec nejlepší z miniher. Podobně jako 

v DIY absolvujete pestrou škálu aktivit. Nejzábav- 
nější je skládání hamburgerů podle hromadících se 
objednávek. Hotové peklo nastane, když vám 
například dojde sýr. Pak si musíte odskočit do 
kuchyně a v chvatu si jej nastrouhat do zásoby. 
MrChef boduje i díky komické animaci. Akokokok 


SECRETAGENT 


Principiálně se podobá BubblePopu, ale má mno- 
hem stylovější provedení. Úkolem této „stealth“ 
akce je nebýt chycen při činu. Na obrazovce se 
například objevují různé předměty, které musíte 
rychle sebrat. Ale pozor, současně se nesmíte 
pohybovat tam, kde akci ozařují světelné kužele. 
Skloubit oba požadavky někdy vyžaduje pohybli- 
vost hadího muže. Super! Akko 


TABLETENNIS 


Jednoduše řečeno, hrajete ping-pong. Koukáte se 
na soupeřova záda a snažíte se vykrýt jeho údery 

v pozici, jako byste se dívali do zrcadla. Jednoznač- 
ně nejzdařilejší aplikace MotionCamu a bez diskuse 
fyzicky nejnamáhavější aktivita v Play 2. Škoda jen, 
že řešení pohledu na akci je trošku nešikovné. Ale 
jakmile si zvyknete, kila půjdou dolů. %kokk 


EyeToy: Play 2 samozřejmě navíc nabízí v rámci 
Playroomu řadu dalších neherních aktivit, které 
využívají další inovační nápady na využití interfacu. 
Například lze některé akce ovládat předmětem 
určité barvy. Nejzajímavější z vedlejších funkcí 
podrobněji rozebíráme v informačních rámečcích. 
Celkově platí, že Play 2 nabízí zdařilý mix pohybo- 
vých, zábavných i čistě relaxačních úkolů, které 
spolehlivě pobaví malé i velké příznivce PlayStati- 
on 2. Pro dlouhé zimní večery v rodinném kruhu 
téměř ideální věc. (ii Farid Starman 


AMENEE lod VERDIKT 


OFICIÁLNÍ magazín-cZ 
| Grafika © JÍUTAÍ Prostá, ale úkol splňuje na jedničku. 
Zvuk 07 Dobré efekty a vcelku příjemná muzika. 
Hratelnost (09. Rozmanitější a vynalézavější. 
Trvanlivost (09 Motivuje ke zlepšování, nabízí spoustu úkolů. 


S [10 


Podařilo se překonat první EyeToy: 
Play. Dvojka je zábavnější, náročnější 
a trvanlivější. Uvidíme ještě, jak se 
pochlapí Sega a její Superstars. 
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NEUENzZe 


= E Takes a shine to her best son 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ LONDON STUDIOS 
DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1-8 

NA PULTECH 24. LISTOPAD 
ANGLIČTINA ZPÍVANÁ 


WEB 
WWW.SINGSTARGAME.COM 
60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 999 Kč, 

S MIKROFONEM 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Dalo by se říci, že 
Singstar Party je pouhým 
datadiskem k inovativní 
hře přímo od Sony, nic- 
méně hru lze koupit 
buď samostatně s mik- 
rofonem, či jen jako 
přídavný disk s dalšími 
písničkami. K tomu si 
můžete opět připočítat 
srandičky s EyeToy. 


Oblečení některých 
zpěváků připomíná 
tradice domova 
důchodců. 


00620 amimezais> 


Some - thing dif - ferent 


SINGSTAR PAR 


když členové redakce OPS2 tráví spolu s ex- 

ternisty poměrně dost času v jedné lehce 

zatuchlé místnosti, najdou se občas chvíle, 

kdy se dobrovolně rozhodneme ukrojit něja- 
kou tu hodinku i ze svého soukromí a uspořádá- 
me malou akcičku v jedné z našich externích 
pařanských slují. Poslední dobou to vypadá tak, 
že když se zaostří úvodní rozmazaný pohled po 
narychlo zhltnutých panácích slivovice a skončí 
diskuze o výhodách nejnovějších real-time stra- 
tegiií, vždycky někdo ztlumí světla a v rukou se 
nám náhle místo teguily objeví mikrofony. Ano, 
je to tak. Singstar nám poslední dobou dělá víta- 
nou společnost, takže když do naší redakce vtrh- 
nul poslíček s další třicítkou písniček s názvem 
Singstar Party, okamžitě jsme se odtrhli od 
Mashed a začali trápit naše nedokonalé hlasy. Jak 
jsme brzy zjistili, opravdu není důležité, jestli zpí- 
váte jako Caruso, nebo váš hlas skáče o půltón 
mimo nahoru i dolů jako Iloně Csákové. V alko- 
holovém opojení a v trochu více rozjeté společ- 
nosti se nějaká ta faleš ztratí a zůstane jen skvělá 
party zábava. 


HITY PRO KAŽDÉHO? 


Stejně jako u původní hry Singstar najdeme 

i zde 30 původních písní s originálními videok- 
lipy, které celé „karaoke akci“ propůjčují vynika- 
jící videoatmosféru. (Pozor, firma Sony nesnáší 
název karaoke... a jedním dechem dodává 
vysvětlení, že jde o dospělou party zábavu pro 
celou rodinu!?!). Ať už je to ale, jak chce, pojd- 
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me se raději podívat, co se nachází v džuboxu. 
Z velkých jmen je tu třeba Bob Marley, jamajský 
guru reggae, který trochu nepřítomně trčí vedle 
rockových Luneticů osmdesátých let Duran 
Duran. Fanouškům Beyoncé Knowles se zase 
skoro jistě zatmí před očima, když ji najdou ve 
videklipu skupiny Destiny's Child. Bohužel glo- 
bálním problémem výběru je, že většina hráčů 
bude minimálně polovinu skladeb nenávidět, 
jako například Natashu Bedingfield či Jami- 
roguai. Celkově máme dojem, že výběr je o tro- 
chu slabší než u prvního Singstaru, i když by 
určitě stačilo přidat jen několik skutečných vel- 
kých hitovek, které by výběru hodně pomohly. 
Evidentně tu například chybí něco od Michaela 
Jacksona. Thriller nebo Bad a už vůbec nechá- 
peme, proč je ve výběru zařazena píseň Way 
Down od Elvise, když vjeho repertoáru můžeme 
vypalovačky. Jednou z výjimek je pecka od sku- 
piny Police, Every Breath You Take, na které si 
zároveň můžete jednoduše vyzkoušet vítanou 
novinku Singstar Party, zpěv v duetu. Funguje to 
u všech třiceti skladeb, a dokonce můžete použít 
i původní disk Singstar. Jediná nevýhoda je 

v tom, že se Sony nepodařilo odstranit možnost 
pouhého mumlání místo zpěvu, takže bodový 
výsledek mezi dobrým pěvcem a hrkalem je 
obvykle velmi malý, což ale nic nemění na 
faktu, že je to zatím nejlepší hra pro pobavení 
společnosti. Snad se brzy dočkáme výrazně lep- 
šího disku. [il Petr Bulíř 


Plays VERDIKT 


08 | Krásná stylová meny a parádní videa. 
KVĚ Kylie zní jako Kylie. Co chtít víc? 

0 samotě na nic, multiplayer extáze. 
30 skladeb se nám zdá pořád málo. 
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Grafika 


Hratelnost 
Trvanlivost 
Party je určitě skvělý přídavek do rodiny 
Singstar, která se bude určitě rozrůstat. Příště 
bychom ale raději uvítali oddělené verze 
disků zaměřené na jednotlivé hudební žánry. 


»—> pochopitelně chybět. 


George Michael ve 
vašem obýváku. 


Well | guess it would be nice 
If I could touch your bo- dy 


Neuvěřitelně 
nudná Dido nesmí 
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PĚJME PÍSEŇ DOKOLA 


„Po pátém panáku vodky zazpíváte cokoliv.“ 


Bill Withers — Ain't No Sunshine 

Blu Cantrell — Hit "Em Up Style (0ops!) 
Bob Marley — No Woman No (ry 

Buggles — Video Killed The Radio Star 
Busted — Year 3000 

Cyndi Lauper = Girls Just Wanna Have Fun 
Destiny's Child — Survivor 

Dido — White Flag 


Elton John 8 Kiki Dee — Don't Go Breaking My Heart 
Elvis — Way Down 

Franz Ferdinand — Take Me Out 

George Michael — Faith 

Jamiroguai — Cosmic Girl 

Javine — Real Things 

lie Minogue — I Should Be So Lucky 

Little Richard — Tutti Frutti 

Maroon5 — This Love 


Pink — Just Like A Pill 

Sonny 8: Cher — I Got You Babe 

Spandau Ballet — Gold 

Spice Girls — Who Do You Think You Are 
The Beautiful South — A Little Time 

The Foundations — Build Me Up Buttercup 
The Police — Every Breath You Take 

Tiffany — I Think We're Alone Now 


legenda 


Zelená: Pohoda! Tohle by zazpívali i Sámer s Julianem. 


TEBE! should- n't stil- 


- love you 
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Tancuj, tancuj, vykrůcaj. 
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apomeňte na to, že tvrdí chlapi netančí. 
Hezky rozbalte gumovou podložku, kterou 
máte schovanou pod postelí, a začněte trsat. 
Protože co u PlayStationu nacvičíš, to na 
party jako když najdeš. Pravda, možná tam bude váš 
taneční styl, spočívající ve skákání dopředu, dozadu 
a do stran, působit trochu podivně, a navíc od vás 
budou všichni kolem pořádně okopaní, ale co - 
aspoň budete vybočovat z davu. A aspoň všichni 
poznají, že jste si koupil Dancing Stage Fusion. 
Co je Dancing Stage Fusion, ptáte se? Další hra 
určená pro taneční podložku. Pro hráčské nováčky, 
kterým ten termín nic neříká, to je taková ta věc, na 
které skáčete do rytmu hudby a pak na tom 
uklouznete a zlomíte si nohu. A pokud nejste v ob- 
raze, tak s Dancing Stage Fusion budete, protože 
tady máte i hry pro Eye Toy. Díky tomu si budete 
moci vychutnat své taneční kreace a nebudete se 
pak divit, proč se všichni kolem tak hystericky smějí. 
Dancing Stage Fusion je už sedmá hra v řadě - 
a zatím je evidentně nejlepší. Předvést se můžete 
učtyřiceti songů, ze kterých už si určitě vyberete 
něco, co by neuráželo váš vkus. Najdete tu věci od 
skupin a hudebníků, jako je Jamelia, Basement 
Jaxx, Sugarhill Gang, Atomic Kitten, Moloko - ale pro 
zvrhlíky je tu i DJ Bobo a jeho Chihuahua. Z popo- 
vých klasik je tu Kylie Minogue, Pet Shop Boys 

(a slavné Go West), Its Raining Man v 

podání Geri Halliwellové či Kim Wilde. 
Prostě pro každého něco. K některým pís- 
ničkám jsou i videoklipy, takže to máte se 
vším luxusem. Na druhou stranu - ono ani 
o ty písničky zas tolik nejde. Jde jen o to, 
aby měly úderný rytmus a vyzývaly vaše 
nohy k podupávání. 

Co se týče her, samozřejmě je tu 

základní Game mode, kde si můžete 


This is a game where you play Dance Dance Revolution 
bile ipino ha zcceso Dao honda and bod 


DANCING STA 


NECGET LE 


USION 


vybrat postavu (výběr je skromný, buď chlap, nebo 
holka) a pustit se do hraní. Můžete hrát buď sami, 
nebo proti kámošovi na extra podložce... a ti nej- 
větší tvrdáci můžou tancovat na dvou = 
podložkách zároveň. Pokud by vám 
nešel tanec ani na jedné, tak tu 
máte Lesson mode, ve kterém si 
můžete natrénovat základní 
taneční kroky, a pak Practice Mode, 
kde si můžete jednotlivé písničky 
důkladně vyzkoušet a nacvičit, 
abyste pak měli šanci na úspěch. 
Kromě toho je tu taky Party mode, 
obsahující pár miniher (závody, 
krmení zvířat), Edit mode, kde si 
můžete nastavit vlastní kroky, 
a ryze cvičební Workout, na kte- 
rém můžete sledovat, jak shazu- 
jete kila (samozřejmě za předpo- 
kladu, že přitom budete 
poskakovat na podložce). 

Takže pokud chcete trsat 
a trvale se zesměšnit před 
svými známými, máte právě 
teď dokonalou příležitost. 
Jiří Pavlovský 
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TANEC V SRDCI... A NOHÁCH 


Oukej, řekněme, že jste se protančili vším, co 
vám hra nabídla, tak teď se budete dívat, co ještě 
můžete dělat. Není toho zase tak málo. 


WORKOUT 

To je tu pro případ, že byste si chtěli hlavně pořádně 
zacvičit a berete taneční podložku jako náhražku 
hodin aerobiku. Řekne vám i to, kolik kilojoulů jste ze 
sebe vypotili a kolik kilo jste shodili. 


Taneční hry jsou kategorie sama pro 
sebe. Pokud s nimi chcete začít, ať už 
pro obveselení, nebo kvůli cvičení, je 
Dancing Stage Fusion dokonalá volba. 


MINIHRY 

K minihrám (a nejen jim) se hodí mít přidělanou Eye 
Toy, protože u nich využijete nejen nohy, ale i ruce. 
Zatím jsme měli možnost vidět dvě soutěže - v jedné 
závodíte s kolegou v běhu, v druhém krmíte různé 
živočichy příslušnou stravou. 


TRÉNINK 

Pro ty, kteří netráví večery na diskoté- 
kách, případně mají obě nohy levé nebo 
dřevěné, je tu ideální tréninková mise, 
která vás učí, jak správně poskakovat. 

Od základních poskoků až po 

složitější a složitější. « 


Ý 


VLASTNÍ TVORBA 

Pokud by vás připravené 
taneční kreace neuspokojo- A 
valy, máte možnost udělat 

si své vlastní - a klidně 

mnohem těžší. Výroba vlast- 

ních tratí je celkem jednoduchá, takže 
když už budete znát všechny písně 
nazpaměť, víte, co dělat. Á 


$ 


E Největším přínosem Fusion 
jsou živá videa. 
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EGETN 


ZE 


Mám to zahrát na 
bránu, nebo radši 
na žlutou kartu? 


R SAvAGE EF 


bsmyšlené stadiony se dají vyprodat do 
posledního místa. 


B Na Henryho kašlete, tady hraje stejně 
ochotnicky jako všichni ostatní 


THIS IS FOOTBALL 2005 
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VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ LONDON STUDIO 
DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1-8 
(ONLINE) 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
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výkonnostní krizi podob- 
nou té letošní ve Slávii. 
Naštěstí ale pořád ještě 
nedopadl jako druhdy 
slavná Bohemka. [l 


Jarda Blážek 
vychytává střelétká esa 
Manchesteru. 
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ekněme si to na rovinu: sportovní hry od Sony už 

nejsou to, co bývaly. Podobně jako je tomu v pří- 

padě série Formula One, i This Is Football zažívá 

období solidní stagnace — v jeho případě je to ještě 
dosti eufemisticky řečeno. Zatímco ostatní konkurenti uhá- 
nějí kupředu, 7IF zmateně přešlapuje na místě a chuděra 
recenzent se po testování božského Pro Evo Socceru 4 
dostává do úplně stejné situace jako v cause Burnout 3 
Versus zbytek světa. 

Zatímco na PSone byl TIF svého času hodně solidní 
konkurencí ostatním fotbalovým řadám, dnes se z něj 
stává podivně arkádová záležitost, která nemá nejmenší 
šanci dělat si v letošní sezóně naděje na pomyslný ligový 
titul. Přinejlepším to vidíme tak na „klidný střed tabulky“. 
Za PES 4 a dokonce i za letošní FlFou totiž zaostává úplně 
ve všem. 

V prvé řadě jde o samotný fotbalový projev, který zde 
s trochou přehánění úplně chybí. Ale což, běhá tu 22 
hráčů, kteří kopou do míče, takže to fotbal asi i bude. Jo, 

a taky je na každé straně jedna branka. (o se ale týče her- 
ního projevu, má 7IF 2005 mnohem blíže k arkádové sérii 
ISS nežli k realistickému PESu. Nepopíráme ale, že to v očích 
některých hráčů může být i výhoda. Nemusíte se tady totiž 
zatěžovat vůbec ničím a můžete se vrhnout rovnou do víru 
zápasů. Ty probíhají tak, že na taktiku vůbec nemusíte 
hledět, stačí se cpát neustále kupředu, rychlými prsty na 
ovladači pohotově kličkovat a je vymalováno. Důkazem 
toho budiž skutečnost, že v jednom zápase české reprezen- 
tace se do listiny střelců zapsali i takoví „shooteři“ jako Bolf 
nebo Ujfaluši. Ne po centrech a hlavičkách, ale pěkně po 
samostatném průniku přes více než půlku hřiště. Bolfa totiž 
hra zobrazuje velmi podobně jako Kollera, takže si člověk 
zkrátka myslí, že podniká osvobozující únik s Kollerem, na 
jeho konci zavěsí míč efektně do šibenice a najednou hle, 
on je střelcem náš René. 

Když už jsme u těch obránců, nelze nezmínit, že snažit 
se bránit většinou nemá valného smyslu, jelikož počítačem 
řízení hráči kličkují jako Maradonna v nejlepších letech, a vy 
tak nemáte šanci na jejich pohyby reagovat. Moc to ale 


E Školní hřiště 
v TIF samozřejmě 
nemůže chybět. 
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nevadí, protože hráči se pohybují tak rychle, že nakonec 
vždycky někdo stihne doběhnout a zaskočit za vás automa- 
ticky. Hráči soupeře jsou navíc schopni sami před gólmanem 
udělat kličku do těch nejnesmyslnějších směrů nebo vypálit 
kdoví kam. Pokud hrajete na některou z vyšších obtížností, 
jejich střelba se zlepší a ani nevyrábějí zase až takové šaškár- 
ny, to férově uznáváme. Fyziku míče rovněž nemá cenu 
nějak zvlášť rozebírat, jelikož se dnes již jeví jako z jiné pla- 
nety, kličkující hráči jej občas mají nalepený snad na obou 
kopačkách zároveň, alespoň že se odráží při střelách od blo- 
kujících hráčů i gólmanů, takže se vcelku rozumně dostanete 
i k dorážkám. 

Grafika sice na první pohled vypadá docela solidně, 
nicméně pohled druhý již odhalí její nízkou míru detailu. 
Zvuky jsou technicky zvládnuty dobře, nicméně místy jsou 
používány ne zcela ideálně. A komentář, který se občas dost 
zpomaluje za aktuálním děním na hřišti, nám dal vzpome- 
nout na FiFu 99. 

Na druhou stranu ale musíme uznat, že jsme se u hra- 
ní TIF 2005 docela dobře vyblbli. Člověk nemusí řešit statis- 
tiky hráčů, jejich aktuální formu a podobné „nesmysly“ 

a do soupeře to prostě jen řeže, co to dá. Člověka to dokáže 
i na relativně delší dobu dobře zabavit, ale skalním přízniv- 
cům virtuálního fotbalu hra rozhodně bude docela k smí- 
chu. Ze silné fotbalové trojky je tak letos zcela jasně nej- 
slabší a vítěznému čtvrtému dílu PESu by se mohl postavit 
maximálně tak v přípravném zápase v období ligové pře- 
stávky. [l Michael Mlynář 
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[SN Solidní, ale při bližším ohledání druhořadá. 
[UsRÍ Kotel občas burácí mimo mísu. 

Hratelnost iENÍ Rychlá, ale do značné míry i jaksi nahodilá. 
Trvanlivost [MileR| Vydrží pokud neunudí. 


Snad nám chlapi ze Sony nedají na 
budku, ale musíme jim to říct: „Sorry, 
guys, but this ain't much like 
football.“ 


ZAHREJTE SI S NEJLEPŠÍMI 


To, že v tabulce uvádíme podporu USB kamerky 
EyeToy, není práce tiskařského šotka. Můžete totiž 
nasnímat svůj obličej a implementovat jej do hry. 
Celá procedura dává poměrně solidní výsledky i při 
jen letmém vymezení referenčních bodů, nicméně 
při některých grimasách se nepoznáte ani náhodou. 


KROK 1 

Podívejte se do kamery a tvařte se pokud možno jako 
mistři světa. Nemůžete přece být na hřišti za idioty. 
Začněte nahrávat a pomalu otáčejte hlavou do strany. 


Orr% Oro Ozeem Oeno Oem 


KROK 2 

Nyní podle instrukcí označte požadované body na vybraných 
fotografiích vašeho obličeje. Vše ostatní už za vás s pomocí 
všelijakých mappingů udělá chytrý procesor uvnitř PS2. 


KROK 3 

Po chvilce výpočetního chroustání je výsledek na světě. 
Teď už nezbývá než se přisockovat do nějakého týmu 

a s výrazem drsňáka dělat, že i když jste úplně leví, víte 
naprosto přesně, co a jak tam provádíte. 
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DETAILY 


VYDAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ RAVEN 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-4, 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 


WEB 

WWW. ACTIVISION.COM 
60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1999Kč 


REKAPITULACE 
Další akční RPG, kterých 
je teď na PlayStationu 
čím dál víc, ale tentokrát 
jsou hrdiny místo elfů 
a kouzelníků mutanti. 
Přesněji řečeno členové 
slavného týmu X-Men. 


F Jednu ruku používám 
jako gril a druhou čistím 
kanály. 


Zasněžená pláň aneb 
jak udělat jednoduše 
herní prostředí, 


X- 


dyž se řekne RPG, tak to na PlayStati- 
onu může znamenat pouze dvě věci. 
Buď japonský monumentální příběh se 
strategickými boji, nebo řežbu typu Bal- 
dur's Gate. A vzhledem k tomu, že hra X-Men: 
Legends nevznikla v zemi šikmých očí, můžete 
si být jistí, Že to je Baldur jako vyštrikovaný. 
Lineární mise, jedna cesta k cíli a jdete a mlátíte 
všechno, co vidíte. Zapomeňte na nějaké “dva- 
krát měř, jednou řež". Tady budete jenom řezat 
a řezat. Když si přitom neufiknete prst, tak se 
časem dořežete do vyšších levelů, kde si můžete 
(pěkně po baldurovsku) přidělit body k oblas- 
tem, ve kterých na sobě chcete zapracovat. Tady 
to začíná být trochu zajímavé, protože neovlá- 
dáte bojovníky ani kouzelníky, ale mutanty se 
superschopnostmi. Čili nejde jen o to, aby vaše 
údery měly sílu parního bucharu, ale můžete 
se naučit létat, zjistíte, jak vytvořit ledový kryt, 
nebo vstát z mrtvých. Samozřejmě když se na to 
podíváte pořádně, zjistíte, že tyhle schopnosti 
mají skoro stejný účel jako firebally či ochranná 
kouzla v Balduru a že všechno to žhavé magma, 
laserové paprsky z očí či ledové krápníky jsou 
v podstatě to samé, jako byste to do protivníků 
pražili magickými blesky. 

Větší změnou je, že nebojujete sami. | když 
začínáte jen s Wolverinem, brzy se k vám 
přidají další hrdinové — Cyclops, Jean Greyová, 
Rogue, Nightcrawler..., prostě všichni, co ve 
světě X-Menů něco znamenají a mají efektní 
schopnosti (takže milá Kitty Pride má se svým 
procházením zdmi smůlu — s tím padouchům 
nenaklepe ani řízek, natož budku). Do každé 
akce si můžete čtyři z nich vybrat a nastavit, 


TT Brotnerhošátug 


jestli mají útočit jako o život, nebo se opatrně 
krýt. Během boje pak mezi nimi navíc můžete 
přeskakovat jako žabka sko- 
kanka. Taky tu máte předměty, 
které sice nejsou magické, 
ale stejně dokáží zlepšit vaše 
schopnosti. 

Pro milovníky komiksů je 
tahle hra skoro povinností. Už 
jen proto, že si můžete projít 
Xavierovu školu od půdy až 
po sklep, vlézt do pokojů svých spolumutantů 
a tam nacházet věci, které narážejí na události 
známé jen komiksovým fajnšmekrům. Ovšem 
pro normální lidi, které nenadchne setkání se 
starými známými, to bude jen další docela pří- 
močará mlátička s nepříliš velkou volbou chvatů 
a okoukanými kulisami. Navíc mlátička celkem 
nepřehledná, protože se kolem vás pořád motají 
tři další superborci. A i komiksoví fanatici musí 
uznat, že by hra mohla být pestřejší a s větším 
důrazem na příběh. Ale co, je to první xme- 
novské RPG a některé mutace prostě déle trvají. 
Uvidíme, co se objeví příště. [l Jiří Pavlovský 


on.e 
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Superhrdinská verze hry Baldur's Gate. 
Žádný převrat, hodně podobné úkoly, 
lineární cesta - vhodné hlavně pro fa- 
noušky slavného komiksového týmu. 


77 (o takhle srp 
'a kladivo? 


ECETZE 


EN: LEGENDS 


Každý z hrdinů má v záloze nějaký trik, který se 
může hodit. 
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EGCET AE 


E Do poslední nitky 
přesné dresy nejsou 
všechno. x 


: | Rasová diskriminace: 
běloch aby dnes byl už rád, že 
smí vůbec vstoupit na hřiště, 


VYDAVATEL EA 


VÝVOJ EA CANADA 


DISTRIBUCE EA CZECH 


POČET HRÁČŮ 1-4; 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.EASPORTS.COMI 
GAMES/NBALIVE2005/ 


60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA 1799Kč 


REKAPITULACE 
Ani tento ústřel asi v na- 
šich končinách nepošpi- 

ní obraz EA coby spor- 

tovních králů, za něž 

byli našincem vždy 

považováni, nicméně 
celosvětově už asi bude 
znát síla Segy, jejíž spor- 
tovní hry dnes již v žád- 
ném případě nemůže- 

me označit jako 
druholigové. 


BE Uhni nebo tam 
narvu tu tvou hlavu 


plešatou. 
e 


NBA LIVE 2005 


Střelba z uctivé vzdálenosti namísto efektní smeče 


přímně řečeno, tohle není sportovní hra 
pro nás. Ne že bychom neměli basketbal 
rádi, ale uznáváme, že na televizní 
přenosy se díváme pouze tehdy, když 
jsou doprovázeny nenapodobitelně amatér- 
ským komentářem Jakuba Bažanta. Sportovní 
antitalenti našeho formátu totiž mnohem raději 
rozumují u fotbalu, než aby se snažili stíhat 
sledovat rychlé dění pod vysokými koši. S úslo- 
vím „nikdy neříkej nikdy“ ale nakonec do útrob 
naší PS2 putovalo i NBA Live 2005. 
Nu, nebyla to šťastná volba, to si přiznejme. 
Po solidním úvodním intru jsme totiž v prvním 
rychlém zápase podlehli dojmu, že se nám do 
rukou omylem dostala rozpracovaná alfa verze 
hry. A ač to nemáme ve zvyku, soudíme tak 
nyní již podle prvního dojmu z celkové prezen- 
tace a grafického ztvárnění. Grafika nevypadá 
zase tak špatně, ovšem pouze v případě, že 
se na obrazovce nic nehýbá. Zejména hráči by 
raději měli zůstat přikovaní k podlaze, což by 
ale vzhledem k žánrovému zařazení hry byl 
docela problém. Jakmile se totiž někdo z hráčů 
dá do pohybu, skočíte se pro jistotu podívat do 
kalendáře, kterého že (roku) to vlastně dnes 
máme. Rozhodně nechceme animátorům dávat 
kázání, jak se co má dělat, ale stejně si dovo- 
líme tiše špitnout, že pokud by tvůrci použili 
motion-capture metodu, dosáhli by patrně 
lepších výsledků. Hráči se zde totiž pohybují 
dosti prkenně a animace mezi jednotlivými 
pohyby, typicky třeba mezi během a výskokem, 
na sebe navazují dosti nešťastně. Prostě běžíte 
a najednou už plachtíte téměř bez jakékoli 
mezifáze. 
Prací grafiků a animátorů bohužel trpí 
i samotná hratelnost. Je zde totiž toliko jeden 
rozumně využitelný pohled kamery, ovšem 
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abyste viděli trochu větší plochu než tři krát 
čtyři metry, musíte kameru vzdálit, čímž zase 
ztrácíte přehled o takových drobnostech, jako je 
kupříkladu vědět, kde přesně ve skrumáži těl je 
míč. Ne zrovna ideálně je vyvážena obtížnost, 
takže se nám často stávalo, že jsme si v napros- 
tém klídku vypracovali solidní vedení, abychom 
pak nebyli schopni několik minut dát jediný 
koš. Co je pak člověku platné, že si může zahrát 
třeba i jeden na jednoho nebo se zúčastnit 
smečovacího derby, když běžný zápas řádné 
ligové sezóny se dá hrát až po dosti dlouhém 
zvykání si na zdejší poměry. A nezlobte se na 
nás, zvykat si zrovna na tuto hru se nám ale 
opravdu nechtělo. Člověk totiž nemusí být ani 
basketbalový expert ani Jakub Bažant, aby 
zjistil, že NBA Live 2005 má k reálnému zámoř- 
skému basketu proklatě daleko. A nezachrání 
to ani velmi povedený komentář ani kompletní 
licence úplně všeho. Tahle hra tak bude mít 
význam pouze pro basketbalové fanatiky, kteří 
budou celou sezónu rozebírat, jak se oproti 
loňsku změnily taktické přístupy jednotlivých 
týmů, jak odpovídá skutečnosti pleška kouče 
Miami a zdali je ve hře již nový model soutěž- 
ního míče. Na to my ale s odpuštěním kašleme. 
„Kam zmizelo to Pro Evo?“ 7% Michael Mlynář 


PlayStation;c a 
LTS Animace vázne, pohyby jsou strulé. 
Zvuk (08. Komentář skvělý, zvuky standardní. 


Hratelnost [TEJ Chvíli obtížná, chvíli jednoduchá. 


Trvanlivost (06. Nadšenci to holt do příštího roku vydrží. 


Ne příliš reprezentativní sportovní si- 5 


mulace, asi něco na úrovni naší nejvyšší 
ženské ligy. Pro „běžného“ hráče napro- 
sto neatraktivní a zbytečná záležitost. 


CO VŠECHNO EA NEVYŠLO? 


Madden je jediná sportovní série z produkce 
Electronic Arts, která si dlouhodobě drží velmi 
vysokou kvalitativní úroveň. Pomineme-li 
nejrůznější pokusy o ztvárnění rugby nebo 
australského fotbalu, zůstávají nám čtyři série, 

z nichž žádná se výkyvům kvality nevyhnula. 
Basebal je pro Čechy stále ještě ultra exotická hra, 
takže tři: 


FIFA 99 

Příšernost, která se zjevila po (tehdy) parádním Road to 
World Cup. Góly padaly zásadně nůžkami po centrech ze 
stran (padaly i jinak, ale proč se namáhat), graficky hra 
nevypadala lépe, ale uzurpovala si více výpočetního výko- 
nu. Konkurence tehdy ale byla ještě v plenkách (v našich 
končinách), takže jsme to stejně hráli úplně všichni. 


NHL 2002-2003 
Bída přišla nejen na sedláky a fotbalisty, ale i na virtuální 
hokeje. Po silném konci minulé dekády začaly hokeje od 
EA nehorázně stagnovat. Sportovně je ale potřeba uvést na 
pravou míru, že se jednalo víceméně pouze o období oné 
stagnace a snahy vybruslit z ní pomocí nejrůznějších inovací 
a že žádný z dílů ve své době nebyl takovým průšvihem 
jako letošní NBA. 


NBA Live 2005 

Silné období konce minulého století bylo zákonitě 
vystřídáno léty chudšími, nicméně to, čeho jsme svědky 
letos, nemá obdoby. Opravdu netušíme, co si o tom 
vlastně myslet ani co vám k tomu ještě říci. Na poměry EA 
hodně nešťastný pokus, který bude pravděpodobně oním 
pověstným dnem, od něhož se tvůrci zcela jistě odrazí do 
dalších let. Doufejme. 


TY THE TASMANIAN 


Solidní pokračování podprůměrné plošinovky 


Nebude to tak úplně jednoduché, protože Cass, 
i když vypadá trochu jako blboun nejapný, je 
první herní protivník, na kterého nemůžete proto, 
protože má diplomatickou imunitu. Ovšem Ty si 
určitě poradí. 
Ale je pravda, že od posledně trochu vyměkl. 
Zatímco v jedničce bylo jasné, že své nepřátele 
brutálně žere (a to za doprovodu zvuku, jako když 
se člověk zakusuje do 
jablka), tady už to spíš 
řeší hlavou..., tedy tím, 
že s ní praští protivníka. 
Nemusíte se o ně ale bát 
— oni se zase respawnují. 
I když je dvojka o pár 
tříd nad jedničkou, příjemně se hraje a je plná 
skrytých míst a předmětů, ke kterým byste se 
(teoreticky) měli nějak dostat, pořád není možné 
zbavit se pocitu, že nemá takovou atmosféru, 
jakou by měla mít. Navíc není zrovna výzvou 
a úkoly proplouváte jako dětským bazénkem. Na 
druhou stranu se vám po dohrání otevře možnost 
multiplayerového závodění, což taky není k za- 
hození. Čili Ratchet a Clank to zrovna není, ale 
když to koupíte někomu infantilnějšímu, než jste 
vy sami, nebude hrozit nebezpečí, že vás bude 
zkoušet uškrtit ve spaní. [ll Jiří Pavlovský 
tation.C 
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Grafika — KOX: Roztomile cartoonová. 


Zvuk Až na to otravné chroupání je to kvalita. 
Hratelnost [K od prvního okamžiku to jede. 

Trvanlivost Spousta míst k prozkoumání a různých úkolů. 
Dobře udělaná i když celkem klasická 


a lehce dětská plošinovka se spoustou 
různých úkolů. 


ednička byla bezvýrazná jako neviditelný 
muž v mlze. Prostě dětská hopsačka, ve které 
pobíhal ušoun s bumerangem a házel ho po 
dalších podivných stvořeních. Nic extra, ryzí 
béčko, hra na úrovni trusu divokých psů dingo. 
Dvojka, to je úplně jiná hra. | když se váš zbrojní 
park pořád skládá z kusu zahnutého klacku, je 
hned od začátku vidět, že se tvůrci poučili z chyb. 
Žádný vlažný rozjezd jako u jedničky. Druhý díl 
se rozjíždí pěkně ve velkém. Hrdina je vržen do 
válečné vřavy — takové "Zachraňte vojína Skippy- 
ho'"'. Všude kolem pobíhají komanda koal a pálí 
z laserových zbraní po ještěrech, kteří vypadají 
jako dvojčata gremlinů. Kolem to vybuchuje, 
hoří a vy běžíte, ozbrojení jenom jedním blbým 
bumerangem. Ale ne nadlouho. Za chvíli osedláte 
bojového robota, pak zasednete do kokpitu pro- 
tiletadlového děla, za volant auta... Ty2 se prostě 
drží hesla současných platformovek - “co největší 
pestrost". Potápění, závodění, klouzání, lezení, 
létání — na co si jen dokážete vzpomenout, to se 
vám servíruje na australském podnose. 
Taky v rámci nových trendů hra nenabízí 
jednotlivé uzavřené mise, ale jeden obrovský 
svět, kterým můžete celkem volně pro- 
cházet a plnit různé úkoly, od vybíjení 
krokodýlů v kanalizaci až po účast 
v závodech.stylu Rollercage. Samo- 
zřejmě k živému světu patří i lidé, co 
se poflakují po ulicích, a především ob- 
chody, kam si můžete zaskočit a koupit si 
lepší vybavení. Zvláště bumerangy, kterých 
můžete mít celou sbírku, každý 
s jinými schopnostmi. 

Ovšem vaším 
hlavním úkolem bude 
dostat padoucha Casse, 
který je na začátku 

hry osvobozen z vězení. 


DETAILY 


Tygr v bugině, 
to je vončo. 
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m- 


- 


Vy 
> 0 


TIGER 23 BUSH RESCUE 


NECE! LZE 


91972 


o 


ze E. 
pěší (S, ka 
k "Honění červených 
„balónků je teď jediné, 
-Co nás zajímá. 


V RÁMCI NOVÝCH TRENDŮ HRA 
NABÍZÍ JEDEN VELKY SVET 


VEM TO ČERT 


Správný tasmánský čert se dokáže jen otáčet 
a žrát. Navíc vypadá jako koule chlupů, která 
nemá ráda vodu a snaží 
se sežrat králíky 
(zvláště ty, kteří se 
jmenují Bugs). Ovšem 
tenhle satan vypadá 
trochu jinak. A taky ž 
dokáže něco, co váš A « 
tasmánský čert neumí. 3 


ba“ 74 


PÁSMA 


HÁZENÍ BUMERANGŮ 
Tohle je základní Tyova schopnost. V každé ruce jeden 
bumerang a hází a hází. Jeho bumerangy jsou zřejmě 
dálkově naváděné, protože neomylně trefí svůj cíl. 

A pokud ne, můžete si protivníka zaměřit sami. 


PLACHTĚNÍ 

Bumerangy neslouží jen k házení, ale i jako miniaturní 
křídla, na kterých můžete bezpečně plachtit k zemi. Tudíž 
člověk může spadnout z jakékoliv výšky a nerozbít si 
kokos. Stačí jen držet a nepouštět křížek. 


MECHAČERT 

Ty (to je jméno hrdiny, ne, že bychom vám tykali) může 
ovládat i bojové roboty. Stačí naskočit do jejich kovového 
těla a můžete mlátit protivníky. A když vám naběhne 
ukazatel, můžete si dovolit jeden pořádný úder, který srazí 
všechno kolem. 


JDĚTE SE KLOUZAT 
To už také patří k tradici plošinovek — naskočíte na něco 
kovového a kloužete po tom směrem... někam. 


A JEDEME 
Tasmánský čert má nejen bumerangy, ale zřejmě i řidičák. 
Nejenže se autem dopravuje tam, kam zrovna potřebuje 
(světy jsou dost rozlehlé), ale může se účastnit i závodů 

a vyhrávat peníze. 


6 AMESTAT] ON Sony Dualshock 590,- 

Sony Dualshock 2 990,- 
Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel./Fax: 541 242 385 Dualshock 2 Speedlink 490,- 
wwgemesision.cz, emal: ostaionGgamestaion.cz| | Dualshock 2 Snap 490,- 

Dualshock 2 X-Men 790,- 
PSOne Superpack 2790,- Pro Shock Arcade Stick PS2 590,- 
Playstation 2 4790,- Logitech USB klávesnice | 1190,- 3 
PSTWo 4790,- Memory 30bl. 140,- This Is Football 2005 | Vietcong Colin 2006 TOCARace Driver2 © FIFA 2005 
Playstation 2 + 2 hry 5190,- © Memory 120bl. 260,- 1690,- 1690,- 1690,- 1690,- 1690,- 1690,- 
XBox 4990,- Sony memory 8MB PS2 690,- , 
Gameboy Advance SP 3790,- © Sony memory 2x8MB pack 1290,- ETUE 
RGB kabel 150,- ! 5 

Mini Gun 472,- Sterling Gun 590,- TONLNNŮ 
Driving Force 1990,- © Gunman Light Gun 790,- b) 
Driving Force Pro 3890,- © DVD dálkový ovladač Intec 390,- v 25 
RFU Adapter 230,- DVD dálkový ovladač SL 490,- i ON 
NTSC-PAL převodník 290,- DVD dálkový ovladač Sony 990,- ad = ix“ AS ve 629 A a 
Dual PS to USB Converter 490,- PS2 Starter Kit (4 in1 ) 590,- Pro Evolution Soccer 4 Tony Underground 2 Crash TwinSanity Psi-Ops NHL 2005 Def Jan Fight ForNY T3 Redemption 
Light Gun Snap 690,- Multitap 550, 1590,- 1690,- 1590,- 1690,- 1690,- 1690,- - 
Network Adapter 1490,- | Vertical Stand 190,- Při objednávce přes internetový obchod sleva 3% na všechno zboží !! 
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E Bowlingová koule je 
zbraň opravdových borců. 


opsat Under the Skin je namáhavá činnost. (o říct 
o hře, kde vás emzácký šéf (který k vám hovoří 
pomocí maňáska navlečeného na ruce) vyšle bojo- 
vat s konkurenčním mimozemákem tím, že házíte 
lidem připínáčky pod nohy? Kde nasajete libovolného člo- 
věka, vklouznete do jeho kůže, provádíte naschvály všem 
lidem kolem a vytřásáte z nich peníze? Kde mezi zbraně 


VYDAVATEL CAPCOM patří třeba podzemní žraloci a bowlingová koule? 

VÝVOJ CAPCOM Ovládáte mimozemšťana jménem (osmi, který má za 
DISTRIBUTOREACR © © úkol nasbírat určitý počet peněz — a to dřív, než jeho soupeř. 
POČETHRÁČŮ 12 | | ovšem musíte si dát pozor, aby vás lidé nezmerčili, protože 
NA PULTECH V PRODE pak máte zaděláno na lynčování (zvláště když z vás po pár 
ANGLIČTINA POKROČILÁ úderech spadne lidská slupka a vy tam stojíte, jak vás Velký 
obe Gorglo stvořil). Takže je dobré často měnit totožnost. Ono je to 
GOHZNÉ. | inutné, protože každý z lidí má v zásobě jen několik škodoli- 
WIDESCREEN NE bostí, ze kterých můžete čerpat, a když je vysajete do dna, 
SURROUND NE musíte pozemšťana nahradit novým, neopotřebovaným. 
CENA 1349 KČ 


To celé je celkem zábavný nápad..., jenže problém je 
vtom, že je natažený na celou hru. Pořád je to to samé. 
Pobíháte po uzavřených světech, týráte ubohé obyvatele 
zeměkoule, vyhýbáte se svému sokovi..., a když zvítězíte, 


přesunete se do další lokace, kde děláte to samé. V pod- 
statě takový Pac-Man, akorát mnohem jednodušší. 

Největší problém, na který ve hře narazíte, je kamera. 
Místo aby se houpala nad vaší hlavou, abyste měli pře- 
hled o okolí, zabírá přesně ten kus krajiny, který je vám 
úplně na nic. Takže vbíháte do pastí, které nevidíte, nebo 
nevidíte mimozemskou převlékárnu, kterou zoufale hle- 
dáte. Při tak frenetické hře je to smrtící chyba. 

Under the Skin je věc, která je zábavná při jednom 
zahrání, ale víc času s ní asi nestrávíte. [l Jiří Pavlovský 

tation.C 
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Zvuk Rozjásaně pouťové. 

Hratelnost | 06| Až na špatnou kameru zábavné. 
Trvanlivost (04 Za dvě hodiny to máte za sebou. 
Jeden zábavný nápad na celou hru ne- 
stačí. A i když na chvilku je pobíhání 

a ubližování lidem zábavné, za chví- 

li se omrzí. 
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— Některé bonusy dokáží udělat 
z Cosma skutečného superhrdinu. 


hd © Zaměřování není 
zrovna věc, která by 


£5 šlasnadno. A 


Takového žraloka má 
v akvárku jen Michael 
Phelps. 


S 


Žralok zuby má jak 
nože... Jenže je nemá do 
čeho pořádně zakousnout. 


A x 3 ZM g 


Vypuštěné akvárko 


hark's Tale je další hra podle filmu, což už samo 
0 sobě nevěstí nic dobrého. Hra podle počítačem 
animovaného, málo zábavného, zato až moc 
výchovného filmu o tom, že lhát se nemá, láska je 
víc než peníze a že černoši jsou cool, i když jsou ryby 
(zatímco bílí jsou neschopní troubové). Je jasné, že z ta- 
kového námětu se moc vytěžit nedá, maximálně pár 
chaluh, takže ani nepřekvapí, že výsledná hra lehce při- 
pomíná leklou rybu. V podstatě by se spíš než o hře mělo 
mluvit o sérii miniher, ve kterých plavete (koneckonců 
jste ryba), plížíte se a schováváte před policejními delfíny 
a mafiánskými žraloky, tancujete ve speciální hudební 
sekci, závodíte, utíkáte před nebezpečím, uhýbáte čelis- 
tem žraloka a boxujete s ozubenými soupeři. Všechny ty 
mise jsou hodně jednoduché a přímočaré, a i když hra 
markýruje třetí rozměr, jedná se v podstatě o klasickou 
2D plošinovku. Taky je Shark's Tale hra hlavně pro lidi, 
kterým se film natolik líbil, že si chtějí za každou cenu 
oživit vzpomínku na něj a nechtějí se přitom nějak moc 
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stresovat. Pokud zvládnete udržet v ruce ovladač, tak 
to máte dohrané za dva dny — a moc vás u toho nezdrží 
ani fakt, že Oscar (to je hlavní hrdina), může sbírat různé 
bonusové ptákoviny a za ně si kupovat jiné bonusové 
ptákoviny, jako jsou třeba ukázky z filmu nebo hudba. 
To užsi radši rovnou kupte DVD, když se vám ten film 
líbil. Tahle hra je spíš dýchavičným kaprem než žralokem. 


jiš Jiří Pavlovský 
Oe] VERDIKT 


Grafika 07) Barevná, přesně podle filmu. 

Zvuk NÍ Tady Will Smith hlavního hrdinu nemluví. 
= TT | 

Hratelnost 06. Jednoduchá, mise aspoň trošku různorodé. 


Trvanlivost [JÍ Slabé dva dny. 


1 když to není nejhorší hra podle 
filmu, nekoná se nic převratného. 
Nic, co by vás nutilo mít tuhle sérii 
miniher doma. 


VYDAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ EDGE OF REALITY 
DISTRIBUTOR (D PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 3 
WWW.ACTIVISON.CO.UK 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 


SURROUND ANO 
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Tohle není kůň 
Převalského ani 
přemyslův Šemík. 


Ztrácím... chuť... k životu.. 
musím.. . přestat... hrát.. 


„Žádné fotky prosí! 3) 
nudet e modyyok Ka ŠAŮ 


jit s autogram 


MOVE SUPER SPORTS 


ní to jako splnění vašich nejnemravnějších 

snů. Konečně si můžete díky vynálezu 

zvanému EyeToy vytvořit na televizi vlastní 

sado-maso kanál. U hry U Move Super 
Sports si totiž můžete naplácat! A to i před známý- 
mi! Dobře, zase tak sexy to není..., alespoň pokud 
nejste moc velký úchyl. Všechno je to samozřejmě 
ve vší slušnosti. Ale i tak si můžete naplácat. 

U Move Super Sports vám nabízí sadu miniher 

určených pro šmírující oko. V podstatě variuje 
hry z EyeToy: Play a převádí je do světa sportu. 
Máte tu hry inspirované fotbalem, baseballem, 
golfem, ragby i koňskými závody a ještě ke všemu 
vylepšený systém, díky kterému EyeToy reaguje 
mnohem přesněji na vaše pohyby. Je tu celkem 
patnáct her a většina z nich je docela zábavná. 
Naší oblíbenou byly koňské závody, ve kterých 
svého hřebce popoháníte tím, že se co nejrych- 
leji plácáte po zadku. Taky není špatný baseball, 
ve kterém se oháníte rukama, abyste odpálili 
nahozený míček, a za zahrání stojí i curling, při 
kterém vám upadnou ruce od usilovného žehlení 


o Klasický tri 
stojí za prd, přihotš 
světelné efekty. 


[E Posouvání kostiček je 
jak zábavné, tak drobně 
chaotické. 


cestičky. Je tu taky docela vymakaný hlavolam, ve 
kterém musíte přesouvat kostky na správné místo, 
a spousta dalších her, které vás spolehlivě dokáží 
na pár hodin zaměstnat. 

Jasně, jsou tu samozřejmě taky hry, které 
nestojí za nic. Jednou z nich je třeba podivný 
mix fotbalu a pinballu. Ale kupodivu je většina 
z nabízených games přinejmenším zábavná. 
Jasně, je to trochu povrchní zábava, ale co? 

Kdo chce hloubku, ať jde skočit do Macochy. 
JE Michael French [překlad: Jiří Pavlovský] 


ř- PlayStation;c MANU 
(Graka © O jednoduchá, přehledné sfunkém 


ET 06: Neopakovatelné zvukové efekty a hudba. 
| Hratelnost [TYA Nové nápady se starou hratelností. 


| Trvanlivost [MY] Dost, abyste se ke hře vraceli. 


Her na EyeToy není zas tak moc, tak- 

že každá novinka dobrá, zvláště když je 
opravdu dobrá. Rozhodně vám vydrží do 
chvíle, než se objeví zase něco nového. 


VYDAVATEL KONAMI 
VÝVOJ KONAMI HAWAI 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-4; 


kupina čtyř hrdinů, složená ze svalnatého jednonohé- 

ho piráta, souchotinářského vynálezce s akumulátorem 

na zádech, šamana a prababičky Lary Croftové, vyráží 

bojovat proti zlu, které se rozhodlo zaskočit na náš svět 
a podívat se, co je nového. Nic. Pořád se dělají ty samé stupidní 
mlátičky, u kterých si stačíte s mačkáním jednoho tlačítka 

Na začátku je animáč, ve kterém můžete poznat McFar- 
laneův styl, a pak už to je jen tupá řežba s miliónem pro- 
tivníků. Odehrává se v devatenáctém století, kdy se zřejmě 
zbraně moc nenosily, takže většina hrdinů bojuje s protiv- 
níky pouze pomocí pěstí. Ani žabikuch si na vlkodlaka či 
mumii nevzali. Oukej, jedna z postav má sice v každé ruce 
revolver, jenže asi jen k tomu, aby si muškou vyšťourávala 
jídlo ze zubů. Použít zbraň totiž smí jen ve chvíli, kdy zabije 
dostatečné množství protivníků. A když se to povede, tak 
proč to vyplýtvat na pár zcela nefunkčních výstřelů z pistole, 
když může použít supertrik, při kterém máte pocit, že sledu- 
jete nějaké japonské RPG, Všude se rozleje záře, vzduchem 
si poletují kameny a pak prásk - většina vašich protivníků je 
na prknech, která znamenají pohřební ústav. 
Občas taky narazíte na nějaký logický úkol, jakože 

třeba přijdete k mostu, ve kterém je díra, a jedna z postav 


řekne, že by to chtělo něco, čím by se to dalo 
přemostit. A tak jdete o kus dál a tam leží kus 
prkna a vy si říkáte, hele, prkno, co tady asi dělá, 
a tak ho vezmete a chodíte s prknem a říkáte si, že to 
zase není tak špatný módní doplněk, a divíte se, že 

s prknem nechodí každý, a pak dojdete k té díře v mostě 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WWW.KONAMI-HWI. 
COMIEVILPROPHECY 
60 HZ NE 


h WIDESCREEN NE 
a hele, hrdina tam sám to prkno položí, což je vám SURROUND NE 
z jedné strany líto, protože jste přišli o prkno, ovšem CENA 1999 KČ 
na druhou stranu zase můžete přejít most, což má taky 
své výhody. Třeba tu, že jste zase o kus blíž konci téhle Většina toho, 
nudné mlátičky. E Jiří Pavlovský co se ve hře děje, 
nedává žádný smysl. 


Zvykněte si. 


OE VERDIKT 


103) Hnědá jako pan Hankie. 
03 Opakování, matka nudnosti. 
Hratelnost 03 Bezzubá mlátička. 
Trvanlivost 03 Dokud u toho neusnete. 


no 


Velmi špatná a monotónní akční zá- 
ležitost, u které vás nezachrání ani 
to, že můžete během akce střídat čty- 
ři bojovníky. 
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PŮVODNÍ NÁZEV 

DAVVN OF THE DEAD 
(USA 2004) 

REŽIE 

JACK SNYDER 

HRAJÍ 

SARAH POLLEY (ANA), 
VING RHAMES (KENNETH), 
JAKE WEBER (MICHAEL), 
MEKHI PHIFER (ANDRE), 
TY BURRELL (STEVE), 
MICHAEL KELLY (U) 
WEB 


Www. 
DAVNOFTHEDEADMOVIE. 


NET 
DISTRIBUCE 

UNIVERSAL PICTURES/ 
UNIVERSAL PICTURES CZ 
DVD TECH 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 
5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
109 MINUT 


Pro znalce Resident 
Evilu zcela běžná 


R situace, 


Deset dvacet na hlavu, že na zombie... HRAJU! 


RESIDENT EVIL 

Při odvážném pokusu o zpracování slavné 
herní série sáhl režisér Poul Anderson po 
modelce Mily Jojovich, která se ocitne 

v přísně hlídané podzemní laboratoři, odkud 
právě unikají oživlé mrtvoly, včetně mrtvých 
dobrmanů, na povrch zemský. Podaří se jí 
invazi z podzemního pekla zastavit? Právě 
finišovaný druhý díl vzkazuje, že ne. 


CHOKING HAZARD : 
Štěpán Kopřiva a Marek Dobeš po česku 
natočili hororovou komedii s oživlými mrt- 
vými myslivci v hlavních rolích. Vybíječka 
jako v béčkových hororech a stejně kvalitní 
herecké výkony ovšem nedokážou zničit 
skutečnost, že si při natáčení všichni příšerně 
užívali a měli z práce dobrou legraci. A je to 
vidět! Ve vedlejší roli mimoto uvidíte Dádu 
Patrasovou v koženém kostýmu a v tanku. 
To je celkem slušné, že? Recenzi naleznete na 
další stránce. 


28 DNÍ POTÉ 

Když díky ekoteroristům katastrofálně skončí 
lékařský experiment na zvířatech, začíná 

se laboratorní nákaza šířit Velkou Británií 

a prakticky není úniku. Hlavní hrdina 
prochází vymřelým městem, na své cestě 
potkává nebezpečenství a dobré lidi a zavítá 
i do samotného pekla lidskosti — do přeží- 
vající armádní jednotky. Boyle je ale rozený 
optimista a divákům dává na konci naději, 
že živí mrtví se vrátí do hrobů a svět bude 
tak, jak býval. 
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FILM: Oživlé mrtvoly jsou strašné i romantické zá- 
roveň: mohou žít, jak dlouho chtějí, a dělat si, co 
chtějí, ale zároveň požírají lidi a nikdo moc neví, 

Co se jim honí hlavou, když lidi NEŽEROU. Velký 
otazník řeší Úsvit mrtvých, prvotina režiséra Zacka 
Snydera, která voní čerstvostí dlouho ve vymírají- 
cím zombíckém žánru necítěnou, ačkoliv Snyder 
staví na solidních základech George A. Romerova 
stejnojmenného hororu z roku 1978. Na rozdíl od 
Romera neměl luxus napjatého politického klimatu 
a zombivci nemohli nic extra nápaditého symbo- 
lizovat, a tak přikročil k intuitivnímu řešení: natočit 
celý scénář jako thriller o lidech ve výjimečné situ- 
aci. Nevsadil na špatnou kartu. Během otevíracího 
víkendu ve Spojených státech se vrátil rozpočet 
dvaceti osmi miliónů dolarů a lidé si snímek za- 
nilovali. Není příliš brutální (na poměry filmové 
rutality), není trapný (na poměry současných ho- 
rů) a má výborný dynamický střih, který pomáhá 
ižnému scénáři uhánět k pointě rychlostí japon- 
kého vlaku Šinkanzen. Pro Snydera, který ve fil- 
ovém průmyslu způsobil menší explozi, šlo o tak 
Inou výhru, že dostal pod režijní taktovku adap- 
ci slavného komiksového příběhu 300 od Franka 
illera. Do kin ho hodlá uvést za dva roky a práce 
to bude o to větší, že bude mít na place o stovku 
více lidí než při Úsvitu mrtvých. 

Vše začíná podle staré dobré šablony: na uli- 
cích celého světa se začnou rojit zombie, které 
infikují další lidi pokousáním. Nikdo neví proč. 
Biologická zbraň? Neví se. Tajné vládní experi- 
menty? Neví se. Epidemie přírodního původu? Neví 
se, Invaze mimozemšťanů? Neví se. Pouze několik 
hrstek lidí přežije a snaží se dorazit do bezpečí, které 
je vzhledem k bleskovému šíření nákazy velmi re- 
ativním pojmem. Skupinka několika nesourodých 
idských bytostí nakonec skončí v zabedněném ob- 
chodním domě, okolo nějž se zombíci shromažďují 
v alegorii na konzumní život (ten z každého z nás 
dělá zombivce nebo robota, podle toho, jak to be- 
ete). Dobrá zpráva je: nebude happy end. Další 
dobrá zpráva: jdou, jdou a sežerou. Hrdinové jeden 
po druhém odpadají a čím hlouběji rozpracovává 
Snyder jejich charaktery, tím víc se s nimi identifi- 
kujeme a přejeme si, aby nakonec přežili — ačkoliv 
by to bylo proti pravidlům žánru. Úplně nejkou- 
zelnějším momentem je zoufalý únik z obchoďáku 


2. ZA 5'5 


ZE 


'ÚSVIT MRTVÝCH 


PŘEKVAPIVĚ DOBRÝ REMAKE ZOMBIE KLASIKY! 


v opancéřovaných a jako vánoční stromeček rozsví- 
cených autobusech. Beznaděj a zoufalost je téměř 
hmatatelná a zcela jistě bolestivá. 

Snyder dal zombivcům do vínku rychlý pohyb. 
To není až tak běžné, protože chodící mrtvoly se 
obvykle pohybují plouživým krokem a jejich strašli- 
vost spočívá v tom, že i jako pomalé mátohy nako- 
nec všechny dostanou. Nedávný zombivecký sní- 
mek 28 dní od Dannyho Boylea (Třainspotting) měl 
tendenci posilovat zdání reálné hrozby z vědeckých 
aboratořích a do děje se snažil zasadit mocné dik- 
tátorské motivy — a i právě proto nakonec u pub- 
ika pohořel. Pryč je doba, kdy „ti mrtví“ znamenali 
„ty za oceánem“. Snyder si nebezpečnost sociál- 
ně-politického podtextování uvědomil, a natočil 
proto jen čiročirou zábavu, kde mnohem víc než 
mentorování reflektuje realistické události a reakce 
lidí v případě, že by k něčemu podobnému došlo. 
Žánr dostává nové otáčky, ale také je dost možné, 
že šlo o předsmrtnou křeč a Úsvit mrtvých již nic 
podobného nepřekoná. Nemáte-li náboženské 
nebo jakékoliv jiné zábrany, film není možné ne- 
doporučit. Směle do toho! 9/10 


DISK: Film sice vypadá na hollywoodskou 
produkci, ale vzhledem k tomu, že jeho tvůrci ne- 
měli žádné zkušenosti, blíží se zpracováním k příčce 
„indies.“ Nezávislá scéna nás již roky zavaluje ne- 
smyslným bahnem, anebo diamanty. Právě k dru- 
hému jmenovanému patří bonusy na disku, které 
evidentně vznikaly speciálně pro DVD. Prvním je 
dvacetiminutové domácí video z domu puškaře 
Andyho, jehož fyzický i psychický rozklad sledujeme 
až k dramatickému konci. Druhé — a propracova- 
nější — pásmo je záznamem vysílání televizního 
zpravodajství s šokujícími vstupy a informacemi 
0 postupující vlně zombivecké infekce. Vydařená vi- 
zuální koláž prohloubí zážitek z filmu a doporuču- 
jeme ji zhlédnout ještě před samotným přehráním 
Úsvitu mrtvých. Stejně vynikající je celovečerní ko- 
mentář Snydera, který popisuje, jak se při produkci 
velkofilmu cítil jako Alenka v říši divů a dost často 
i za zrcadlem. Následují dokumenty o maskérských 
pracích a tak podobně. Úroveň českého dabingu se 
nedá kritizovat, stejně jako kvalita originálního ob- 
razu a zvuku, nebudeme tedy o nich psát nic nad- 
bytečného = je to dobré. 7/10 


Tolik zombií se 
spolu nesejde ani 
na Silvestra. 


„- 


FILM: Tlustý, hnusný a asociální zlobr Shrek se vrátil, drazí dospě- 
lí! Sice není zombie, ale snad vás na těchto tematických DVD strán- 
kách neurazí. Možná můžete film pustit i dětem, ale není jisté, jestli 
zvládnou všechny narážky a vtípky. Sarkasmus ze Shrekových úst jen 
střílí a spektákl vytvořený v programech pro trojrozměrnou anima- 

ci je lahůdkou pro každého s pořádnou širokoúhlou televizí. Shrek se 
vydává do vzdáleného království na návštěvu rodičů své milé zlobryně 
Fiony, která předešle byla krásnou princeznou, dokud se nerozhodla, 
že být krkající, prdící a smradlavou stvůrou je vlastně docela príma. 
Rodiče nejsou ochotni se s tím smířit a pod tlakem pohádkové víly, 
která má s Fionou a vlastním synem jiné plány, se pokoušejí zele- 
nou dvojici rozdělit. Shrek 2 není zdaleka takovým překvapením, jaké 
jsme čekali, protože už nikdo nedokáže se stejnou postavičkou překo- 
nat nadšení z první antipohádky, nicméně stále mu to jde. Absurdita 
střídá ptákoviny a nový přírůstek do rodiny, Kocour v botách s hlasem 
Antonia Banderase je zřejmě nejroztomilejší vražednou čičinkou na 
světě. Má cenu vůbec říkat, že je film dobrý? Vždyť to všichni stejně 
víte! 8/10 

DISK: Skvělá kvalita obrazu a zvuku pasuje DVDčko na majstrštyk 
tohoto měsíce — zkrátka převod z digitálního originálu má své tech- 
nické výhody. V bonusech se dočkáme například 15minutového hle- 
dání superstar v Království za sedmero horami nebo jakéhosi karaoke 
Zpívejte s Vílou Kmotřičkou. Nečekaným suplementem jsou nepovede- 
né scény v délce tří minut a samozřejmě krátký dokument o natáčení. 
Pro zájemce o osoby originálních hlasů je připraveno krátké seznáme- 
ní s herci a s Kocourem v botách. Dále nalezneme interaktivní hříčky 
a jiné, Bohužel jediným skutečně seriózním dokumentem je komentář 
tvůrců, ale i ten stojí za to! 7/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 

SHREK 2 (USA 2004) 
REŽIE 

ANDREW ADAMSON, 
KELLY ASBURY, CONRAD 
VERNON 

HRAJÍ 

MIKE MYERS (SHREK) 
EDDIE MURPHY (OSEL) 
CAMERON DIAZ (FIONA), 
JULIE ANDREWS 
(KRÁLOVNA), ANTONIO 
BANDERAS (KOCOUR 

V BOTÁCH), JOHN CLEESE 
(KRÁL RUPERT EVERETT 
p 


RINC 
WEB 
WWW.SHREK.2.COM 
DISTRIBUCE 
DREAMWORKS/ 
UNIVERSAL PICTURES CZ 
DVD TECH 
1,85:1/ANAMORFNÍ/DD 
5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
92 MINUT 


SOUMRAK MRTVÝCH 


PŮVODNÍ NÁZEV Shaun of the Dead (UK 2004) | REŽIE Edgar Wright | 
HRAJÍ Simon Pegg (Shaun), Kate Ashfield (Liz), Nick Frost (Ed), Lucy Davis 
(Dianne), Dylan Moran (David) | WEB www.shaunofthedeadmovie.com | 
DISTRIBUCE United International Pictures/Universal Pictures CZ | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+C)/C titulky/99 minut 


FILM: Britská parodie na Úsvit mrtvých představuje 
další zajímavý zásah do zombiveckého žánru, protože se 
nesoustředí ani tak na utrpení a strach, ale na humorné 
situace vzniklé vyrojením nemrtvých na ulicích. Hlavní 
hrdina, Shaun (originální název je slovní hříčkou), 

v průběhu filmu přijde o vše, o co může přijít: o rodinu, 
přítelkyni, nejlepšího kamaráda, práci a vlastně celý svůj život. Jak 
pomalu sociálně odumírá, musí se postavit do čela skupiny mladých 
lidí, kteří hodlají epidemii přežít. Podaří se jim to? A vrátí se Shaun 
zpět do společnosti? Vtipné momenty nepostrádají své kouzlo: napří- 
klad mlácení zombivce kulečníkovými tágy za doprovodu Oueen se 
velmi podobá disco scéně v Choking Hazard. 7I10 

DISK: Průměrný obraz, zvuk a český dabing. Mezi desítkami minut 
bonusů upoutají zejména vystřižené scény a šílené čtení scénáře na 


kameru od scenáristy a režiséra. 7I10 í 


CHOKING HAZARD 


ČR 2003 | REŽIE Marek Dobeš | HRAJÍ Jan Dolanský (Verner), Jaroslav Dušek 
(prof. Reiniš), Eva Nadazdyova (Hanusova), Anna Fialková (lefnerova), Kamil Šve- 
jda (Nedobyl) | WEB vwvw.chokinghazard.cz | DISTRIBUCE BHE | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/EN titulky/81 minut 


FILM: Za mizivé náklady a s nasazením překračujícím 
meze lidské přirozenosti natočili Marek Dobeš se Štěpánem 
Kopřivou parodii na Noc oživlých mrtvol. Po nepředpoklá- 
daném úspěchu v českých kinech se na trh dostává DVDčko 
Omni s filmem, který by zřejmě neměl chybět v DVDtéce žádného 
milovníka obskurních českých snímků. Společně s hrdiny se 
vypravíme do hotýlku uprostřed lesů, který je terčem invaze nemrtvých 
myslivců. S tím, jak hrdinové umírají, vzrůstá napětí a vyskakují situace, 
které skutečně mohli vytáhnout z rukávu jen Kopřiva 8 Dobeš — napří- 
klad zombivecké kung-fu nebo diskotéka. 8/10 
DISK: Kvalitní audio i video (originál byl točen na HD kameru). 
Audiokomentář tvůrčího dua je z nepochopitelných důvodů doplněn 
anglickým komentářem, ve kterém Marek Dobeš ukazuje, že angličtina 
není jeho nejsilnější stránkou. Další tuny bonusů si budete muset pro- 
brat sami — a to potrvá. 7/10 


HOUSE OF THE DEAD 


USA 2003 | REŽIE Uwe Boll | 
HRAJÍ Jonathan Cherry (Rudy), Tyron Leitso (Simon), Clint Howard (Salish), Ona Grauer 
(Alicia) | WEB vyyyw.house-of-the-dead.com | DISTRIBUCE Artisan Ent./HCE | 
DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/90 minut 


FILM: Uwe Boll je jméno německého režiséra, který 
nastoupil na křížovou výpravu za natočením co nej- 
lepších filmů podle počítačových her. Ačkoliv spáchal 
naprosto prázdný snímek House of the Dead o skupině 
teenagerů na ostrově, kde se začnou vynořovat zombivci 
(i ve vodě), dostal pod ruku natočení Alone in the Dark, 
Bloodrayne a Far Cry. Jak se mu to povedlo, je nepochopitelné, pro- 
tože hororovým příběhem HotD rozhodně nikoho nemohl ochromit. 
Trapná žánrová klišé padají jedno za druhým, u herců není tak úplně 
jisté, jestli umí hrát, a sám Boll zřejmě kolísal mezi tím, zda natočit 
krvavý, nebo psychologický horor. 4/10 
DISK: Opět velmi průměrný obraz a zvuk. Český dabing v Dolby 
Digital 5.1 zní místy nekompetentně a je lepší pustit si české titul- 
ky. V bonusech najdeme fotogalerii a trailer. Vlastně moc tam toho 


nenajdeme. 3/10 ] 
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KOLEKCE HORORŮ 


REŽIE různí | HRAJÍ Béla Lugosi, Borsi Karloff, Lon Chaneyem a další | 
WEB www.imdb.com | DISTRIBUCE Universal/Universal Pictures CZ | 
DVD TECH 1,33:1/anamorfní/mono, stereo (EN)/CZ titulky 


a FILM: Snímek Van Helsing od Stephena Sommerse vzbudil 
pozdvižení: je to blábol, nebo ne? Podle aktuálních reedic stařič- 
kých hororů s Drákulou, Frankensteinem a vlkodlakem můžeme 
s klidem konstatovat, že Sommers ničím převratný není. Prostě 
kopíroval. Od prvního Drákuly (1932) s nesmrtelným Bélou 
Lugosim přes Frankensteina s Borisem Karloffem a Vikodlaka Lona 
(haneyema seznamuje devět DVDček diváky postupně s celým světem legen- 
dárních hororových postav. Kromě tří základních filmů objevíte i klenoty jako VIčí 
žena vlondýně, Frankenstein a vlkodlak, Frankensteinův duch nebo Drákulova 
dcera. Edice je nutností pro všechny, kteří chtějí rozumět hororům, nebo pro fil- 
mové vědce. 8/10 
DISK: Snímky rozhodně nepředvádí špičkové zpracování. Obraz i zvuk jsou 
zachovány v původních formátech a jako bonusy si připočtěte několik prodlouže- 
ných scén, vzpomínkové dokumenty a původní záběry z natáčení. 6/10 


l 


Eminem sxcope (SHADY/INTERSCOPE) 


KDO? Asi vám neuniklo, že nějaký Eminem exis- 
tuje, že? Jedná se o jednu z nejznámějších svě- 
tových hvězd, která si vybudovala kariéru na zlé 
image a zdatném fušování do černého řemes- 

la hiphopu. Vrací se, aby opět naštval spoustu lidí 
(včetně nejbližších příbuzných) a vydělal zase něja- 
ké ty chechtáky. 


pubertálně. 


JAK? Narozdíl od Leoše Mareše tahle bledá tvář 
skutečně umí rapovat a, jakkoliv vám mohou být 
její postoje nesympatické, umí také dosti sluš- 
ně skládat. Encore drží kvalitu nastavenou svými 
8/10 


C0? No prostě další řadovka, která se bude prodá- 
vat v miliónech. Příznivci jistě nebudou zklamáni, 
protože všechny ingredience jsou přítomny v ob- 


vyklých dávkách. Nechybí výbušná hitovka Mosh předchůdci. 


plivající jed na George Bushe a líbivě zaranžovaná 
titulní Encore nahraná s pomocí kamarádů Dr Dre 
a 50 Centa. Eminem se jako vždy dopouští i nefér 
útoků. Tentokrát si vybral za cíl Michaela Jacksona 
(první singl Just Lose It) a působí při tom trošku © < 


CLIFF RICHARD: 
CASTLES IN THE AIR 


UK 2004 | HRAJÍ Cliff Richard | 
WEB vyvyw.cliffrichard.com | DISTRIBUCE Universal Music | 
DVD TECH 1,33:1/anamorfní/DTS, DD 5.1, PCM stereo (EN)/131 minut 


FILM: Sir Cliff Richard byl svého času britskou odpovědí na Elvise 
Presleyho a jeho popularitou neotřásla ani nastupující mladičká 
skupina Beatles. Richard přežíval desetiletí s neztenčenou energií 
„08 a patří do kategorie popových zombivců, kteří se jistě i za třicet let 
T vd w budou schopni vyškrábat na pódium a halekat čtyřicet let staré 
hity. DVD se záznamem jeho vystoupení před Leedovým hradem 
obsahuje třicet písniček a koncert jede od odpoledne až do noci s přítomnos- 
tí tanečnic a sborů na pozadí před jedenácti tisíci diváky. Richard spustí hitovky 
jako Heartbreak Hotel, Always, We Say Yeah, pěkně provedené It Takes Tywo nebo 
zajímavě zaranžované Somewhere Over The Rainbow — It's A Wonderful World. 
Koncertem Richard upozorňuje na své nové album. 6/10 
DISK: Solidní DD 5.1, PCM stereo a dokonce DTS zvuk znamenají, že 
Richard to se svým DVD myslí vážně. Mimoto naleznete více než dvacetimi- 
nutový dokument z příprav koncertu. 7/10 


TEXTY: FARO STARMAN 


MANIC STREET PREACHERS 
= 


Kdo? Tak trochu směšní marxističtí 
rockeři, o které by nezavadil ani 
ten největší zoufalec, nebýt sku- 
tečnosti, že jsou schopni napsat 
naprosto překrásné písničky. 


Co? Stále při síle! Empty Souls 

a Cardiff Afterlife patří mezi vůbec 
nejlepší kusy, které kdy Manics 
vydali. Je to silné, energické a do- 
jemné zároveň. Z průkopníků 
nové punkové vlny se vypracovali 
mezi nejzdatnější písničkáře sou- 
časnosti. Občasná klopýtnutí 
(půvabně pojmenovaná ale 
nudná The Love Of Richard Nixon) 
na věci nic nemění. 


Jak? Z Lifeblood vyzařuje sebejis- 
tota a jasný muzikální názor. 
Manics chytli druhý dech, jejich 
poslední desky jsou skvělé. 9/10 


V MOCI POSEDLOSTI 


MALICE (USA, 1993) | REŽIE Harold Becker | HRAJÍ Kidman, Alec Bald- 
win, Bill Pullman, David Bowie, Gwyneth Paltrow | WEB www. 
columbiapictures.com | DISTRIBUCE IntersonicColumbia Pictures | 
DVD TECH 13100 5. 1 (EN), DS 2.0 (G)/C titulky/107 minut 


© FILM: Poprvé v České republice vychází na DVD napína- 
 výamerický thriller, který Nicole Kidman katapultoval mezi 
hollywoodské superstar. V příběhu vášně a zrady přelstí 
takové hvězd jako sou lec Balín nebo B Pulman, 


AT: Než 3v on Me sani dotek) čom. Drama přichází ve 
chvíli, kdy se Tracy jednoho dne zhroutí, je odvezena do nemocnice a musí 


psychologic- 
ké drama Stopy ve sněhu, v němž ztlesnl hlavní role Gabriel Byme a Julia 


Ormond. 7/10 


DISK: DVD obsahuje jak český dabing taki titulky. Nechybí samozřejmě ani 
řada bonusů, od výběru scén přes trailery až po unikátní fotogalerii. 5/10 


(BR [BRITNEY SPEARS 
[GREATEST HITS: 
MYPREI PREROGATIVÉ: 


BRITNEY SPEARS 
GREATEST HITS: MY PREROGATIVE 
(Jive) 


Kdo? Popová princeznička, která 
nejdřív přišla o nevinnost a pak 
taky o rozum. Kolekce hitů mapuje 
její kariéru od panny po spoře oble- 
čenou sexbombu. 


Co? Ať si o ní myslíte, co chcete, 
písně jako I'm A Slave 4 U nebo 
Baby One More Time jsou prostě 
umně napsané hity, kterým nechybí 
nic, co tento žánr potřebuje: neza- 
měnitelnost, chytlavou melodii, ero- 
tický náboj. Na druhou stranu mezi 
skladbami se vyskytuje značné 
množství odpadu, což je dáno 
předčasným vydáním této kolekce 
(chtělo to mít alespoň pět alb za 
sebou). Negativní stránku věci 
korunuje stupidní novinka My 
Prerogative. 


Jak? V osobním životě dělá jeden 
kopanec za druhým, ale střední 
proud umí dělat celkem slušně. 7/10 


THE DONNAS 
GOLD MEDAL 
(Atlantic) 


Kdo? Divoký dívčí půnkrock z Kali- 
fornie, který je hrdý na to, že 
jejich nahrávky mají mizernou 
zvukovou kvalitu. Prostě garážová 
muzika, špinavá od oleje a sprostá 
jako dlaždič. 

Co? Kdyby byly všechny písně jako 
I Don't Want To Know (směs kru- 
tého řevu a zamilovaných veršů), 
Gold Medal by aspirovalo na 
album roku. Takovéhle emoce 
uměly vždycky jenom holky (ale 
najdou se výjimky, třeba Holki ©). 
The Donnas však mají jeden hlou- 
pý zvyk: když už na něco pěkného 
přijdou, opakují to do zemdlení, 
až vás to přestane bavit. Celkově 
však pozitiva převažují. 

Jak? The Donnas jsou živoucím 
důkazem, že hudba o třech akor- 
dech, pokud je od srdce, má stále 
ještě právo na život. 7/10 
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V PŘÍŠTÍM ČÍSLE (SVĚT DVD č. 11) DVA PLNÉ FILMY NA DVD: 


7 V MOCI POSEDLOSTI (NICOLE KIDMAN) 
STOPY VE SNÉHU OULIA ORMOND) 


VOGEL BURDA 
COMMUNICATIONS 


s === 


OBSAH DVD 


HRATELNÁ DEMA 


LÁKAVÁ LISTOPADOVÁ NABÍDKA 


MMP 


y ation.e V 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 


1 Masírka v ulicích velkoměsta 
| Obsah dema: Dostanete za úkol vyvenčit Imperzu. Vyrazte do ulic a najděte si 
nějakou zábavu. Když se přiblížíte k jinému závodníkovi, vyzve vás k souboji. 
Můžete se také zúčastnit okruhových závodů, nebo si pohrát s nastavením vozu. 


MM MMP ŠÍ 


Z 


Rozloučení s trilogií Je7D 

Obsah dema: Výběr tří excelentních misí dobře vystihuje“ 
pestrost plné verze. Nejdřív se zúčastníte souboje terénních vozítek, pak 
navštívíte zrádné doly a nakonec ukážete, jací jste ostrostřelci v časovém 
limitu. Každý bude jistě spokojen. 
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TIGER W00DS PGA TOUR 2005 


Golf par excellence 

Obsah dema: Štědrá ochutnávka plné verze výborného 
simulátoru. Vytvořte si vlastní postavičku, pak vám Tiger 
poradí, jak designovat golfové hřiště, a nakonec si vyzkouší- 
te čtyři samostatné jamky. 


WRC 4 


Rallye dokonalost 

Obsah dema: Dvě auta na výběr (Subaru Imperza či Ford Focus?) 

a dvě různá prostředí (raději Itálii, nebo Francii?). Vyzkoušejte si zdo- 
konalený simulační model a pozorně dbejte pokynů spolujezdce. 


THIS IS FOOTBALL 2005 


Sony to nevzdá. 
Obsah dema: Proč ne. Zkuste si zápas v nejnovějším TiFu (více 


týmů na výběr) a porovnejte, jak si soňácký trucpodnik stojí 
proti nejnovějším dílům FIFA a Pro Evolution Soccer. Možná 
budete překvapeni. 


ADIBOO AND THE ENERGY THIEVES 
Válka s robotem 


Obsah dema: Málo známá plošinovka není tak marná, jak by 

se mohlo zdát. Konečným cílem hrdiny je zabránit zlému robotu 
v ničení přírodních zdrojů. Pokud máte doma menší děti, budou 
jistě spokojeny. 
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- OBSAH DVD 


DAVE ETAN NFS Underground 2 
PROSINEC2004 a 


This Is Football 2005 
Jackie Chan's Adventures 
Adiboo And The Energy 
Thieves 

Sega Superstars 

The Incredibles 

Tiger Woods PGA Tour 
2005 


PlayStation; 
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HRATELNÁ DEMA 


The Getaway: Black 
Monday 

Jak 3 

Gran Turismo 4 


* POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 
* DEMOVERSION -IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF © NÁVTE - El JÁLLEENMYYNTIIN © 
*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE © APENAS PARA DEMONSTRACAO - NÁO É PARA REVENDA « 
* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


ATTENTION 


Chez certaines personnes, 


particuliěres g 
dans la notice jointe 
Note: All games titles, 


mes, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of respective 0w reserved 


"dě * and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. FOR 


DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the PAL logo 


hy 


ferii 
ě 
Jackieho Chana v cel-shadové 


EyeToy. Máte-li doma, můžete 


inové 
jší animáč 
bejde 


řejmě neo 


bez videohry. Z plné verze třes- 


ě určena pro peri 


na příště. 


dost dobře. Recenzi plánujeme 


SEGA SUPERSTARS 
Něco pro EyeToy 

si gratulovat. Vypadá to totiž 
kuté akce byla pro vás vybrána 
úroveň demonstrující bojové 
schopnosti hrdinů, střelbu 


a létání. 
Obsah dema: Kreslené příb 


Obsah dema: Plná verze, 
stejně jako toto demo, je 
THE INCREDIBLES 
Anti superhrd 

Obsah dema: Nejnov 

Pixaru se samozi 

JACKIE CHAN 
ADVENTURES 
Kreslený Chan 


výhradn 


DNA 


k 


bojovce, kterou lze charakte- 


rizovat jako „Tomb Raider pro 
děcka“. V roli hlavního hrdi- 
ny navštívíte aztécký chrám 


v Mexiku. 


DEMO DISK H53/PROSINEC 2004 


UNDERGROVÍNO 2 * 
a 


VOGELBURDA 


www.pegi.info COMMUNICATIONS 


LISTOPADOVÁ NABÍDKA VIDEOUPOUTÁVEK 


Příště hratelná verze! 
Odloženo, ale nezapomenuto! 
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MNEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


Sleva 38 % =5 výtisků zdarma 


Pouze 186 Kč za výtisk s DVD! 
Za 12 výtisků místo 3588 Kč pouze 2232 Kč! 


o Mová cena 
38 o předplatného 


Roční předplatné © Půlroční předplatné © Čtvrtletní předplatné 
3588 2232 Kč 1440 1116 Kč 720 558 Kč 


Za 12 výtisků místo 
3588 Kč pouze 


| Ušetříš více než 
1300 « 


Wvvvw.ops2.cz 


VELKÁ SLEVA NA PŘEDPLATNÉ 


kontakt 


firma 


jméno a příjmení 
ulice, číslo 

psč | obec 

ičo 

dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum [| podpis 


Objednávám od čísla jE s počet [ 1] ks'od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


o ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ 
Exkluzivní tričko) 
D ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 
[O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč 
O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
[DD ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 633 Kč 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
D Bezbonusu [I Final Fantasy X (+660 Kč) 
D SOCOM: US Navy SEALs (+660 Kč) [I WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
O The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet A Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 


©) Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


© Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
© Roční doporučeně 3864 Sk 

© Půlroční na 6 výtisků 1782 Sk 
© Půlroční doporučeně 1932 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 966 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C. 


o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
e-mail: abonence,ops2©vogel.cz. 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnet©press.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©abompkapa.sk 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 8. 11. 2004 


ZÁKLADNÍ TAKTIKA 


Mějte na paměti následující doporučení. Jejich disciplinované dodržování vám značně ulehčí život v boji proti nepříjemnému protivníkovi. 


Z KRYTÍ Killzone není žádná jednoduchá střílečka, 

Z nepřátelé se chovají nanejvýš inteligentně, a pokud 

i projevíte slabost, nenechají vás přežít ani pět minut. Je 
Z naprosto nemyslitelné, abyste ve stylu Doomu zůstali 

A stát na otevřeném prostranství a čelili tak protivníkům. 
A Tady žádné kličkování mezi kulkami nefunguje. Členitá 
A struktura úrovní naštěstí poskytuje spoustu šancí ke 


A krytí. Když vstoupíte do nové sekce, vždy si předem roz- 
A myslete taktiku postupu tak, abyste měli krytá záda. 
/Á Pokud stojíte na začátku dlouhé ulice, vyhlédněte si 

Á výklenky a prostory před vchodovými dveřmi do budov 
/j a přebíhejte od jednoho k druhému. Za hromadami 

Á sutin se vždy přikrčte, abyste snížili šanci nepřítele 

A zaměřit vás. Upozorňujeme však, že podobně uvažují 

A i helghané. Připravte se na tuhý odpor. 


DÁVKOVÁNÍ PALBY Držíte-li v ruce jakoukoliv poloau- 
A tomatickou nebo zcela automatickou zbraň (pušky, 
ý; samopaly, kulomety), měli byste střelbu rozdělovat do 
A krátkých a přesných dávek. Vyhnete se tak mrhání 
Z municí, přehřívání zbraně a zbytečným situacím, kdy 
A musíte přebíjet v nejnevhodnějším okamžiku. Tato tak- 


NŮŽ K dispozici je pouze postavě Luger. Pomocí nože 
lze zabíjet snadno a velmi potichu, je však třeba dodr- 
žet zásady kradmého pohybu a protivníky přepadávat 
zezadu, k čemuž je ostatně Luger nejlépe vybavena. 


PISTOLE Standardní, velmi slabá zbraň, kterou 
můžete mít u sebe jen pro případ nejvyšší nouze, kdy 
všechno ostatní selže. Zásobník pojme pouhých sedm 
kulek. Výhodou je relativně slušná kadence. Použít lze 
též pro doražení oslabeného protivníka. 


GRANÁT U sebe můžete nosit nanejvýše 

pět kousků tohoto zboží. Základní chybou 

je vrhat granáty na postupující nepřátele. 

Efektivnější využití se nabízí při útoku na 

opevněná místa, jako jsou zákopy, bunkry a budovy. 
Naučte se každý granát pořádně „upéci“ (držet, dokud 
nezačne svítit, pak padouši nestihnou utéci). 
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tika se nejkritičtěji projevuje při použití Ricova těžkého 
samopalu, který má přirozeně největší tendenci k pře- 
hřívání. Současně využívejte jakoukoli klidnou příleži- 
tost k plnému nabití zbraně, vyplatí se vám to. 


GRANÁTY Při vrhu prvních kousků zažijete smíšené 
pocity. Nám se „podařilo“ trefit v chaotické situaci 
dokonce vlastní nohy. Je třeba si zvyknout na to, že 
pohyb kamery nemá na směr letu granátů žádný vliv. 
Proto se jej nesnažte korigovat vzhledem k obrazu. Roz- 
hodně si nejdříve vyzkoušejte pár vrhů někde v klidu, 
abyste si osvojili křivku letu. Pak budete moci mnohem 
přesněji předvídat místo dopadu. 


BĚH Běhání je v Killzone velice užitečné, nejdříve si jej 
však musíte natrénovat. Hodí se zejména, když se chce- 
te rychle přesunout z jednoho krytu do druhého. Musíte 
však předem správně odhadnout, jak daleko vydržíte 
běžet a jak dlouho vám bude trvat, než regenerujete 
spotřebovanou energii. K běhu se nejspíš také uchýlíte 
v případě, že zahlédnete letící granát nebo jinou 
výbušninu. 


ÚTOČNÁ PUŠKA Templarova standardní zbraň je 
vybavena sekundární funkcí miniaturního granátome- 
tu. Puška je efektivní na střední vzdálenost a pro přes- 
nější zacílení slouží poměrně dobrý zoom. Navíc má 
obzvláště pohlednou animaci přebíjení. 


KULOMET Základní zbraň postavy Rico. S kapacitou pěti 
set střel na jedno nabití vás málokdy nechá ve štychu. 
Doporučuje se však „sprchovat“ nepřátele v krátkých dáv- 
kách, jinak hrozí přehřátí a značně neefektivní nepřes- 
nost. Sekundární funkcí zbraně je malý raketomet. 


LEHKÝ SAMOPAL Tento prvotřídní kousek má v zá- 
kladní výbavě Luger. Primární funkce je automatická, 
velmi účinná a přesná i na větší vzdálenost. Sekundárně 
funguje po jedné ráně jako klasická sniperovka. Navíc 
vypadá moc sexy a dokonale se hodí ke své majitelce. 


VÝBĚR ZBRANÍ Jistě si brzy vyberete kus, který vám 
bude nejvíce vyhovovat. K dispozici máte další dvě pozi- 
ce, obsaďte je tak, abyste měli po ruce co nejvšestran- 
nější arzenál. Při hodnocení uvažované kombinace 
nezapomínejte i na druhotné funkce jednotlivých bou- 
chaček. Nám se jako optimální první volba jevila puška — 
vykazuje dobrý poměr jednoduchosti použití, přesnosti 

a dostřelu. Další volbou by mohla být puška Helghastu, 
pro kterou najdete téměř nekonečné množství munice 

a jejíž druhotná funkce brokovnice se hodí pro svízelné 
situace. Na poslední pozici můžete klidně hýřit. Což tak- 
hle granátomet? 


TÝMOVÁ PODPORA Ačkoliv Killzone nelze v žádném 
případě považovat za týmovou akci, podpora kolegů při- 
jde občas vhod — zejména když se vysunete dopředu. 
Nemusíte si o ně dělat starosti, o sebe se postarají a jsou 
schopni udělat spoustu práce za vás. Máte-li v týmu 

s Rica můžete se spolehnout, že při přebíhání z krytu do 
krytu vám chytře poskytne krycí palbu z těžkého samo- 
palu. Luger se pro změnu samostatně snaží na dálku 
zneškodňovat nepříjemně postavené nepřátele. 


GRANÁTOMET 

Je jednou z vůbec 

nejúčinnějších zbraní v Killzone, napáchá strašlivé 

škody, ale trpí zdlouhavým nabíjením. S kapacitou šesti 
výbušných střel lze však většinu situací vyřešit na jeden 
zátah. Nejdříve je třeba osvojit si správný úhel výstřelu tak, 
aby granáty dopadaly po křivce přesně na cílovou oblast. 


BROKOVNICE Oblíbená FPS zbraň, ale pro účely Killzo- 
ne ji vysloveně doporučit nelze. Máte-li u sebe jedno 
volné místo (anebo se chcete zbavit pistole), proti její- 
mu zdvihnutí nelze nic namítat. Ale počítejte s tím, že 

i přes značnou sílu výstřelů má zoufale krátký dosah. 


RAKETOMET Na jedno nabití si vystřelíte jen jednou, 
ale stojí to za to. Díky sekundární funkci a možnosti 
navádět raketu laserovým paprskem patří mezi nej- 
skvělejší zážitky v Killzone. Vyskytuje se velice vzácně, 
proto si ji šetřete na cíle, které za to stojí. 


ZBRANĚ HELGHASTU 


NŮŽ Podobně jako Luger je nožem vybaven i Hakha. 
Vypadá ošklivě, ale pokud nepoužijete taktiku krad- 
mého pohybu, je v podstatě neškodný. Nicméně stačí 
se nenápadně přiblížit k protivníkovi, přesně načaso- 
vat útok a výsledkem bude okamžitě proříznuté hrdlo. 


POLOAUTOMATICKÁ PISTOLE Většina Helghanů ji nosí 
jako záložní zbraň. Prvotní funkce využívá poloautoma- 
' tiky kvůli výborné kadenci, lze však přepnout do režimu 
klasické pistole. Stačí nechat protivníky, aby vypálili 
| několik zásobníků, a budou nuceni přejít na tohle. 


ÚTOČNÁ PUŠKA Zcela jistě nejběžnější zbraň Helgha- 
nů, ale rozhodně ne jejich nejslabší. Na straně výhod 
stojí velký zásobník a vysoká kadence, nevýhodou je 
poměrně nízká přesnost. Jako druhotná funkce slouží 
silná brokovnice — hodí se pro situace, kdy se náhle 
ocitnete tváří v tvář nepříteli. 


SNIPEROVKA Oranžově tónovaný dalekohled funguje 


velmi silné kopání, proto si dejte vždycky s každou ránou 
na čas, rychlá palba by byla mrháním velmi vzácné muni- 
ce. Jinak je po zacvičení vysoce užitečnou pomůckou. 


LEHKÝ SAMOPAL Druhá nejběžnější zbraň ve hře. 
Její zásobník pojme rovnou stovku kulek, vyznačuje se 
relativně slušnou přesností i na větší vzdálenost a zá- 
sahy napáchají velkou škodu. Jinými slovy silně dopo- 
ručujeme mít jeden vždy po ruce. 


PŘENOSNÝ KULOMET Míření s tímto monstrem je hoto- 
vá noční můra, kope jako zběsilý a vzpíná se jako hřebec 
v říji. Pokud se vám ho však podaří zkrotit (hlavně miřte 

o něco níž), nadělá v nepřátelských davech paseku. Šetře- 
te si vzácnou munici na speciální příležitosti. 


= E s 


BOJOVÁ PISTOLE Vyskytuje se pouze v pozdější fázi hry, 
a pokud již vlastníte granátomet, nemusíte se o ni zvlášť 
zajímat. Nabíjí se dlouho a dává jen jednu ránu. Hodí se 
pouze jako záložní zbraň pro únik ze svízelné situace. 


LASEROVÝ ZNAČKOVAČ Vyskytuje se pouze v misích 
kategorie Forging A Path. Tímto takzvaným designáto- 
rem označíte cíl, na nějž se zaměří mohutná palba 
laserem naváděného dělostřelectva. Nejlépe jej lze 
využít proti tankům a obrněným kulometným střílnám. 


RAKETOMET Helghanský raketomet 

je mohutná záležitost. Jeho munice je velmi vzácná, 
ale stačí vám málo na to, abyste nepřátele totálně zde- 
vastovali. Ještě ničivější je sekundární funkce, která 
vám umožní vystřelit celou kapacitu tří raket najednou. 


HRATELNÉ POSTAVY 


TEMPLAR 

První charakter, k němuž se ve hře dosta- 
nete. Templar je zkušeným mariňákem 

a na začátku je vybaven útočnou puškou 
ISA a základní pistolí. Doporučujeme 
vyměnit pistoli při první příležitosti za 
nějakou z helghanských zbraní. Pušku si 
naopak určitě ponechejte, její sekundární 
funkce granátometu vyřeší spoustu pro- 
blémů. Granáty používejte uváženě, byla 
by věčná škoda je promrhat. Chce to sku- 
pinu alespoň tří protivníků, abyste k nim 
sáhli. Důležité je ovšem zažít si křivku letu, 
abyste se trefili přesně tam, kam chcete. 


Je k dispozici v několika úrovních a speciali- 
zuje se na akce, kdy je třeba dbát na nená- 
padnost. Je vybavena bojovým nožem, sys- 
témem nočního vidění a speciálním 
samopalem. Nůž se hodí pro tiché zabíjení 
zezadu, ale obejdete se i bez něho, takže ho 
klidně vyměňte za účinnější helghanskou 


málokdy osvědčilo. Pokud chcete hrát ve 
stylu stealth akce, rádi bychom nasměrovali 
vaši pozornost k sekundární funkci samopa- 
lu, který tak funguje jako slušná sniperovka. 
Při pečlivém zacílení lze zabíjet jednou ranou 
do hlavy. Díky tlumiči lze navíc střílet bez 
vyvolání poplachu. 


RICO 

Chytrosti moc nepobral, ale zato má sílu 
koně a nesmírně tuhý kořínek. V základní 
výbavě má obrovský samopal a záložní pis- 
toli, kterou doporučujeme ihned vyměnit za 
jakoukoli pušku. Samopalem koste skupiny, 
puškou kryjící se jednotlivce. Nejlepší takti- 
kou pro použití samopalu jsou krátké kont- 
rolované dávky, jednak šetříte munici a jed- 
nak jste přesnější. Dobře zamířená dávka 
dokáže vypudit protivníky z krytu. Druhotná 
funkce raketometu přijde vhod proti větším 
skupinám nepřátel, nebo když je třeba zne- 
škodnit opevněnou kulometnou střílnu. 


HAKHA 

Poté, co ho zachráníte, Hakha ujme se úlohy 
vašeho informátora. Je vybaven helghan- 
skou puškou, speciálním nožem a záložní 
pistolí. Hakha je velmi dobrý jak v stealth 
taktice, tak při běžném boji. Každopádně 
doporučujeme zahodit minimálně jednu ze 
dvou slabších zbraní a udělat si místo pro 
něco hodnotnějšího. Typově se Hakha podo- 
bá Templarovi, ale má jednu velkou výhodu: 
coby Helghan dokáže procházet kolem 
nastražených min reagujících na nepřátele 

a dostat se do velice výhodných pozic. S jeho 
pomocí tak můžete udeřit na nepřítele na 
nejcitlivějších místech. 
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| POP: 
| SANDS OF TIME 


| DATUM VYDÁNÍ 
PROSINEC 2003 


UBISOFT-STUDIO pm Než se objevil novodobý per- 
MONTREAL WAV ský princ, nenáviděli jsme 
ten pocit všichni. Zkuste si 
schválně vzpomenout na 
jakoukoliv hru, kde jste prožíva- 
li trýznivé momenty u situace, kdy 
vaše digitální já ztrácelo jeden život 
za druhým a vy jste si mohli vztekem 
rozkousat rty. Člověk obvykle nejdříve 
skřípe zuby, pak se pokusí víc se sou- 
středit a pak začne ztrácet trpělivost 
a buď prohodí něco oknem, nebo se 
jde uklidnit na procházku se psem. 
Některé hry jsou obtížných momentů 
plné až po okraj, ale Prince Of Persia 
hráči poprvé umožnil vymazat staré 
chyby a vrátit se z náruče temné smrti 


E 
První hrátky s časem začí- 
nají už u save-pointu. 


z : bo na bodáky při. pobí- 
z lávky do ledové vody, Ř nění po kolmých stěnách, 


AM 


který nutně potřebujete 


k tomu, 


: 
ie) Jedině tak získáte potřeb- (s 
ný písek, 


i VAINAŠE 


Při bitkách ale nesmíte 
zapomínat, 


o pár vteřin před osudné škobrtnu- 
tí. Nemuseli jste k tomu znát žádné 
zaříkadlo, stačilo jen hromadit písek 
z mrtvých nepřátel, který jste pak 
ve vhodném okamžiku mohli použít 
k hrátkám s časem, ať už v boji, 

při obtížném přeskoku, nebo 

těsně po smrti. Děj se buď 

zpomalí, nebo lehce pře- 

vine zpět a vy můžete 

vesele pokračovat dál. 

Vynikající nápad, který 

určitě stojí za více než 

jednu poklonu. Prince 

Of Persia si na tom 

částečně postavil 

svoji slávu. 


ka 


H=f5) a pak vám v rychlosti 


promítne, co se bude dít. 


ee musíte v boji rozsekat tuny nepřátel „ 


ee 


+ 


abyste mohli nepřítele třeba 


zkamenět. 


2) že vaším hlavním úkolem je 


všechno prolézt 


Všichni nepřátelé 

jsou z písku. Nahoře 

a kupodivu i dole. 
Rozmnožování probíha 
zřejmě jinak. 


Abyste si ale mohli dovo- 
lit spadnout do propasti, 


a možná Jens pár dal- 
ších navrch 


i DM A ! svá 


a pak v klidu roz- 
sekat na prach. 


Teprve pak bude 
čas na S 


Lidi, co makaj na Brothers In Arms, se bijou v prsa, že i ten 

poslední stonek trávy mezi patníkama kdesi v Normandii má 

přesně ten správnej vodstín, jakej měl v červnu 1944. Splašili 

někde dobový fotky a filmy a cedili krev, aby všechno do posledního 
detailu bylo tip top. Tvářej se přitom, jako že máme bejt v sedmým nebi. Mně se ale z toho spíš zvedá 
žaludek. To jsme to lidi s těma videohrama dopracovali. Místo abychom se nechali unášet představivos- 
tí, skončili jsme u votrockýho kopírování reality. Bojím se, že až bude na trhu technologie PS3 nebo PSL, 
hry budou tak nesnesitelně dokonalý, že ani pořádně nepoznáme, jestli se nedíváme na dokumentární 
film. Ale hlad masovýho konzumenta po grafickým realismu je jen část problému. Ruku v ruce s ním 
jde votravná móda realistických témat. Copak vám už druhá světová neleze krkem? Spočítejte si, vo čem 
všem se psalo v posledních číslech 0PS2. Kromě zmíněnejch Brothers In Arms nás pánové redaktoři 
strašej Call Of Duty, Sniper Elite a brzy přijde slovo i na novej Medal Of Honor. Podobný to je s vietnam- 
skou válkou. V rychlým sledu jsem tady čet recenze tří věcí na tohle téma: ShellShock, Conflict: Vietnam, 
Vietcong... Do rozboru hry Survivor pojednávající vo realistickým požáru a jedenáctým září se radši ani 
pouštět nebudu. 

Kromě války se výborně prodávaj realistický závody, sportovní hry s licencí na všechno, co si jen 
pomyslíte, simulátory života... jako by hry měly bejt útěchou pro nýmandy, který nemaj vodvahu zkusit 
něco dovopravdy. Ne že by nevznikaly hry vod lidí s uměleckou vizí, ale nejspíš propadnou na celý čáře. 
TimeSplitters prohrajou s Call Of Duty ne proto, že by měly horší ovládání, ale proto, že jejich postavičky 
nosí hustej knír a střílí po sobě na skotskejch hradech. Všimne si vůbec někdo výtečnýho nápadu /co 2? 
Možná pár podivnejch inťoušů si ho koupí, hned jak vyjde, vostatní výlisky skončí v výprodejovým koši. 
Zajímaj někoho voriginální nápady v Super Monkey Ball Deluxe? Vsadím se, že devadesát procent lidí si 
řekne, že to je blbost, protože v něm vystupujou vopičky s vobrovskejma ušima. Viewtiful Joe to měl 
spočítaný předem. Kdo by se dneska namáhal s nápaditou bojovkou v kreslený grafice, když může mít 
zpocený bečky sádla ve WWE SmackDown? Vopravdu těžký starosti mi dělá Okami. Jenom sebevrah 
může dělat takhle výtvarně originální hru plnou metafor inspirovanou japonskejma legendama. Anebo 
tvůrce, kterej navzdory všemu ještě neztratil úctu k sobě samýmu. Ani tak promakaná a slavná věc, jako 
Final Fantasy XII, nebude mít v Evropě na růžích ustláno. Až vyjde, určitě bude po ruce novej Medal Of 
Honor nebo něco podobnýho, co ulehčí prkenicím davu dřív, než by se stačil vůbec pozastavit nad krá- 
sou tohohle vymyšlenýho světa. Největší vobětí honby za realismem jsou nakonec plošinovky. Je s po- 
divem, že v týhle nepřátelský atmosféře ještě vznikaj tak výborný a dotažený věci, jako Ratchet 3 nebo 
Jak 3. Tolik vzrušující akce, tak pěknou scenerii vám nezprostředkuje žádnej pitomej válečněj simulátor 
z Normandie. No a podívejte se na novýho Prince. Pohádková zasněnost tvrdě narazila, takže místo 
písku teče krev... Il 


Jako exaktní vědec 
nesouhlasím. Literatura 
ZA faktu je mnohem zajíma- 
vější než beletrie. 


Své odpovědi zasílejte na: 


TRADIČNÍ POŠTA: 

0Ps2 

Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: 0UIZ33 


ELEKTRONICKÁ POŠTA: 


soutez.ops2(Avogel.cz 
Předmět: 0UIZ33 
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Oba screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, ale liší s v dvou malých detailech. 


V jakých? 


Uzávěrka tohoto kvízu: 30. ledna 2005 
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D plošinov 


-MAJÍ VELMI TUHÝ KOŘÍNEK... 


4 SUPER MARIO 64 nos 
Otec zakladatel? To není jednoznačné, 
+ ale je pravda, že a) hned na úvod nasa- 
dil nejvyšší latku kvality, b) zcela vyvrá- 
se m“ 4 til pověru, že princip plošinovky funguje 
pouze ve 2D. Obrovský hit Nintenda se 
stal vzorem pro následující plošinovky. 
% CRASH BANDICOGÍ %« GEX3D % PANDEMONIUM! © PSONE 
0 „maskota“ Playstationu se postarali Jeden z mnoha dvourozměrných hrdi- Netradičně realisticky stavění hrdinové 
kalifornští nadšenci Naughty Dog. Velmi nů, který následoval vzor Maria a od- Nikki a Fragus ve svého času mimořád- 
zábavná a stylově dotažená hra měla vážil se vstoupit do prostoru. Ještěrka si ně oblíbené 2,5 grafice. Hra od americ- 
trojrozměrnou grafiku, ale nedovolova- svého času získala slušnou popularitu, kého studia Crystal Dynamics jako jedna 
la volný pohyb, proto se jí někdy říkalo ale z dnešního pohledu se nezdá být z první nabídla střídání dvou hratel- 
2,30 plošinovka. nějak zásadním milníkem žánru. ných postav. 
4 (RASH BANDICOOT 2: < SPYRO THE DRAGON 4 (ROC 
CORTEX STRIKES BACK V osobě dráčka Spyra se poprvé obje- Zdařilý pokus o reálnou 3D plošinov- 
Přímé pokračování fenomenálně úspěšné Vuje zdatný soupeř pro (rashe a zdra- ku si vedle Spyra připisuje na PlayStatio- 
plošinovky dále rozvíjí hratelnostní principy vá konkurence mezi spřátelenými studii nu prvenství. Dobrodružství roztomilého 
a příběh boje oblíbené guinejské krysy proti Naughty Dog a Insomniac. Spyro poprvé krokodýlka se však rozmělnilo ve slabém 
% zlému doktoru Cortexovi. Ve třiceti čtyřech nesměle představuje koncepci dopro- okračování, a tak nebohý (roc upadl 
nových úrovních bojujete a sbíráte krystaly. vodné postavy, dračí mušky Sparx. téměř v zapomnění. 
W CRASH BANDICOOT: WARPED 4 4O WINKS 4 APE ESCAPE 
Poslední a značně rozmáchlá plošinová akce Svého času ostře sledovaný projekt GT Jedna z vůbec nejoriginálnějších ploši- 
V podání (rashe a jeho sestry Coco. Crash Interactive představil koncepci straši- novek pro PlayStation byla mezi první- 
se během soubojů s bossy učil nové pohy- delné plošinovky (děti pohybující se ve mi, které povinně vyžadovaly ovladač 
by, které pak mohl používat v normálních snech) a stavěl na mimořádně detailní “ ual Shock. Pohyb pomocí dvou analogů 
úrovních. Například si osvojil umění střel- grafice. Ještě i po těch letech stojí roz- se od té doby stal normou a švih stickem 
by z bazuky. hodně za pokus. převzala celá řada her (třeba golf). 
SPYRO 2: 3 RAYMAN 2: TOY STORY 2 
GATEWAY TO GLIMMER THE GREAT ESCAPE řevyprávění velkých animovaných 
Přímé pokračování Spyra ukázalo světu způsob, Další z tradičních 2D hrdinů (Gex, Mario, poz- filmů formou plošinovky má dlouhou 
jakým tvoří Insomniac. Hra byla poznamenána ději Sonic), kteří se museli podřídit trendu. tradici, obvykle však kvalita za atraktivi- 
snahou vyladit všechno, co se v prvním dílu úplně Rayman svou zkoušku z 3D dospělosti složil tou licencovaného námětu pokulhávala. 
nepodařilo, ale zároveň se radikálně nemění. moc pěkně a dodnes zůstává jednou z nejob- Také Toy Story 2 vsadilo na jistotu osvěd- 
Trojka v tomto trendu pokračovala. líbenějších plošinovkových postaviček. čených prvků. 
Ps2 


4 JAK AND DAXTER 

Místo toho, aby udělali Crashev lepší grafi- 
ce, ušili Naughty Dog novou dvojici hrdinů 
na míru PlayStation 2. Hra Jak And Dax- 
ter byla naprostým žjevením a jako jedna 
z prvních ukázala, co dokáže velkolepá fil- 
mová produkce. 


“« DR. MUTO 

Ve snaze odlišit se od konkurence při- 
spěl Midway do žánru atypickým hrdi- 
nou šíleného profesora experimentu- 
jícího s plazmovými zbraněmi a DNA. 
Originální pojetí však shodila poněkud 
nevyvážená hratelnost. 


G JAK II 

JPatrně nejambicióznější plošinovka 
posledních let rozvinula témata prvního 
dílu do epicky pojaté totální hry umístě- 
né do jedné gigantické centrální úrovně. 
Jak se směle učí používat zbraně a pro- 
jíždět hustou dopravní zácpou. 


JAK 3 
Finále trilogie Jak pouze obohacuje kon- 
cepci Jaka Io nové prvky, jako jsou 
terénní vozidla a gladiátorské souboje. 
Velmi poctivá a štědře pojatá hra předsta- 
vuje důstojnou tečku za příspěvkem Nau- 
ghty Dogu do katalogu PS2 her. 


le vyplatila. 


% RATCHET 8. CLANK 
Insomniac znovu zasahuje a podob- 

ně jako Naughty Dog představuje dvoji- 
ci hlavních hrdiný. Sázka na střílečkový 
akcent, komickoů Stylizaci a nádher- 
ně konstruované úrovně se dokona- 


55 1 KLONOA 2: 
LUNATEA'S VEIL 

První Klonoa na PSone měla podobné řešení 
jako Pandemonium! = tradiční dvourozměrná 
plošinovka s prvky 3D grafiky. Výborné pokra- 
čování nabídlo dynamickou akci a jako jedna 


Z prvních půvabnou cel-shadovou grafiku, 


4 SLY RACCOON 

Prodejně nejslabší člen „triumvirátu“ 
plošinovek od americké Sony těží z ná- 
paditého spojení tradičních prvků se 
Špionážní akcí. Velká škoda, že jen málo 
hráčů ocenilo jeho pestrý design a krás- 


nou cel-shadovou grafiku. 


% SONIC HEROES 
Poté, co se Sega rozhodla ukončit své 
aktivity s Dreamcastem, bylo jen otázkou 
času, kdy se její maskot představí na kdysi 
„nepřátelském“ území Sony. Bohužel se 
nedá říci, že by to byla zrovna nejzdaňilej- 
ba ŠÍ Sonicova hra. 


DELUXE 


se těšíme mimořádně silně! 
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“ SUPER MONKEY BALL 


Výtečnou gamecubovou hru od Segy 
zařazujeme kvůli „plošinovkové este- 
tice“, jinak jde o velmi originální kon- 
cepci puzzle akce, na jejíž PS2 konverzi 


[NINJA 
Velice zdařilá kombinace plošinov- 
ky a bojovky. Sympaticky zakrslý nin- 
dža následuje trend a kromě skákání se 
věnuje celé řadě dalších aktivit obvyk- 

lých spíše v jiných žánrech. 


L 


< RATCHET 8 CLANK 3 
Dvojka byla o kus lepší než jednička 

a trojka je o kus lepší než dvojka. Posí- 
lení akčního rázu na pozadí válečného 


naopak. Ra 3 může směle konkurovat 
i čstě akčním hrám. 


APE ESCAPE 2 
„„ Slušné, avšak nikoli světoborné pokračo- 
* vání v konkurenci plošinovek z USA pro- 
dukovaných hollywoodským stylem spíše 
neobstálo. Přesto si jej pamětníci Psone 
verze rádi zahráli. 


konfliktu není na úkor zábavnosti, právě 


% SHREK 2 
První Shrek byl videoherně zpracován 

exkluzivně pro Xbox (že by ta zelená?). 
Dvojka byla již multiformátová a podobně 
jako třeba Finding Nemo se výborně ujala 
mezi mladšími hráči. 


% RAYMAN ARENA | 
Dlouho očekávaný následovník opět 
představí nejmilejší francouzskou 
postavičku v typické akci. Jistě se 
dočkáme vrtulovitých uší, ale zejména 
jsme zvědaví, jak Ubisoft zareaguje na 
konkurenci Jaka a Ratcheta. 


PlayStation 2 £ 


WRC4. DRSNÝ. 


S protihráči sice můžeš mít plný ruce práce, ale nikdo si s tebou fun, 
nepohraje tolik, jako matka příroda. Naštěstí máš k dispozici anyo ne? 
oficiální piloty a auta sezóny 2004, dokonce i ze třídy Super 1600 k 


a Group N4. www.wrc4-thegame.com www.playstation.com 


PlayStation.e 


WRC 4: Oficiální hra FIA World Rally Championship a jeho překladů © 2004 Sony Computer Entertainment Europe. Všechna právo vyhrazena. Vydalo Sony Computer Entertainment Europe. Vytvořilo Evolution Studios. Oficiálnímu výrobku FIA World Rally Championship udělena licence od International Sportsworld Communicators Limited. 


VAŠE RECENZE: 


CMR 5 7/10 
Celkem solidni prekvapko. 
Alespon,ze tam ty auta uz 
nelitaji v povetri,jako papir 
od sekany.Da se celkem 
koukat i na replaye,coz je 
uspech! 

Karel „PSdvojkař“ Mimra 


DRIV3R 6/10 
Prisel jsem,videl jsem,vasi 
recenze nevyckaje koupil 
jsem...horce zaplakal jsem. 
Debil jsem! 

Petr „Legolas“ Stejskal 


BURNOUT3 9/10 
KDO NEHRAL BURNOUT 
JAKO BY NEZIL,TO JE FAKT 
HUSTY MASO.SEM DOMA NA 
ROZVOD,ZDRAVIM PSM2 JSTE 
MACHRI CAU ERNESTO 

Jan „Ernesto“ Klatovský 


OTVIRAK 0/10 

Zruste tu zku***nou rubriku! 
A kdyz uz to tam musi bejt 
atse pod to nekdo podepise. 
Autor evidentne trpi schi- 
zoafektivni depresi,chudacek. 
Miroslav Mrštil 


SMS MĚSÍCE: 


PRO EVO 4 9/10 
Vzdycky prohraju protoze,po 
par minutach hrani zapome- 
nu,ze hraju a zacnu se jen 
divat na fotbal 

Jiří Moc 


BURNOUT 3:10/10 

Tahle hra nabizi vice uspo- 
kojeni nez sex a nakopani 
prdele mimu ucitele na praxi 
dohromady! 

Martin „DJ Apache“ Stejskal 


PRO EVO 4 4/10 
Zaslouzila by cervenou kartu. 
Jana Čertíková 


GTA SA 10/10 
Trochu mi pripomina Michala 
Jacksona s pistoli(byl jsem 
vzdycky bily) 

Lukáš „Dievfighter“ Kubík 


KILLZONE 10/10 

Neskutecna valecna atmos- 

fera, super ovladatelnost, 

lahudkova grafika a celisti 

PC privrzencu valejici se na 

zemi.Co vic si prat! BOMBA 
Karel „PSdvojkař“ Mimra 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


1 MONITOR POD PALBOU 


Tak nevím, děláte si z nás čtenářů srandu, nebo ne? Proč jsem jak blbec každej 
den odklikával na bůhvíjakejch místech, kde je net, moje oblíbený hry ve Vašem 
monitoru: Final Fantasy XII a Metal Gear Solid 3, které se nakonec umístily v prv- 
ní trojce, když stejně neuvidím o těchto hrách ve vašem magazínu ani slovo? 
Omluvte mě, jestli se mýlím. Vím, že je teď plno jinejch her, ale myslím, že byste 
měli dát na přání zákazníka víc!!! K čemu tam pak ten monitor máte, když se 
podle něj neřídíte? Jinak magazín bezva, mám doma většinu čísel, cena je teď 3 
měsíce bezva... Co víc si přát? Snad jen víc informací o RPG hrách, také jste slibo- 
vali asi před 3 čísly velký článek o X-Men Legends, tak doufám, že ho tam zejtra 
najdu v jednostránkové podobě. Hodně štěstí v dobré práci!!! 
Roman Uhlík 

Stává se to velice vzácně, že některý z titulů umístěných v Top 5 hlasování o nej- 
očekávanější hru nemůžeme zařadit. Samozřejmě jsme mohli dát pár screensho- 
tů obalených obecnými žvásty, vlk by se takříkajíc nažral a koza by zůstala celá. 
V případě MGS 3 a FFXII jsme však usoudili, že bude užitečnější a čestnější vyčkat 
návratu našeho kolegy Ondřeje Průši z cesty do Japonska a otisknout sice s mě- 
síčním zpožděním ale mnohem hodnotnější materiál na základě jeho osob- 
ních dojmů. Doufáme, že jste s výsledkem v tomto čísle spokojen. Nicméně, máte 
samozřejmě pravdu a my se budeme snažit pokrýt všech pět her pokaždé v nej- 
bližším možném terminu. 

(o se týče X-Men Legends, hra vypadala původně zajímavěji než podle naše- 
ho názoru ve skutečnosti je. Proto jsme původní plány přehodnotili. Užijte si jed- 
nostránkovou recenzi a zachovejte nám přesto přízeň ©. 


VÍC RECENZÍ A LEPŠÍ DEMA 


Zdravím redakci OPSM2! 

Jak je možné, že jste přidali k časopisu znovu DVD s britskou verzí? Psali jste 
přeci, že toto CD je pro vás finančně nevýhodné? Tak jak to, že je tam znovu? 

I když není špatné, tak vynechat celý 4 demoverze, to už je opravdu hodně. 
Když jsem spustil vaše CD z čísla 32, tak to byl opravdu velkej šok. Na obálce 
časopisu a dokonce i uvnitř dema jako Toca, Jak 2, WRC 3, Ratchet 2. Tohle DVD 
bylo opravdu velmi chudý. Nebo třeba v čísle 30 jste slibovali Need for Speed 
Underground 2, vyšlo 32. číslo a zatím nic, anebo Juiced a taky nic. 

Cena, kterou jste stanovili, není špatná, ale 250Kč je ještě pořád hodně. 
Neuvažujete tedy, že byste po vzoru Levelu prodávali i miniverzi OPSM2? Myslím, 
že každej by s tím určitě souhlasil. Zatím mám teprve čísla 27, 30, 31, 32. 
Dokonce jsem uvažoval i o předplatným, uvidím do konce roku, když budou 
demoverze lepší, budu si vás kupovat dál, když nebudou, tak přecházím ke 
konkurenci, i když nemají DVD disk, tak mají alespoň hodně recenzí. 

PS: | když vím, že tenhle dopis neotisknete, tak zkuste alespoň uvažovat nad 
miniverzí tohoto časopisu. 


Michal, Polná 
Situace okolo DVD přílohy k minulému číslu je dostatečně vysvětlena hned 
v úvodníku, takže se k této nešťastné události v dopisech už nebudeme zby- 
tečně vracet. Resty se slibovanými demoverzemi jsou v podstatě jen dva. První 
slibovanou demoverzi na Need For Speed Underground 2 přinášíme v tomto 
čísle. Horší to je ale s demoverzí Juiced, kde se proti nám spikli snad všichni 
svatí. Původní vydavatel, firma Acclaim, totiž těsně před vydáním dema zkra- 
chovala, takže se demo na našem disku logicky nemohlo objevit, a samotná 
hra vyjde mnohem později, zřejmě pod hlavičkou nového vydavatele Take2. 
Pokud se týká ceny, tak jsme udělali vzhledem k výrobním nákladům a ceně 
licence maximum, takže pokud je pro tebe 248 korun stále částka, kterou musíš 
dvakrát převracet v ruce, nedá se nic dělat. Mini OPS2 rozhodně nebude., Jednak 
by to cenu vzhledem k nutnosti přiloženého DVD nijak závratně nesnížilo a za 
druhé by obrázky byly malé a text prťavý, místy v podstatě nečitelný, jako je 


ZLOMENINA 


Zdravím celou hráčskou redakci! 

Hned na úvod se omlouvám za ručně psaný dopis. Nevím, jestli to 
někdo ještě dnes dělá. Díky volejbalu jsem se upoutal na dlouhou dobu 
doma k PS2. Zlomený kotník mě dost trápí a na internet se nedostanu, 
tak musíte luštit. Nejprve bych potřeboval pomoct objasnit jeden zají- 
mavý faktor. Mám hodně rád elektronickou hudbu a její odnože a mě- 
síc co měsíc se těším na časák Ultramix, BE apod. Jsem ale taky opravdu 
náruživý hráč a jako takový bych měl ten váš časák přímo hltat, jenom- 
že to tak není a ani vás nekupuju pravidelně. Možná je to tím, že jako 
„chudý“ civilkář si nemůžu dovolit všechny ty parádní hry. Působíte na 
mě dost vlažně. DVD má konečně důstojnou formu a grafická změna je 
celkem fajn. Nicméně chtělo by to možná kapku „agresivity“. Jsme přece 
v 21. století, PlayStation je kouzelná krabička a do jisté míry symbol této 
doby, tak co trochu experimentovat? Každopádně musím pochválit člá- 
nek GoldenEye: Rogue Agent. Šílená věc a autor si zaslouží 10/10. Je taky 
celkem zábavné číst, jak se všichni nervujou nad nepřítomností Burnoutu 
3 na minulém DVD. Když si to neumí přečíst v trafice, tak je to jejich pro- 
blém. Já vám to naopak chválím, protože minulé číslo nemám, 

Teď trochu z jiného soudku. Právě se ke mně dostala hra Prince of 
Persia a kloubouk dolů. Parádní a zábavné hraní. Myslíte, že v Ubisof- 
tu hráli ICO dlouho? Nebo je to podobnost čistě náhodná? Abych neza- 
pomněl, jeden můj kamarád mi ICO zničil, a tak se ptám, jaký trest nebo 
mstu si zničení této hry zaslouží? Nemůžu přijít na nic, co by jí bylo 
hodno. Další otázečka se týká už několikrát omílaných českých titul- 
ků ve hrách. Vím, že díky velikosti našeho trhu to je a jistě na dlouhou 
dobu bude pasé, ale není nějaká možnost titulky do hry dodatečně vlo- 
žit podobně jako u filmů? Asi je to hloupost, ale člověk nikdy neví (Ano, 
je to skutečně hloupost a nesmysl. -red.). Teď si vás nějakou dobu budu 
kupovat, abych se doma nenudil, takže doufám, že mě něčím překvapíte. 
Ještě jedna prosbička na závěr. Mohli byste někde do koutku hodit tabul- 
ku, které hry získaly vaše drahé kameny? Díky. 

Lukáš Wolf 


Vida, k čemu může být taková jedna malá zlomenina dobrá. Sice nám 
trochu uniká, jak jsi to konkrétně myslel s tou agresivitou (snad více 
krvavých screenshotů?), ale jinak je to určitě zajímavý nápad pro naše 
marketingové oddělení. Podobnost her POP a ICO určitě náhodná není, 
zejména pak grafický styl, ale to je v tomto případě spíše k užitku než 
na škodu. Kdyby se podobně inspirovali i jiní tvůrci, vůbec bychom se 
nezlobili. Jinak dík za docela fajn dopis, a aby ti to dobře srostlo, posí- 
láme malou pozornost za dopis měsíce. Pošli nám ale ještě jednou svoji 
adresu, neb se nám někam vytratila. Díky. 


tomu právě u naší konkurence, kterou nám tu pro příklad předhazuješ. Jinými 
slovy, mini verze designu koncipovaného na velký formát by úroveň časopisu 
znehodnotila. Větší počet recenzí u konkurence je rovněž nesmysl, protože je 
to dvouměsíčník, takže se jich v čísle logicky nashromáždí víc než u měsíčníku. 
Z tohoto důvodu jsme také mnohem aktuálnější. 


TEZKE HRY ME STVOU 

Zdravím. Bez vašeho časopisu by bylo ve světě PS2 smutno. Teď už ale k vě- 

ci, proč vám píšu. Týká se to obtížnosti v některých hrách (např. Jak And 

Daxter, Stuntman, Timespliters, Gran Turismo a spousty dalších). Tak třeba ve 
Stuntmanovi je to fakt síla. Nakonec jsem to sice dohrál na 100%, ale poslední 
mise byla fakt síla. Asi po 400 pokusech jsem ji teprve pokořil. 

Co tím chci říct, je jasný. Proč se vydavatelé snaží hráče frustrovat, to opravdu 
nechápu. Kdo testuje obtížnost v některých hrách? Proč není v každé hře více 
různých obtížností? Je to lenost vývojářů? (Proč je ve hře Jak and Daxter 2 upro- 
střed hry nejtěžší mise, opravdu nechápu a nejsem sám, komu to vadí.) Vím, 
že v naší malé zemi toho moc nezmůžeme, ale snad se to změní třeba v Atari, 
Free Radicalu, Naughty Dogu a v dalších formách! Všichni, komu to vadí, by 
mohli sepsat nějaký dopis a poslat ho do těchto herních firem, ale jelikož 

jsme Češi, asi to půjde stěží. Váš časopis je jinak výborný, až na rubriky Otvírák 


096 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


cena pro příští 


a Hudba. Ty jsou i podle kámošů k ničemu a zabírají prostor 
v nejlepším časopise v české republice, takže vás hodnotím 
9/10, což je rubín. Chybí mi DVD z čísla 32, jsem předplatitel. 
Tomáš Pardubice 
Obtížnost je jedna z věcí, kterou lze u počítačových her jen 
velmi těžko paušalizovat, či zkusit používat nějaká jednotná 
měřítka. Každý hráč je originální subjekt, takže se může na 
to, jestli je hra těžká, nebo lehká, dívat pokaždé jinak. Závisí 
na spoustě věcí, mimo jiné i na přirozené šikovnosti. Obecně 
se tvrdí, že překonání obtížných pasáží hráče mnohem více 
motivuje a navíc máte obvykle velkou radost, což do jisté 
míry vyrovnává množství nahromaděného vzteku a frustrace. 
My jsme spíše zastánci vyšší obtížnosti, protože jednoduché 
hry často sklouzávají k nudě a není to pro nás žádná výzva. 
Koneckonců za svoje peníze si to přece všichni zaslouží. 


VOLANT 


Vážená redakce, 

je sobota 02:00, já to nevydržel a musel dát pauzu. 

Ve čtvrtek mi bylo 40. Den jako každej jinej, jelikož neslavím 
narozeniny, svátky, Vánoce, prostě nic. Už je jenom málo lidí 

z mýho vokolí, který na to nehrajou. Mezi ně patří moje milo- 
vaná žena, která toleruje můj veskrze kladný vztah ke hrací 
bedýnce, a čtyřletej syn. No a já dostal dva dárky. Parádní 
hrnek na kafe a VOLANT! Vyndal jsem GT 3, voprášil dekl, vyčistil 
placku a zapojil VOLANT! První dojmy nic moc. Začal jsem stavět 
kokpit (co dům dá). 

Je sobota 02:28, milovaná žena eště v práci, synek vedle 
spokojeně spinká a já? Končím s vysedáváním u počítače. 
Omlouvám se za pravopis (nikdy mi to nešlo a nikdy sem to 
neřešil), sedám do kokpitu beru do ruky VOLANTa vyjíždím z de- 
pa s novym vobutim (TOKYO 100 kol) a frčim. Kdo má volant, 
ten jede!!! Ať to šlape! 

VOLANT 
Gratulujeme k získání nové periferie, která posune vaše zážitky 
z jízdy do zcela jiné dimenze. Musíme vás ovšem varovat, že 
vás teď nebudou bolet pouze palce, ale rovnou celé obě ruce. 


VOJNA NA KYPRU 


Píšu vám až z dalekého Kypru, kde každý, kdo dosáhne 18 

let, musí povinně na vojnu na 25 měsíců základní vojenské 
služby a další dva roky musíte strávit ve specializovaných oddí- 
lech nebo přímo ve službě. Se zájmem si proto čtu ve vašem 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor 
na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 
Pošlete nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
nejlepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


„ 


hd 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 


se dvěma CD nebo | | 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěýVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


4 


časopise, který mi obětavě posílá moje ségra, o realismu ve 
vojenských hrách na PS2. Po prvním měsíci se svojí puškou 
ZASTAVA (laciná kopie AK) totiž konečně můžu posoudit, co je na 
těch kecech pravdy. Medal Of Honor, SOCOM a Confilct Vietnam 
ujdou, ale všechny strčí do kapsy Metal Gear Solid. Kromě zvuků 
dobíjení, kdy to zní, jako kdyby Snake dobíjel pistoli, je všechno 
velmi přesné. Způsob, jakým stráže mluví, výsadky, prozkoumá- 
vání terénu, prostě všechno je úžasné. Teď ještě abych ve zdraví 
přežil dalších 24 měsíců. 

Vojín Kuba 
Škoda že v redakci nemáme nějakou čutoru s vyrytým logem 
0PS2, kterou bychom ti mohli poslat. Takhle nám nezbývá než 
ti držet palce, aby tě náhodou na cvičáku nepřejel tank. 


NOVÉ ROLE 


Když jsem dočetl vaši recenzi na parádní hru Onimusha 3, 
dostal jsem takový malý nápad. Hra se odehrává v Japonsku 

a ve Francii s Takeshi Kaneshirem a Jeanem Renem, takže hra- 
jete za dva hlavní hrdiny. Schválně jak by vypadala Onimusha 
4 ve zcela jiném prostředí. Co třeba Londýn a Moskva s Michae- 
lem Canem a Nikitou Michalkovem? Tuhle formuli lze totiž pou- 
žít ve spoustě možných atraktivních kombinací. Představte si ty 
možnosti. Marlon Brando by se mohl mlátit s nunchakama se 
Samuelem L. Jacksonem, který by zase ovládal kendo. Napadá 
mě třeba ještě Matka Tereza pobíhající s minigunem v Kalkatě, 
ale to je asi už moc ulítlý. 


DV Magazine — česká 
verze respektovaného 
časopisu amerických filmařů. 
Magazín o digitální technice 
a filmování. 
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Štěpán Zounar 
Upřímně řečeno, nám se to zdá praštěné od začátku až do 
konce. Jediné, co by nás možná v tomto směru čistě z recese 
zajímalo, by byla Praha a Bratislava a Václav Klaus vs Vladimír 
Mečiar, i když ten druhý už jak se zdá doboxoval. 
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NEVĚSTA NA ÚTĚKŮ 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou.Čtenáři kteří 
nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


WWW.VOGEL.CZ 


S SAT IeF<TFLUS; 


NA DVD 
The Getaway: Black Monday, Prince Of Persia: Warrior Within, FIFA Football 2005, 
Forgotten Realms: Demon Stone, EyeToy Play 2, Dancing Stage Fusion a další 


| V ČASOPISE 
Velký průvodce San Andreas, The Godfather, Gran Turismo 4, Scarface, TimeSplitters 
Future Perfect, GoldenEye: Rogue Agent, LOTR: The Third Age, Brothers In Arms a další 


0PS2 +34 vychází 15. prosince 2004 


Změna obsahu časopisu i DVD vyhrazena! 
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Grafulujeme! 
6 Více na wWww.pepino.cz P 
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